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Opis:
Ulice nieustannie zadaja pytania. Ta ksiazka udziela wielu odpowiedzi, ktére mogq
sie przyda¢ Gotycko-Punkowej druzynie. Na jej stronach gracze i Narratorzy
znajdq postacie, miejsca, nowe zasady, uliczne wyposazenie i niektére z gorzkich
prawd na temat miejskiego koszmaru, w tym:
- Wycieczka, w ktérej przewodnikiem jest ktos, kto dobrze zna ulice.
- Tuziny postaci, miejsc i broni, oraz szczegéty dotyczace zorganizowane
przestepczosci.
Materiat zrédtowy do Maga, Wampira, Wilko’(aga, Upiora, a nawet Odmienca.
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Info:
Jesli spodobata ci sie ta ksigzka, po 24h koniecznie kup ja w
najblizszym sklepie z grami RPG badz przez internet. Dajmy zarobic

polskim wydawnictwom, by te mogty dalej wypuszczaé kolejne A'e
podreczniki dla naszej przyjemnosci. '

ksiazki i udostepniq_je nam, ktore bedq skanow e podreczniki, sq chetne do
pomocy przy obrobce oraz OCR'owaniu, a takze oga Nas dotacja. Jesli
jestes jedna z takich osdb, napisz do Nas i n order@gmail.com.
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Autorzy: Forrest Black, Phil Brucato, Beth Fischi, Amelia G, Ken ,Orphan” Cliffe — kt6rego dzieci ciagle umieraja mu w ra-
Stephen Long oraz Jaymi Wiley mionach (c6z, podobal mi si¢ ten cholerny magazyn).
Dodatkowy wktad: Ethan Skemp Bill ,Novel Futures” Bridges — za Szal w jego pierwszej powie-
Rozwinigcie: Phil Brucato §ci (Silver Crown — kup, jest niezla).
Redakcja: Ethan Skemp Phil ,Godd Doggie” Brucato — za trzymanie sie wlasnego 16zka.
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Autor: Jaymi Wiley

Tyle wlasnie masz z uczciwego zycia —
gbéwniang prace i palenie czterech paczek
dziennie. Czasem mysle, ze jedyne co
osiggnalem od ukoficzenia szkoly to ka-
szel. Gdybym wiedziat co to cholerstwo ze
mng zrobi, wybralbym inny nat6g. Zresz-
ta moje marzenia i ambicje tez moglyby
by¢ dymem. Chcialem mieé po prostu do-
bra, staly prace, ktéra pozwoli mi nie
zbankrutowaé. Dwadziescia lat i p6t zycia
warte kaszlu i oto ja — kierownik ds. konserwacji w roz-
padajacym si¢ kompleksie mieszkaniowym.

Dogladanie tego miejsca oznacza, ze musze byé przy-
gotowany do pomocy mieszkaficom 24 godziny na dobe,
siedem dni w tygodniu. Kazdy, doktadnie kazdy lokator
wnosi skargi dotyczace mieszkania. Na przyktad kobieta
z 410 narzeka na ogrzewanie. Co oznacza, ze musze
zlezé do piwnicy. Nienawidze schodzi¢ do piwnicy. Jest
ciemna, wilgotna, pelna dziwnych odgtosow i strasznie
$mierdzi. Piwnice przyprawiaja mnie o dreszcze. Staram
si¢ unika¢ schodzenia tam za wszelka cene. Ale po pieé-
dziesi¢ciu skargach i grozbie, ze zadzwonia do magistra-
tu, decyduje si¢ wszystko sprawdzic.

Biore pudetko z narzedziami, gleboko wciagam powie-
trze do ptuc i wkraczam na wrogie terytorium. Latarka da-

je bardzo niewiele $wiatta, wiec jesli chee cokolwiek obej-
rze¢, musze podej$¢ naprawde blisko. Nigdy nie pomyséla-
tem, ze zarowki bytyby dobra inwestycja. Teraz zatuje swo-
jego skapstwa.

Cze$§¢ magazynowa jest w ruinie. Wida¢ tu tylko cha-
otycznie porozstawiane pudla i polamane meble, przykry-
te: pokrowcami i poplatanymi zardzewialymi drutami.
Kazdy przedmiot zaopatrzony jest w etykietke z nazwi-
skiem lokatora, a pudla takze z wypisana zawartoscia.
W kazdg ze $cian wtopione s3 trzy niewielkie okienka za-
stoniete zaluzjami, a odrobina zimowego §wiatla, ktéra
si¢ przez nie przedostaje, oSwietla wszystko niesamowi-
tym blaskiem. Nad gtowg, labirynt miedzianych i plasti-
kowych rur pokrywa sufit niczym syczaca pajeczyna.

Wdycham stojace, zatechte powietrze i zaczynam
kaszleé. Mozna by pomysleé, ze lekarze i naukowcy po-
winni byli wymysli¢ juz na to lekarstwo. Kurz tanczy
w strumieniu $wiatta latarki. Widze krople wody zbiera-
jace sie na Iaczeniach rur, kiedy probuje znalezé... a, tam
jest, rzeczony przestepca. Odkladam pudlo z narzedzia-
mi i robie szybkie ogledziny pacjenta. Chyba wszystko
dziala. Nie rozumiem; co jest nie tak?

Stuk!

Hatas stawia mi przed oczyma sceny ze wszystkich
horroréw, jakie widzialem. Jason, Michael i wiszace,



ukryte zwloki zalewaja moja nadpobudliwa wyobraznie.
Hej, daj spokoj! Odwracam sie powoli, wpatrujac sie
w katy pomieszczenia, starajac sic nie odwracaé pleca-
 mi do ciemnych zakamarkéw. Pomimo checi ucieczki,

_ciekawosé zwycieza. Musze znaleZ¢ przyczyne hatasu.

Wtedy ja zauwazam. Wecisnieta miedzy pudta,
schowana we wnegce w $cianie. Wystraszylem ja z jej
ukrycia. Ja tez sie wystraszytem. Kulka flegmy zatrzy-
mala sie w polowie mojego przeltyku. Wypluwam ja
w kat.

Kieruje promiefi §wiatta latarki prosto w jej twarz.
Nie ucieka..

— Co ty tu kurwa robisz, mata? — Mo6j gtos jest jakby
przyttumiony. — Tu na dole jest mnostwo mebezp1ecz—
nych rzeczy. Mozesz zrobi¢ sobie krzywde. ,

Nic. Tylko dwoje pustych oczu wpat:ru]acych sn; we
mnie.

— Gdzie sa twoi rodzice? — Kolejna grudka ﬂegmy
Opieram si¢ checi wyplucia jej prosto w nig. Nieprzyjem-
ny dzieciak. — Nigdy cie tu nie widzialem.

— Nie mam rodzicéw. To nie moja wina. Tatu$§ mnie
nie chcial, a Mamusie zbit zty czlowiek w §miesznym
ubraniu, a ja nie chce zeby zajmowal si¢ mna ktokolwiek
inny — odpowiada patrzac na mnie.

Moj Boze. I taka mioda.

Po dlugiej i niezrecznej pauzie, probuje dalej.

- = Coznaczy zly czlowiek?

— Zty czlowiek, dla ktérego pracuje Mamusia. Bije ja
zawsze, gdy przynosi mu za mato pieniedzy. Przestraszy-
fam si¢ i uciektam. I tak nigdy mnie nie zauwazala.

Cholernie smutne. I takie typowe. Przelykam §luzo-
watg, nikotynowa grudke i podchodze troche blizej.

— Jak sie nazywasz mala? Gdzie mieszkasz?

— Nazywam sie Katryn i nie wolno mi rozmawiaé
z obcymi.

Madry dzieciak.

— No c6z, ze mng bedziesz musiata. Zwlaszcza, jesli
cheesz, zebym ci pomogl. A teraz...

— Nie potrzebuje twojej pomocy — odpowiada bun-
czucznie. — Teraz mieszkam tutaj. Tak naprawde to nigdy
nie jestem samotna. Mam Sama i moje marzenia. Do-
trzymuja mi towarzystwa. Nikt inny mnie nie chce. —
Mo6wi to odwaznie, jak to dzieci potrafig, ale w jej oczach
widaé smutek, kiedy wypowiada te stowa. Boi sie takiego
zycia, na ulicy. Teskni za rodzicami i chciataby wréci¢ do
domu. Duma i strach nie pozwalajg jej wyj$¢. Nie ufa
mi. A ja jej za to nie winig.

— Nie tesknisz za Mamusig?

Chwila ciszy.

— Nikt mnie nie chce. — Prawie nie stycha¢ jej szeptu.
W jej dziecieco odwaznym glosie stychaé szloch. — Raz
policjanci znalezli mnie i chcieli zabra¢ z powrotem. Ale
powstrzymatam ich. Juz nie bedg niepokoi¢ mnie ani Sa-
ma. Tu jest teraz méj dom.

Powstrzymala gliniarzy? Potrzagsam glowa. To nie miej-
sce, w ktérym wychowuje sie dziecko. Nie wiedzac, co odpo-
wiedzieé, przygladam si¢ jej. Sliczne malefistwo. W tym przy-
mglonym $wietle oceniam ja na nie wiecej niz dwanascie,
trzynascie lat. Moze mniej. To smutne by¢ dzieckiem z ulicy.

Spojrzenie jej ciemno bragzowych oczu przebija sie
przez poplatane kruczoczarne wlosy, ktére przestaniajg
jej twarz niczym gale¢zie wierzby. Przez jej delikatna sko-
r¢ przebijaja kosci, ktére widaé pod poszarpanym i zno-
szonym ubraniem - tak starym, Ze niemal nie mozna od-
r6znié¢ koloréw: Nie nosi butéw.

Widze kilka nalezacych do niej przedmiotéw. Tu na
dole jest zimno, a sprany, nadgryziony przez szczury
koc, lezacy w nieladzie na betonowym dywanie jest jej
jedyna ostona. Tuli do siebie brazowego, pluszowego mi-
sia, ktoremu brakuje oczu z guziczkéw. To, jak sadze,
jest Sam. W odr6znieniu od misia i mnie samego, ona
jest samotna. Tego widoku nie okre$litbym jako przy-
jemny.

Od jak dawna tu mieszka? Z10§¢ ro$nie: Jak spoteczen-
stwo moze do czego$ takiego dopusci¢? Ktokolwiek To mo-
globy by¢ moje dziecko. To mogtem by¢ ja. Jestem rozdar-
ty miedzy checia zaoferowania jej pomocy i zostawienia
jej, aby sama sobie radzita. Nikt nie chee tak zy¢, ale nikt
réwniez nie chce pomoée. Gdyby role sie odwrdcily, czy
ktokolwiek pomogtby mnie? Mato prawdopodobne.

Przypominam sobie, ze mam kanapke w pudetku
z narzedziami, wyjmuje ja i czestuje dzieciaka. Waha sie,
niepewnie wyciaga reke, by wzia¢ owinietg w plastik ka-
napke. Nasze rece dotykaja sie.

To dzieje sie nagle, jak uderzenie zimna.

— Widze na tobie $§mieré — mowi. — Plami ci ubranie.

- Co?

Jej glos staje sie glebszy. — Smier¢, twoj kaszel. Powi-
niene$ bardziej uwazac z tym co wdychasz.

Nagle czuje potrzebe znalezienia si¢ jak najdalej.

— A... jasne Katryn. Jedli tak uwazasz. — Grzebi¢
w kieszeni i wyciagam sfatygowany, jak zawsze zbyt
cienki, portfel. — Postuchaj, masz tu dwadziescia dolcow.
Wiem, ze to nieduzo, ale nie mam wiecej. — Przyznaje,
ze moje palce troche sie trzesg, i to nie z powodu zim-
na. — Moze pojdziesz zje$¢ porzadny obiad, albo do
schroniska. Tutaj na dole, wiesz, to nie jest najlepsze
miejsce...

W milczeniu odmawia przyjecia podarunku. Stojg jak
idiota przez dobra minute. Che¢ przezycia walczy u niej
z dumgy, kiedy odpakowuje kanapke. Jak sadze, zwycieza
duma. Nieznacznym ruchem chowam pienigdze. Nawet
nie macha do mnie, kiedy powoli si¢ wycofuje.

Chciatbym, zeby wtedy wzigta pienigdze. Przynaj-
mniej to mogtem zrobi¢, nie angazujac sie zanadto. Pa-
trze na nig po raz ostatnl, zanim pojde w kierunku
schodow.

Na szczycie schodéw, wylaczam latarke. Na dole jest
ciemno, o wiele ciemniej, niz chciatbym, zeby bylo. Nie
mogtbym tam zy¢. Mam nadzieje, Ze ona tam nie zostanie.

P6zniej schodze na dot, zeby sprawdzié¢ co u niej. Nic.
Nawet plastikowej torebki. Moze znalazla wyjscie. Moze
poszia do domu po naszej rozmowie. Mam nadziej¢. Mia-
ta takie smutne oczy. Nie mam pojecia, jak udalo jej si¢
wejé¢ do piwnicy. Nie sgdze, zebym kiedykolwiek sie do-
wiedziat.

Bylo w niej co§ dziwnego.

Nie zakaszlalem od tamtego czasu.






Wprowadzenie

Nie widze twojego Swiatla

Lecz jesli chcesz znalez¢ ze mna piekio,
Pokaze ci jak tam jest

Az zaczniesz krwawic.

— Dangzig, ,Mother”

Ulice s3 spoko, nieprawdaz? Popekany
beton pokryty tluczonym szktem, ceglane
wieze i stalowe spirale wyrastajace w noc-
ne niebo, blyszczace tatuazami z graffiti.
Dudniace bicie serca, plonace kosze na
$mieci, neonowe zimy, asfaltowe lata. Uli-
ce to seks i §mieré — najbrzydszy rodzaj
pickna, ktore usmiechem dziwki obiecuje,
ze noc bedzie stodsza. Prawda?

Bzdura.

Powiedzmy sobie szczerze, ty i ja: jesli mamy szczescie,
goéwno wiemy o ulicach — prawdziwym piekle bocznych za-
utkéw. Mozemy potazi¢ po klubach, sprobowaé kilku nar-
kotykow, wytadowa¢ frustracje na hard-core’owym koncer-

cie, ale tak naprawde nie wiemy zupelnie nic o tym, jak
przezy¢ w wewnetrznym miescie. Lubimy si¢ pobawié
w udawanie. Nie ma w tym nic ztego — to i tak postep, jak
styszalam, w stosunku do jedzenia ze $mietnika. Ale jesli
mamy si¢ w to bawié, trzeba to zrobi¢ porzadnie.

My, nalogowi gracze ladujemy na ulicach, jak pisarz
na zuzytej metaforze. Ulice sg takie, jakimi chcieliby$my
byé my sami — odlotowe, pelne seksu, niebezpieczne, zy-
we, tajemnicze i mordercze. Zachtystujemy si¢ ulicami,
nawet jesli podchodza nam do gardta. Ale w ostatecznym
rozrachunku nic o tym nie wiemy, bo ulice nie s3 naszym
domem. Nie, jesli mamy szczescie.

Inni nie majg takiego szczeScia; ta ksigzka jest wlasnie
o nich. I o tych Przebudzonych, ktérzy zyja posrod nich.

Wprowadzenie 7
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Cena przeznaczenia

R

Jak Uzywac Tej Ksigzki

Ta ksigzka nie opowiada o spiskach Technokracji, in-
wazji demonéw ani wampirzych spiskach. Opowiada
o ludziach, ktorych twoi magowie moga spotkaé, jesli
spedza troche czasu na ulicy - dziwkach, sierotach,
gangsterach, gliniarzach, pijaczkach, Krwawych Lal-
kach, uciekinierach, wtascicielach klubéw oraz niewin-
nych, wrzuconych do tego basenu z rekinami. O Gotyc-
ko-Punkowym §wiecie moéwi si¢ dramatycznym
szeptem. Moze to czas, aby wyjS$¢ poza cytaty i metafo-
ry i odkry¢, co naprawde mozna w nim zobaczyé¢. Cena
Przeznaczenia wymienia najciemniejsze strony Gotyc-
ko-Punkowych ulic — obskurne bary, burdele, wi¢zienia
i mordercze piwnice tej ciemnej wizji naszych wlasnych
btedéw. To nie jest wycieczka dla delikatnych.

Cena Przeznaczenia nie jest uliczng biblig; w koficu
to tylko ksiazka majaca wiele uproszczeni i brakéw. Nie
napisano jej jako podrecznika Zroédlowego. Nie sprawdzi
sic w kazdym mie$cie w $wiecie przemystowym, nie
umozliwi ci takze spokojnego spaceru w slumsach
w twojej okolicy. Sprobujemy jednak spojrze¢ dalej niz
zwykte bzdurne dodatki do gier i pokazaé ci prawdziwe
serce Gotycko-Punkowego krajobrazu — mieszkajacych
tam ludzi, ich towarzystwo i zasady, zgodnie z ktérymi
zyja.

Kazdy zyjacy na ulicy mystyk wie, ze serce bestii ma
swoj puls. Kazde miasto ma wlasny rytm, i kazdy kto
chce zgodnie z nim tanczy¢, powinien nauczy¢ sie jak to
robié, jesli nie chce wdepnaé w géwno, lub jeszcze gorzej.
Uznaj te ksiazke za kurs tafica na Gotycko-Punkowych
ulicach - kurs, ktéry powinien zaliczyé kazdy gracz
i Narrator w Swiecie Mroku.

Rozdzial Pierwszy mowi co, jak, gdzie i dlaczego
dzieje si¢ w ulicznej kulturze, prosto od zyjacej tam
osoby. Rozdzial Drugi daje szerokie oméwienie zorgani-
zowanych grup przestepczych i subkultur. Rozdzial
Trzeci daje podpowiedzi, motywacje i zasady dla mysty-
koéw, ktoérzy odwiedzajg — lub czerpig moc — z tego nie-
bezpiecznego $wiata. Rozdzial czwarty zawiera zestaw
gotowych scenerii, ktére moga postuzy¢ jako inspiracja,
albo zosta¢ skopiowane dostownie. Rozdzial piaty opi-
suje bohater6w niezaleznych: ludzi ulicy, ktérzy moga
znalez¢ sie na drodze twoich graczy. Na koniec, Doda-
tek oferuje pomoc w postaci nie najszlachetniejszych
narzedzi dla Narratora ulicy — broni, narkotykéw i in-
nych gadzetéw. Znajdziesz tu takze wybdr odpowied-
nich filmoéw, ksigzek, komikséw i muzyki.

Inne Gry Narracyjne

Cena Przeznaczenia nie zostala napisana tylko
z my$la o graczach Maga; dziala ré6wnie dobrze w Sa-
gach Wampira, Wilkotaka, Upiora i Odmiefica. Wick-
sz0$¢ istot nadprzyrodzonych zna scenerie ulic — wam-
piry poluja i konspirujg w podziemnym $wiecie, Garou
walcza ze Zmijem, ktory wije si¢ w miejskim piekle.
Codzienne zniwo $mierci dodaje do zaswiatow wielu




umartych, a wiele z tych duchéw moze chcie¢ zemsty
(pamietacie Kruka?). Nawet faerie znaja sekrety we-
wnetrznego miasta i opowiadaja historie o rozgrywaja-
cych sie tu niesamowitych przygodach i koszmarach,
ktore wytaza z miejskich kloak.

Innymi stowy, jest to dodatek ogdlny. Wykorzystaj go,
jak uwazasz.

Motyw Przewodni

Zawsze beda biedni

Zalosnie walczacy

A ty spéjrz na to, co masz dobrego

— Jezus, w Jesus Christ Superstar Rice’a i Webbera

Najstarszy truizm w tej ksigzce brzmi tak: ulice sa
jak dzungla. To géwno prawda — dzungla jest bardziej
cywilizowana i bardziej przestrzega sie tam regul. Ist-
nieje pewien zbidr ulicznych zasad, to prawda, lecz kaz-
dy, kto mieszka wsrdd tych miejskich pustkowi wie, ze
te zasady sa tamane przy pomocy krwi i zelaza. Nikt
obdarzony sercem nie moze patrze¢ na ten chaos i nic
nie robié, jesli ma wtadze zmienienia czegokolwiek — na
lepsze lub gorsze. Wojna o rzeczywisto$¢ moze rozpo-
czaC sie wlasnie tutaj, w miejscu, gdzie tyle jest do zdo-
bycia i tyle do zrobienia.

Najlepsi z Magéw poszukujag Wstgpienia w ten czy
inny sposob; dla wickszoéci Sciezka jest celem waznym
dla calego $wiata, nie tylko dla jednostki. Kreta Sciezka
Oswiecenia plynacego z ulicy pelna jest wyzwan dla ma-
gow, ktorzy odwaza si¢ tu dzialaé — jest takze pelna na-
grod.

Zyjacy na ulicy ludzie nie powinni nigdy by¢ zbyt od-
legli od niej samej. Chociaz moga wyglada¢ jak czgsé kra-
jobrazu, wszyscy oni, od pijaczka do alfonsa, od samot-
nej matki do gangstera — s3 istotami ludzkimi, zywymi
i pelnymi mozliwosci. Pochodzacy z miasta Spiacy maja
zawsze jedno oko otwarte — to nawyk wyrobiony przez
chec przezycia. Jesli mag bedzie potrafit wnies¢ do ich zy-
cia nieco Magyi — i wyjs¢ calo z tego doswiadczenia — mo-
ze zyska¢ wartoéciowych sprzymierzeficow, prawdziwych
przyjaciot lub oddanych akolitow.

Niezaleznie od Sciezki, mag moze jedynie poddaé sig
wplywowi, jaki wywiera miasto. Opowiesci z Wewnetrz-
nego Miasta to historie o przerazeniu, zemécie, despera-
Cji, przetrwaniu i... nadziei. Ta ostatnia moze sie okazaé
najwazniejsza; bo nawet w najgorszych slumsach, spe-
lunkach i melinach jest troche nadziei. Wydobycie jej
i rozwinigcie — lub zniszczenie — moze by¢ najbardziej
znaczacg rzecza, jaka Mystyk moze zrobié.

Tak naprawde, obcy nic tu nie znacza; misjonarz naj-
prawdopodobniej skoficzy gnijac w $mietniku, rynsztoku
lub zatrutej rzece. Nawet zbyt pewny siebie Nephandi
moze skonczy¢ jako jedzenie dla szczuréw. Lecz zmaga-
nia majace jaki$ cel nadaja znaczenie temu, co pozornie
jest go pozbawione. Oferujac graczom co§ wiecej niz
niszczenie Technomantéw i spacery po Umbrze, Narra-
tor w Magu moze nadaé grze nowy wymiar — odpowie-
dzialnosci idgcej w parze z moca magow.
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Nastroj

Mity nie ktamig — zaulki kipig Zyciem, o jakim ,nor-
malne” spolteczefistwo nie moze nawet marzy¢. A my to
kochamy. Chtoniemy to w filmach, grach, komiksach,
muzyce i telewizji. Kochamy patrze¢, jak nasza mala, do-
brze naoliwiona maszynka sie psuje. Nakreceni zapa-
chem krwi patrzymy na zle odbicie nas samych z obrzy-
dzeniem i fascynacja. Ono nas przeraza, ale i podnieca.

Uliczne opowiesci maja posmak perwersji; sa brudne,
brutalne, namietne i zepsute, ale pasuja do najciemniej-
szych zakamarkoéw naszej duszy, nawet jesli brzydzimy
sie nimi. Historie z ulicy powinny przekazywa¢ te chora
mieszanke swoja atmosfera i rynsztokowym podniece-
niem. Krecacy w nosie smrod baréw, ryk silnikéw samo-
chodéw Scigajacych sie po mokrym od deszczu asfalcie,
strach przed czyhajacymi w zaulkach zbirami i dreszcz
na widok zmasakrowanego ciala — bez tych elementéw
nie powinna odby¢ sie zadna gra. Nastroj tej krainy jest
intensywny i zywy, przerazajacy, ale zwycigski.

Prowadzenie gry dla dojrzalych graczy

W ulicznej grze, takiej, jaka opisana jest w tej ksigz-
ce, pytanie jakie powinien zada¢ sobie Narrator nie jest
jaki motyw przewodni wybra¢, lecz jak go poprowadzié
nie obrazajac swoich graczy.

Prawdopodobnie najlepsza rzecza, jaka moze zrobic¢
Narrator jest rozmowa z kazdym z graczy na osobnosci
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na temat tego, co beda mogli zaakceptowaé w sadze
z dojrzalym motywem przewodnim — nawet jesli gracze
to jego bliscy przyjaciele. Narrator moze powiedzieé¢ gra-
czowi, ze ma zamiar poprowadzi¢ opowies¢, ktorej glow-
nym tematem bedzie nienawi$¢ i alienacja seksualna,
moze nawet gwalt lub seksualna przemoc. Jak gracz be-
dzie reagowal na taka opowiesc i gdzie leza granice, kto-
rych Narrator nie moze przekroczyd.

Jesli gracz nie zgadza sie w ogole na podobng tematy-
ke, popro$ go o propozycje, lub zaproponuj jakas alterna-
tywe. Jesli nie odpowiada mu sama natura opowiesci do-
tyczaca bezpo$rednio jego postaci, zmiefi ja troche,
angazujac przyjaciela postaci zamiast jej samej, lub
zmien sama natureg.

Traktuj swoich graczy z szacunkiem i nigdy nie zmu-
szaj ich przez nacisk, wywolywanie poczucia winy, czy
w jakikolwiek inny sposob do wziecia udzialu w opowie-
Sci, ktorej temat moglby ich urazié. Z drugiej strony, opo-
wiesci dziejace si¢ na ulicy nie s3 zrobione z jedwabiu; je-
§li powodujg pewien dyskomfort a nawet strach, oznacza
to, ze zarébwno Narratorowi, jak i graczom idzie napraw-
de dobrze. Po prostu zacheé graczy, aby komunikowali sie
z toba, a takze miedzy soba tak, aby w przypadku przekro-
czenia granicy wszyscy wiedzieli, ze nalezy przestac.

Jesli szukasz doktadniejszego omoéwienia prowadze-
nia dojrzalych temat6w, komunikacji miedzy graczami
a Narratorem i radzenia sobie z powstajacymi problema-
mi, zajrzyj do Love Beyond Death, suplementu do Wra-
ith: The Oblivion.




Yo! Zdrowy rozsadek 101

Jest co$ seksownego i intrygujacego w naszych ciem-
nych stronach; wielu ludzi tak sie w nich lubuje, ze zo-
staje przez nie zniszczona. Inni naprawde chca od nich
uciec, ale nie wiedza jak, albo brakuje im odwagi, by to
zrobi¢. Najlepszym sposobem na unikniecie takich puta-
pek jak uzaleznienie jest ,karmienie aligatorow”, jak to
okresla Stephen King, czyli poznawanie najgorszych
stron zycia z fikcji, a nie z doswiadczenia. Odgrywajac
postacie prosto z ulicy mozemy zaspokoi¢ nasz gtod
ciemnosci nie ryzykujac zycia i pieniedzy. Wycieczki po
Gotycko Punkowych ulicach to tylko zabawa.

Leksykon ulicy

Alfons: opiekun; osoba, ktéra streczy kobiety. Bela
Lugosi byt alfonsem. Patrz Streczycielstwo.

Asfaltowe znamie: to co pozostaje po wywrotce na
motorze. Blizny czesto spotykane u motocyklistow. Patrz
Slizg.

Bloods: wielka grupa gangsterska wywodzaca sie
z Poludniowo — Centralnego Los Angeles. Ich kolorem
jest czerwony.

Boss: szef gangu, osoba podejmujaca decyzje.

Bryka: samochdd, pojazd.

By¢ wyniesionym nogami do przodu: umrzeé; jeden
ze sposobow wyjscia z wiezienia.

Chodnikop: brutalna technika walki na ulicy, polega-
jaca na umieszczeniu ofiary z otwartymi ustami na kra-
wedzi kraweznika 1 nadepniecie jej na tyl glowy. Lamie to
zgby i przesuwa szczeke. W wielu stanach uznawane za
atak z usitowaniem zab6jstwa.

Chore: nie w porzadku, co$ nie tak.

Cios na dziwke: szybki i brutalny cios, zwykle zada-
wany z zaskoczenia. Nazwa w oczywisty sposob zwigza-
na z alfonsem.

Ciota: gej; okreslenie obrazliwe.

Cipa: Tchorz.

Cosa Nostra: Mafia.

Crack dziwka: osoba, ktdéra zrobi wszystko (gtownie je-
§li chodzi o ustugi seksualne), aby zdoby¢ dziatke kokainy.

Crip: bardzo duza grupa gangsterska wywodzaca si¢
z Potudniowo — Centralnego Los Angeles. Ich kolorem
jest niebieski.

Czerwona koficowka: zakretka fiolki, w ktorej sprze-
daje sie kokaine.

Domina, Dominatrix: profesjonalny dominator,
zwykle kobieta, czasem mezczyzna; osoba, ktora zapew-
nia klientom przezycia seksualne pokazujac im swoja
wladze. Podobne ustugi nie wigza si¢ zwykle z kontak-
tem seksualnym, ale osoba ulegla moze si¢ czasem ma-
sturbowac.

Dyscyplina: odgrywanie 16l w grze dominacyjnej,
zwykle zwigzane z wing i kara.

Dziala: porcja narkotyku; rowniez wrzucenie jakiejs
substancji do czyjegos$ napoju lub jedzenia.

Dziewigtka: okre$lenie pistoletu 9 mm.

Dziwka: obrazliwe okreslenie kobiety, cho¢ teraz juz dla
nich nie rezerwowane (gtéwnie w kregach gejow). Nazwij fa-
ceta dziwka kiedy jest dziwka, a zobaczysz jak zielenieje.

Faul: zte zachowanie, gata.

Federalni: agenci FBI i innych agencji rzadowych.

Gangster: czlonek gangu. Tego okreslenia uzywa si¢
w odniesieniu do tych cztonkéw, ktérzy zajmuja si¢ prze-
mocg, w odroznieniu od handlarzy i alfonsow.

Garus: bezlitosny zawodowy zbir.

Gat, Gnat: bron palna. Od firmy Gatling.

Gliny: policja.

Gleboko: mie¢ w gangu wielu kumpli.

Gorka: osoba, ktéra jest u wladzy, ma pieniadze
i kontrole.

Gwiazda getta: tak jak O. G., tyle ze jeszcze bardziej
popularny.

Hard-hard porno: filmy pornograficzne z udziatem
dzieci lub zwierzat lub tez pokazujace prawdziwe okale-
czenia i morderstwo.

Hera: heroina.

Hoodoo, Mojo: klatwa (woodoo), czesto przerazajaco
skuteczna.

Hubba: kokaina crack.

Impreza blokowa: sasiedzkie $wigto obejmujace mu-
zyke, jedzenie, hazard i dobrze rozumiane picie.

Jasio: meski klient prostytutki.

Jazda: relaks, spedzanie czasu z kumplami.

Jednoprocentowiec: motocyklista, cztonek gangu.

Klapa¢ sko6ra: uprawiac seks.

Kogut: Starsza osoba, ktora uprawia seks z nastolet-
nimi chlopcami; réwniez alfons, ktéry dziala na przy-
stankach autobusowych w duzych miastach, rekrutujac
przyjezdzajace z prowincji dziewczyny.

Kolejka: zmiana partneréw seksualnych (zwykle mez-
czyzn) w trakcie stosunku z jedna osobg (zwykle kobietg)
dobrowolnie lub nie.

Kolo: chociaz ciagle oznacza kumpla z sasiedztwa,
uzywanie tego terminu jest dobra droga do stania sie
obicktem drwin (zwtaszcza jesli jestes biaty).

Kopula: glowa. ,Wladuje ci kulke w koputle.”

Krwawa Lalka: ktos, kto pozwala pi¢ swoja krew lub
dla zabawy zachowuje sie jak wampir.

Krwawy Sport: ustuga oferowana przez profesjonalne
dominy, polegajaca na nacinaniu i nakluwaniu ciala
w celu osiggnigcia seksualnej przyjemnosci. Okresla sie
tak réwniez nielegalne walki, réwniez migdzy ludZmi.

Kurczak: dziewica lub dziecko pozadane seksualnie.

Kurier: osoba, ktéra nosi przesylki z czyms nielegal-
nym, narkotykami.

Laska: goraca dziewczyna; uzywane jako komple-
ment lub zniewaga.

Lataé: wysoko jak Superman. To jest bombowe.

Lesba: lesbijka; moze by¢ obrazliwe, neutralne lub
pochlebeze, zalezy kim jestes i do kogo méwisz. Pedzio to
meski odpowiednik.

Loch: miejsce wyposazone w narzedzia tortur i miej-
sce pracy profesjonalnej dominy; réwniez termin na do-
brze wyposazony pokdj zabaw dla amatoréw.
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Lokomotywa: pierwsza osoba w kolejce lub w po-
ciagu.

Luzactwo: bycie na luzie, obijanie sie.

Maz: zachowujacy sie jak mazczyzna (najczesciej do-
minujacy) partner w zwigzku gejow; odgrywa role mez-
czyzny. Patrz Zona.

Mieé kregostup: zrobi¢ swoje, zabi¢ kogo$, zwykle
W czasie inicjacji.

Nie chodzi¢ W/K: wiele klub6w sado-maso ma przy
wejéciu taki znak; oznacza on, ze klientom nie wolno
chodzi¢ po klubie i otwarcie si¢ masturbowac (W/K ozna-
cza walenie konia).

Nie pekaé: zacza¢ bojke, nie unikaé konfrontacji.

Numerek: akt seksualny za pienigdze.

Numerki: popularna forma nielegalnego hazardu,
w ktorej codziennie losuje sie kombinacje trzech cyfr.
Gracze zgaduja te kombinacje (albo poszczegélne cy-
fry).

0. G.: Oryginalny Gangster; termin oznaczajacy sza-
cunek dla gangsteréw.

Obywatel: mieszkaniec przedmiescia, lub osoba prze-
strzegajaca prawa.

Ochrona: moze by¢ prawdziwa, taka, jaka stosuje sie,
gdy kto$ ci grozi; réwniez grupy, ktérym placi si¢ za , bez-
pieczefistwo”.

Od tylca: atak z zaskoczenia: réwniez pozycja seksu-
alna.

Odjeb: Uliczny odpowiednik wyglupiania si¢. Ostra
jazda, w dobrym i zlym znaczeniu.

Odlot: poza oczywistym skojarzeniem z narkotyka-
mi, ,odlotowy” oznacza tez fajny, warto$ciowy.

Odwet: cena krwi na ulicy; rodzina (lub gang), do
ktorej nalezy pokrzywdzony, ma prawo atakowa¢ czlon-
kéw rodziny (lub gangu) sprawcy.

Okablowany: kto§, kto ma na sobie urzadzenie do
podstuchu lub nagrywania.

Olew: brak szacunku; na ulicy szacunek moze by¢ je-
dynym co masz, wiec chroni go dobrze.

Oweca: seksualny niewolnik, czesto kobieta, ktéra na-
lezy do calej grupy.

Pani: kobieta, ktorej wydatki pokrywa kto$, kto po-
tem korzysta z jej ushug seksualnych i towarzystwa.

Plecy: mie¢ plecy oznacza posiadaé grupe os6b, goto-
wych udzieli¢ pomocy i wsparcia.

Pociag: seksualne potaczenie trzech lub wiecej os6b
tej same;j pici lub innych genitaliami, ustami, rekami lub
odbytem.

Posiadanie: czego$ nielegalnego. Zwykle narkotykéw.
Réwniez jakich$ informacji.

PP: podwojna penetracja; dwa penisy w jednym otwo-
rze, lub jeden w pochwie, a drugi w odbycie tej samej
osoby.

Pro: prostytutka, dziewczyna pracujaca.

Prochy: narkotyki, amfetamina.

Przegrany: Osoba w zasadzie nieuzyteczna ze wzgle-
du na uzaleznienie od narkotykéw. Zwykle snuje sie po
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ulicach jak zombie.

Psy: policja.

Punk: osoba lubigca punkows muzyke i takiz styl zycia.

Rejon: okolice miejsca, gdzie mieszkasz.

Rewir: miejsce gdzie mieszkasz, lub si¢ krecisz.

Robota: praca prostytutki; réwniez wykonywanie nie-
bezpiecznych czynnosci, najczesciej nielegalnych.

Rurkarz: palacz cracku.

Ryzykowny interes: niebezpieczny seks, partnerzy
lub sytuacje, w ktore ludzie wplatujg sie dla masochi-
stycznego dreszczyka.

Ryzowiec: obrazliwe okreslenie japoniskiego motocy-
kla.

Rznaé: dokonywaé oszustwa, oszukiwaé w czasie
gry; rowniez uprawiaé seks, zwykle brutalnie.

Scena: pokaz SM, wigzania lub innych technik sek-
sualnych w odpowiednim klubie lub na przyjeciu.

SHARP: SkinHeads Against Racial Prejudice (Skinhe-
adzi Przeciwko Uprzedzeniom Rasowym). Ubieraja si¢
jak zwykli skinheadzi, ale bojki tocza z rasistami, a nie
z mniejszo$ciami etnicznymi.

Skin: Skinhead; réwniez przestarzaly termin okresla-
jacy gume (prezerwatywe).

Stowo: prawda , Daje ci stowo”.

SM: sadomasochizm lub S&M. Odnosi sie do prak-
tyk zwykle zwigzanych z seksem i polegajacych na zada-
waniu sobie nawzajem bolu.

Smak: bierze sie z gustu. To jakie ubrania lubisz to
twoj styl i tym samym smak.

Smrdd: co$ kiepskiego.

Spoko: ekscytujace, fajne.

Sprzatnad: archaiczne okreslenie zabicia kogos.

Streczycielstwo: czerpanie korzyéci finansowych ze
sprawowania kontroli nad prostytutkami. Uzywane ra-
czej w stosunku do ulicznej prostytutki. Patrz Alfons.

Strzal: uzycie narkotyku, od ktérego jest si¢ uzalez-
nionym. Réwniez oszustwo w grach hazardowych.

Swoj czlowiek: pelnoprawny czlonek Mafii, réwniez
kto$, kto zdobyt miejsce w innej organizaciji.

Szajbus: osoba niepoczytalna.

§lizg: przewrdcenie si¢ na motorze. Maszyna i czlo-
wiek sung razem po bruku lub asfalcie.

Swir: osoba umystowo chora; pojebaniec. Patrz row-
niez Szajbus.

Towarzyszka: moze byé nie zwiazana z seksem, ale
w zasadzie odnosi si¢ do $redniej i wysokiej klasy prosty-
tutek, ktore jezdza do hoteli i drogich mieszkan.

Uktad: gang, lub jego galaz.

Ulegly: moze to by¢ osoba pozwalajaca klientowi na
sprawowanie nad nim seksualnej wtadzy; czesciej odno-
si sie to do osoby, ktora ptaci dominie.

Ulicznictwo: rodzaj prostytucji polegajacy na oczeki-
waniu na klienta na ulicy.

Urzniety: samodzielnie przerobiony lub skonstru-
owany. Réwniez pozbawiony glowy, zabity w brutalny
spos6b lub po operacji zmiany plci.




Usztywniacz: osoba, ktéra przygotowuje aktora por-
no do sceny, tzn. doprowadza go do wzwodu.

W&D: wigzanie i dyscyplina, takze WZ.

Wezwanie: spotkanie, w czasie ktorego prostytutka
spotyka sie z klientem w miejscu nalezacym do jej agenciji.

Wigzanie: krepowanie kogo$ lub bycie krepowanym
w celu osiggniecia podniecenia piciowego.

Wig: wysoki procent przy pozyczce od lichwiarza
(zwykle 20% tygodniowo).

Wplyw: wladza na ulicy.

Wskoczyé: wstapi¢ do gangu i przej$¢ przez procedu-
r¢ inicjacyjna.

Wyjazd: spotkanie, w czasie ktorego prostytutka je-
dzie do swojego klienta.

Z ramienia: walka na pieSci; rowniez moéwienie bez
ogrodek.

Zajazd: Grupa wlamuje sie, gwalci, torturuje i cza-
sem zabija mieszkanic6w, dom zostaje obrabowany.

Zakosié: odebraé¢ sila; ukrasé; zabraé.

Zaskoczka: atak z zaskoczenia.

Zdjaé czapke: jak skalpowanie, ale dokonywane pi-
stoletami, patkami itp. Zabi¢ kogo$§ przez uszkodzenie
glowy.

Zjazd: wycieczka 0s6b z wyzszej sfery do lokali niz-
szej, zwykle dla rozrywki.

Zloty deszcz: oddawanie moczu na partnera seksual-
nego w celu osiggniecia satysfakeji seksualnej. W zasa-
dzie uznawane za ponizajace; te ustuge oferuja niektore
profesjonalne dominy.

Zrabany, Zargbany: pod dzialaniem narkotykéw,
gtéwnie PCP; oznacza takze ofiare napadu lub zabojstwa
(,,Zargbaliémy gnojka”).

Zona: zniewieécialy (najczesciej ulegly) partner
w zwiazku gejéw; odgrywa role kobiety. Patrz Maz.

Zycie: praca w charakterze prostytutki.
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Pod opieka:
Wycieczka

Z przewodnikiem

Cos$ nie tak z moim stylem zycia?

Pieprze cig!

—Ice T. ,Hustler”

Zawsze usmiecham sie przez 1zy, kie-
dy przypominam sobie, jak bardzo bat sie
wsigs¢ do samolotu. Nie bal sie Amita
i Yakova, ich Uzi, ani ztudnej wolnosci
ukrytej w rurce. Nie bal si¢ Federalnych,
ich ukrytych pistoletéw i szybko wyska-
kujacych z kieszeni odznak. , Jestem busi-
nessmanem,” powiedzial mi. , Przejmuje
sie tylko granica ryzyka, a ta sprawa z Li-
bariczykami da mi odskocznie, ktérej po-
trzebuje. Nie urodzilem sie w czepku, ale po tym intere-
sie sam go sobie zafoze.” Popatrzylam na niego i ze
strachu ogarnely mnie mdlosci, bo pomyslatam, ze chce
odesta¢ mnie do Mamy i Taty. Popatrzyl wtedy w moje
rozszerzone, przerazone oczy i Zle rozumiejac moj strach,
powiedzial, ,I toba, rzecz jasna. Przejmuje sie tylko gra-
nicg ryzyka i toba.”

Powiedzial mi, ze wréci za mniej niz miesigc, 1 ze
mam ,,pilnowa¢ interesu”. Powiedzial mi, ze nikomu nie
przyjdzie do glowy, zeby wchodzi¢ mi w droge, bo ciagle
jestem pod jego opieka. Nie zrobilam sobie skrobanki;
poronitam. Moze rodzice zgodza sie, zebym wrdcita.
Ogolniak byt nudny, ale chociaz nikt nie probowat mnie
zabi¢ za to, co ukryl méj chlopak. I wtedy Jim objat mnie
tymi okrytymi motocyklowa kurtka ramionami, pach-
nial mokra skorg i papierosami, i zgodzilam sie.

Tyle ze to bylo trzy miesiace temu i skoriczyly sie juz
pienigdze na czynsz dla tego pieprzonego kamienicznika,
ktory powiedzial, Zze beda musiata znaleZé wiecej szmalu,
skoro nie mam juz pojary. Nie moglam pozwolié, zeby
ten zly czlowiek zabral mieszkanie i wszystkie rzeczy Ji-
ma. No i zgodzilam sie na placenie z gory haszyszem,
ktéry miat przywiezé Jim. Pojechatabym do domu, ale co
by sie stato, gdyby Iudzie, ktérym jestem winna pienig-
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dze, dowiedzieli sie, gdzie mnie znalez¢? Dopadliby wte-
dy réwniez moich rodzicéw. Kiedy moj ojciec pierwszy raz
zobaczyl Jima, powiedzial, ze jedyna ochrona, jaka za-
pewniajg tacy ludzie jest fakt, Ze nie wiedza, ze istniejesz.
A moja mama powiedziala, ze sprawe antykoncepcji wy-
jasni mi za rok, kiedy bede miala osiemnascie lat. Dzie-
ki, starzy.

Moze kiedy bede miala czterdziesci lat, jesli kiedy-
kolwiek bede tyle miata, moi rodzice usiada ze mna i po-
wiedza, jak moglam przejs¢ przez ogélniak. Jak moglam
sprawié, aby dzieciaki przestaly si¢ $mia¢ z moich ufar-
bowanych na niebiesko wiloséw. Jak moglam sprawic,
zeby nauczyciele przestali mnie ponizaé, chociaz bylam
od nich madrzejsza. I jak moglam zaopiekowac¢ si¢ skle-
pem, mieszkaniem i paroma rzeczami Jima nie idac pod
latarnie i nie ryzykujac sprzedaza towaru, ktérego nie
miatam. Nie mam pojecia, czy jestem juz w powaznym
niebezpieczeristwie, a nawet, czy moge si¢ w nim zna-
lezé. Narkomani ostro gadajg, ale nie wiem, czy méwia
serio. Nie znam tutejszych zasad, ale nie moge pojechaé
do domu.

Wiekszoéé czasu spedzam zwinieta w kulke na wiel-
kim materacu bez sprezyn, ktéry Jim trzyma na podlo-
dze. Kapa na 16zku pachnie ciagle mokra skora i papiero-
sami 1 to mnie uspokaja. Wolatabym, zeby Jim juz
wrécil. On by wiedzial, co robi¢. On zawsze wie. No, mo-
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ze poza samolotami; on nigdy nie lecial samolotem. Ale
wiem, ze zaopiekuje sie mna, kiedy wroéci. I ta $wiado-
mos¢ pozwala mi przezyé kolejny dzien.

A co ty mi opowiesz, malefika? Co taka mita dziew-
czyna jak ty robi w takim miejscu jak to, jak to mdowiag?
Czego tu wlasciwie szukasz, stoneczko? Proch6w? Forsy?
Broni? Mitosci? Wszyscy mysla tu o interesach, i jesli sig
z tym nie zgadzasz, to znaczy, ze gowno wiesz.

Ty naprawde gowno wiesz, prawda? Wygladasz jak
kot, ktory wilasnie uciekt z domu i stoi w §wietle reflek-
toréow nadjezdzajacego samochodu, ktoéry go za chwile
przejedzie. Niezaleznie od tego, po co tu jestes, lepiej na-
ucz sie jezyka, bo nawet najgorsze rzeczy jakie widzia-
tam, beda jak pierwszy dzieh w przedszkolu w poréwna-
niu z tym, co oni ci zrobig. Jestem Sonya i nie podajg
nikomu reki. To by znaczylo, ze nie mam broni, a akurat
to nie jest informacja, ktérag powinni posiada¢ kolesie
z ulicy.

Nie patrz w gore, pierdoto! Wygladasz jak turystka.
W dot tez nie patrz. Bedziesz wygladaé jak ofiara. Patrz
prosto przed siebie i naucz sic uwaza¢ na swoje tyly.
Sprawdzaj, co sie dzieje za toba nie ogladajac sie co chwi-
le, tak jak robisz to w tej chwili. To najlepszy sposob, aby
pozostaé przy zyciu. Patrz przed siebie i pilnuj wlasnego
nosa. Jesli kto§ uchwyci twoje spojrzenie, przygotuj si¢
do walki, bo albo cie ocenia, albo wyzywa.



Myslisz, ze to dziwne, ze taki §mieé jak ja wie jak

uzywac takich stow jak ,tyly”, albo ,ocenia¢”? Myslisz,
ze wszyscy tutaj sa glupi? Blad. Jest wiele rodzajow wy-
ksztalcenia i nie wszystkie pochodza z lekcji w szkole.
Nie wiem po co tu jestes, ale mozemy sobie chyba na-
wzajem pomoc. Jednorazowa oferta: wez udziat w mo-
im kursie, zaciggajac u mnie dtug, albo idZ i radZ sobie
ze wszystkim sama. Chcesz ustyszeé kilka wskazéwek?
Spoko. O cenie porozmawiamy pé6zniej. Na razie patrz
prosto przed siebie i stuchaj, kiedy do ciebie moéwie.
I nie odzywaj sie ani stowem, dopdki ci nie pozwole.
Zanim nauczysz sie mowi¢, musisz poznac jezyk.

Jezyk ulicy

Ten, ktory wie, nie mowi;

Ten, ktory méwi, nie wie

— Lao Tzu, Tao Te Ching

MGoj jezyk jest bardzo

Madry jak sztuczka

Topia sie w nim jak w bagnie

Konkurencja czuje,

Ze pomocy potrzebuje...

Nikt mi nie podskoczy,

Ty tez tego nie rob, okaz mi szacunek.

— Big Daddy Kane, ,Nuff’ Respect”

Ludzie ulicy nie méwia ghupio, tylko po prostu ina-
czej, a ci, ktorzy nie znaja znaczenia slow, uwazaja, ze
wine za to ponosza wilasnie ludzie ulicy. , Nie rozumiem
ani sfowa z tego, co powiedzial, na pewno jest ignoran-
tem...” Kazda grupa, kazda subkultura ma swoje wlasne
stownictwo, swdj slang i spos6b komunikacji i jesli be-
dziesz uwaznie stuchal, bedziesz w stanie powiedziec,
skad ktos jest tylko po sposobie, w jaki méwi. Wiec jesli
chcesz sie dostosowaé, wiecej stuchaj i mniej gadaj. Nie
wszyscy na ulicy mowig tak jak w Yo! MTV Raps, a jesli
tak jest, sa duze szanse, ze tylko udaja.

Wtasciwe podejscie duzo daje, ale czyny méwia wig-
cej niz stowa. Kolesie z przedmie$¢ czesto wymiegkaja,
kiedy przychodzi do udowodnienia, ze jest si¢ tward-
szym niz ten drugi. Nie wciskajg kitu na swdj temat bo-
jac sie, ze kto$ im to udowodni; ich wizerunek twardych
gosci jest oparty na chwiejnych podstawach, bo tylko go
udaja i wiedzg o tym. Przygotuj si¢, ze trzeba bedzie ob-
stawaé przy swoich historyjkach, a jeszcze lepiej wpro-
wadzi¢ je w zycie. Wiedz, ze z jezykiem jest tak jak
z paszportem; je$li go Zle podrobisz, ztapia cie, a trudno
jest go podrobi¢ dobrze. Pierwsza zasada brzmi: jesli my-
slisz, ze to co mowisz ghupio brzmi, to naprawde brzmi
gtupio i nikogo w ten spos6b nie przekonasz, nawet
tych, ktorzy nie znajg slangu. Musisz go poczué. Méwia,
ze zwierzeta potrafia wyczué strach. Tak wybieraja naj-
stabsze ofiary ze stada. Musisz mie¢ duzo pewnosci sie-
bie, jesli nie chcesz zostaé uznana za tatwa zdobycz. Kie-
dy méwisz, méw serio.

Wybor i Perspektywy

Gdy ksigzki do historii sg gobwniane,

Zostaje anarchista

I szczam na wszystko

—Red Hot Chilli Peppers, ,Johnny Kick a Hole in the Sky”

Dlaczego ludzie tak zyja? Nie musisz pyta¢ glosno —
to widaé w twojej twarzy. Po co zyjemy w budynkach
przeznaczonych do rozbiérki i cuchnacych moczem
czynszowych kamienicach, okradajac sgsiadéw i sprzeda-
jac dzieci za dziatke cracku? Po co? Kochanie, jesli chcesz
pozna¢ ulice, musisz pozna¢ powody.

Niektorzy rodza sie na ulicy, inni trafiaja tam p6Znie;j.
Dlaczego ktokolwiek miatby decydowaé si¢ na spedzenie
zycia w glodzie i strachu? Dlaczego kto$, kto nie ma do-
mu mialtby wydawaé wszystkie pieniadze stawiajac drin-
ki swoim znajomym? Dlaczego dwunastolatek miatby
sprzedawac crack z bagaznika roweru? Dlaczego czterna-
stoletnia dziewczyna mialtaby obciggac facetom na przy-
stanku autobusowym, jesli mogtaby by¢ gdziekolwiek in-
dziej? Czy ktokolwiek zdecydowalby si¢ na spanie
w wezle cieptowniczym, gdyby mogt p6jsé do schroni-
ska? Czy ktokolwiek bratby heroine, gdyby mogt p6jsé na
odwyk? Czy kto$ zdecydowalby sie na dziecko wiedzac,
Ze nie utrzyma go nie sprzedajac swojego ciala?

Kurwa, jasne. Wszyscy mamy wybor. Wszyscy mamy
opcje. Niektérzy z nas maja do wyboru drogi, ktore
$mierdza troche mniej niz te innych ludzi. Albo duzo
bardziej. Jednak, w wiekszo$ci przypadkéw sami sobie
Scielimy; tylko nie zawsze mozemy si¢ pdzniej wyspac.
I oczywiscie, zycia roznych ludzi $mierdza z r6znych po-
wodéw. Czy spotkatas kiedy$ kogos, kto naprawdg uwa-
Zal siebie za kryminaliste? Nie sadze. Wiekszo$¢ ludzi
uwaza, ze po prostu robig to, co musza. To wszystko.

Kto tak naprawde wie, co jest w porzadku, a co nie?
Co jest dobre, a co zte? Dlaczego tak wielu ludzi wierzy
innym na slowo? Wielu z nas nie udaje si¢ my$le¢ kry-
tycznie; akceptujemy oficjalnie przyjete spojrzenie na zy-
cie, nie poddajemy go w watpliwos¢.

Wigkszo$¢ obywateli nie widzi tego w ten sposéb. Zy-
ja W uproszczonym, przetrawionym S$wiecie z gotowych
element6w, jak szczury w labiryncie. A co ze szczurami,
ktére uciekty z labiryntu? Faceci w biatych kitlach beda
sie stara¢, aby umiescié je z powrotem w labiryncie. Ale,
widzisz, nawet jeSli jeste§ najsprytniejszym szczurem
w labiryncie, dostaniesz tylko taka nagrodg jaka oni dla
ciebie przeznaczyli, a nie jest to zbyt wiele. Dla odwaz-
nych, ktérzy uciekli z labiryntu, zycie nie jest latwe.
Swiat ukryty pod biurkami, pod labiryntem jest niebez-
pieczny. Tam wylewa si¢ trujace odpady, zmiata si¢ po-
thuczone szklto, tam juz mieszkaja wieksze, brutalniejsze
i sprytniejsze szczury i s3 naprawde glodne. Taka jest ce-
na wolnoéci. Musisz nauczy¢ si¢ dba¢ sama o siebie.

Tak, wolno$¢ niesie ze sobg niebezpieczenstwo
i niewygode, ale takze wiele mozliwoséci. Mozliwo§¢
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ustawienia zycia wedlug twoich regul, zgodnie z twoim
systemem warto$ci. Aby by¢ wolnym, musisz znalezé
si¢ na krawedzi. IdZ tam, gdzie straznicy nie odwaza
sie p6j$¢. Naucz sie subtelnosci srodowiska krawedzi
i uzyj ich jako swojej tarczy. Moze tylko glupiec za-
mieszkalby na polu minowym, ale jesli wie, jak cho-
dzi¢ pomiedzy minami, jest pewnie najbezpieczniej-
szym ghupcem, na polu minowym i poza nim. Medrzec
mieszka na szczycie gory, nie dlatego, ze to tatwe, ale
dlatego, ze to trudne.

Prawosc¢ jest kwestia perspektywy. Nie istnieje jedyna
stuszna droga. Czy koloniSci, ktorzy parzyli Bostoriska
Herbate byli ztymi ludZmi? Anglicy z pewnoécia za ta-
kich ich uwazali, tak samo jak inni kolonisci, ci, ktérzy
bali sie narusza¢ panujacy porzadek. Ci zbojcy byli rewo-
lucjonistami, a rewolucjoniSci zawsze s3 uznawani za lu-
dzi zlych i niebezpiecznych przez wladze, ktorg cheg oba-
lié. Ich rewolucja odniosta sukces i zaowocowala
utworzeniem naszego rzadu, kraju i spoleczenistwa. My,
jako Amerykanie, patrzymy na nich jak na bohateréw
o sercach wypelnionych dobrocig, idealizmem i odwagg.
Uderzyli Monarchi¢ w twarz. Uciekli z labiryntu. Dla
wiekszosci z nas s3 jasnym przyktadem prawosci. Ale
czyja prawda jest stuszna? W rzeczywistosci byli ideali-
stami uderzajacymi w tyranie, ale rzeczywisto$¢ podpo-
wiada takze, ze byli banda skurwysynéw napadajacych
na statki, kolesi, ktérzy napalili sie na zniszczenie, kra-
dli i szczali na wszystko dokota. Czy to znaczy, ze byli
jednoczes$nie Ztymi ludZzmi i Dobrymi ludZmi zaangazo-
wanymi w to samo wydarzenie, ocenianymi rdznie za ten
sam czyn?

Przypu$émy na chwile, ze nie ma dobra i zla. Moze
jest tylko ,wlasciwe” i ,niewlasciwe”. Wiekszo$¢ naj-
wickszych bandytow naszych czaséw to gangsterzy z lat
dwudziestych. Wyrzynali si¢ na ulicach z karabinéw ma-
szynowych i tarzali sie w forsie pochodzacej ze sprzedazy
nielegalnego alkoholu. Wielu z tych, ktérzy przezyli, zo-
stato zlapanych i wsadzonych za kratki na wiekszo§¢ zy-
cia jaka im pozostala. Byli najgorszymi ze zlych, potwo-
rami niszczacymi dobre spoleczenstwo wokdt siebie,
a teraz, dzi$, rzad sprzedaje ten sam alkohol, nakiadajac
na niego kurewskie podatki. To co, rzad jest zly, czy gang-
sterzy byli dobrzy? I jedni i drudzy robili to samo. Kto ma
racje i dlaczego?

Dzi§ ,gbra” mowi, ze nalezy obawiaé sie nowego
pokolenia gangsteréw. Stoi taki na rogu, powiedzmy
morderczej Pigtej Ulicy w Houston. Jest wrogiem pu-
blicznym numer jeden, i méwia, ze on ma to w dupie.
Dla niego zycie ludzkie nie ma warto$ci. Mowia, ze
jest potworem. Ale sp6jrz na zycie oczyma tego czlo-
wieka. Jest pieprzonym patriota, stojacym z bronig na
strazy miejsca, ktore nazywa domem. Sam zarabia pie-
niadze na czynsz, na ubrania, na jedzenie. Czy jego in-
teresy sa nalezycie reprezentowane w Parlamencie? Ra-
czej nie.
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Przebywanie na krawedzi nie pozbawia nikogo
uczué. Zajazdy, kradzieze samochoddw i bicie samot-
nych masochistéw za pienigdze moze wydawacé sie prze-
razajace dla ludzi, ktérych jedynym problemem jest, czy
trawnik sgsiada jest lepiej wypielegnowany niz ich wta-
sny. Zawsze jest tatwo watpi¢ w motywacje innych lu-
dzi. Pomys$l o swoich watpliwosciach przy drzwiach,
dziwko, jesli checesz zej$¢ na ulice tymi schodami. Cho-
dzitas na studia. Zachowaj to dla siebie, ale nie mysl, ze
przez to jeste§ sprytniejsza niz inni. Niektorzy z nas tez
byli na studiach, ale maja do$¢ rozumu, zeby trzymac
gebe na kiédke. Nie zrozum mnie Zle; wielu ludzi ulicy
szanuje wyksztalcenie. Ale jezeli nie wiesz, jak si¢ tu od-
nalezé, i to odnalezé sie jak tubylec, wtedy, zaufaj mi,
nie uda ci sie.

Ulice zamieszkuje wiele rodzajow ludzi. W pewnym
sensie, podziemie to nie jakie§ konkretne miejsce, ani
kilka miejsc jako takich. Jest wszedzie. Ulica to sposob
na zycie. Ulica to zbiér zasad zycia. Kto mieczem woju-
je, od miecza ginie. Kiedy zjesz sze$¢ ziaren granatu, nie
uciekniesz juz przed Hadesem.

Pomysl o dobrobycie. Nie odci$nie to na tobie piet-
na, ani zaden to wstyd, tu gdzie jeste$, ale bedziesz
zmuszona do przyjmowania nielegalnych prac, zeby tyl-
ko wyplacié¢ sie swoim dobroczyncom z rzadu. A kiedy
raz zjesz co$ z ich rak, juz zawsze beda mieli na ciebie
jakis wplyw. Trudno jest uciekaé wystarczajaco szybko,
aby umknaé wszystkiemu, co moze za tobg podazac.

Problemem jest takze spolaryzowana wizja $wiata.
Albo nigdy nie popelnitbym przestepstwa, albo popelnit-
bym przestepstwo, albo co$ jest Swiete, albo nie jest.
A kiedy cho¢ raz okaze sie, ze nie jest, przechodzisz ra-
dykalng zmiane. Kielich si¢ przelewa i zawsze bedziesz
juz widziat ten drugi sposob, w jaki mozna wszystko za-
tatwic. Spos6b podziemia. Sposob, ktory wyskakuje spo-
§rod cieni z brzytwa i przekonaniem, ze nalezy zrobi¢ to,
co musi zostaé zrobione.

Wiekszos¢ ludzi ulicy robi troche przekretow, ale to nic
powaznego. Kradzieze w sklepach i tyle. Wystarczy, zeby
przezy¢. Wezmy ekspedientke z monopolowego. Z pensji
wystarczy na czynsz i wino do kolacji ze znizka pracowni-
cza. Ale jesli wybiera sie na randke, prawdopodobnie wsia-
dzie w autobus i pojedzie do supermarketu na Victoria
Street, zeby co$ podwedzi¢. Trudno to nazwaé zorganizo-
wang przestepczoscig, prawdopodobnie ta kobieta w ogole
nie pomysli o sobie jak o przestepcy. Robig to wszyscy jej
znajomi. W kazdym razie wszyscy, ktorym na czyms§ zale-
zy. Ale kiedy kto$ taki jak ona zostanie ztapany, sprawy
biora zly obrot. Takich kobiet jak ona si¢ nie uniewinnia,
a czas spedzony w wiezieniu czyni serce twardym jak ka-
mien. Czas w wiezieniu moze zadziata¢ niszczaco, ale tak-
ze moze by¢ jak studia dla 0s6b o przestepczych sktonno-
§ciach. Tak, rzeczy, ktorych sie uczysz sa wazne, ale
wazniejsze jest udowodnienie, ze potrafi si¢ te rzeczy wy-
korzystac. I oczywiscie, zawiera si¢ tam znajomosci.
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Rownia pochyla

Teraz jestes czysta i bezpieczna, nie powiem ani sfowa
Ale najwazniejsze, ze ta piosenka jest prawdziwa
Gdybys nie ustyszala

Wiec przestan plakaé

Oboje wiemy, ze pienigdze parza

Wiec probuj dalej malerika

A dostaniesz, na co zastugujesz

— Guns'n Roses, ,My Michelle”

Miasto bywa bardzo okrutne. Czasem nie ma pracy.
Nawet posady sprzedawcy w monopolowym. Nawet jako
tragarz na pol etatu. Wielu z mieszkancow ulicy stara si¢
nie przywigzywa¢ do przedmiotéw, z obawy, ze pewnego
dnia beda musieli sprzedaé je, zeby kupi¢ jedzenie, albo
mie¢ gdzie mieszkaé. Zyja blisko granicy. A od czasu do
czasu przychodzi dzien, kiedy te granice przekraczaja. Cza-
sem nie pozostaje nic do sprzedania oprocz wlasnego ciata.

Zaczyna sie tatwo. Podciagnij bluzke, mata, to dam ci
dwadziescia dolcow. Potem przychodzi kolej na robienie
laski. Potem pieprzenie. Potem bardziej wyspecjalizowane
ushugi. Chtopcy tez sie nadaja do pracy w sex biznesie.
Nie wstydz sie. Potrzeba kazdego rodzaju, zeby $wiat sie
krecit. Sa ludzie, czasem wysoko postawieni, ktorzy lubia
wsadzaé kutasa w tylek jakiejs dziwki narkomanki i pa-
trze¢, jak jej glowa rzuca sie na wszystkie strony, kiedy
krew spltywa po jej wychudzonych bokach. Potrzeba kaz-
dego rodzaju. A niektore sa o wiele mniej mite niz inne.

Prostytucja moze by¢ sposobem na wydostanie sie z te-
go. Czasem jest biletem do pokojow hotelowych w cen-
trum, z pachnacymi stodko przescieradtami i wedzonym
tososiem artystycznie podanym na srebrnych pétmiskach.
Czasem prowadzi do dominacji i innych wynaturzonych
praktyk seksualnych. Profesjonalne dominy potrzebuja ca-
tej garderoby ze skory i lateksu i wysokich butéw jako wy-
posazenia niezbednego do pracy, a duza ilos¢ podobnych
rzeczy nie zmieSci sie po prostu w torbie na wypadek eks-
misji. Ale prostytucja zdecydowanie nadaje si¢ na pocza-
tek budowania przysztosci. Wyjscie moze takze pojawic sie
w osobie bogatego klienta, ktéry chce raczej kupi¢ niz wy-
najmowa¢. Czasem jaki§ madry chiopak lub dziewczyna
zdota zaoszczedzi¢ troche grosza i wtedy ten mity domek
na przedmiesciach zaczyna zarabia¢ sam na siebie. Cza-
sem forsa leje sie szerokim strumieniem, ktérego nie uda-
je sie utrzymaé¢ na dluzsza mete. Prostytutka z kontem
w banku moze sobie pozwoli¢ na ochrone i na powiedze-
nie ,nie”, jesli nie podoba jej sie cos, czego chee klient.

Sq frajerzy, ktorzy mowia, ze prostytucja to przestep-
stwo bez ofiary. Moze ustyszysz kiedys, jak kto§, czyja
sperma ciagle jeszcze stygnie w ustach czternastoletnie-
go chlopca, bedzie ci thumaczyl, ze to dziwki sa prawdzi-
wymi ofiarami. No c¢6z, w przypadku takiego klienta,
dziwka rzeczywiscie staje si¢ ofiarg, ale przeciez ofiarami
staja si¢ pracownicy najnizszego szczebla w kazdym za-
wodzie. Kiepsko sytuowana dziwka zgodzi sig, zeby
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klient ja zwigzat i pobil niezaleznie od tego, czy sie
w tym specjalizuje, czy nie. Kiepsko sytuowana aktorka
pozwoli rezyserowi zrobi¢ to samo. Kiepski pisarz zgodzi
sie na wszystko w ciemno. Bieda i niepowodzenie to nie-
wola, a nie rodzaj zatrudnienia — w seksie i poza nim.

Kiedy dziewczyna sprzedata dostep do kazdego otworu
swojego liliowo-bialego ciala, co jeszcze moze sprzedaé, je-
zeli nadal nie ma na czynsz? Ulice ro0jg si¢ od gobwnianych
handlarzy detalistow. Co z tego, ze sobie nie radzisz, prze-
ciez ciggle mozesz sprzedawaé towar. Dziewczyna, ktora
wszystko stracita, moze sprobowaé naciaggania ludzi na
forse. Albo moze sprzedaé troche siebie, dostownie. Szpi-
tale chetnie kupujg krew, jesli dawca jest zdrowy.

Wiele klinik nie pozwala dawcom oddawaé krwi cze-
Sciej niz raz w miesiacu, a i to, jezeli dawca wazy wiecej niz
125 funtéw. Zdarzaja sie takze inni zainteresowani. Cho-
dza plotki o dziwkach, ktdre skoniczyly w rynsztoku albo na
$mietniku z powodu klienta, ktéry zasmakowat w ich krwi.
Opowiada sig historie o klientach, ktérzy namawiali dziew-
czyny do przyjmowania narkotykéw, heroiny, cracku albo
kokainy czy co-tam-masz, a potem pili ich krew, Zeby odle-
cie¢. Dziwne, ale prawdziwe. Potrzeba kazdego rodzaju.

Ludzkie cialo ma w $rodku o wiele wiecej niz tylko
czerwony plyn. Méwi sie, ze za nerke mozna dostaé
15000 dolar6éw, a 35000 za pluco. Wszyscy mamy wybor.
Wszyscy mamy opcje. Niektorzy z nas maja opcje, ktore
$mierdzg bardziej niz opcje innych ludzi. To wszystko.
Sprébuj spedzi¢ tydzien w Port Authority w Nowym Jor-
ku, a przekonasz sig, jakie to zajebiste uczucie mie¢ dwie
nerki. OczywiScie na ulicy méwi si¢ takze, ze nie wszyscy
dawcy sa ochotnikami. Nikt nie zna osoby, ktéra opowia-
databy o tym w barze. ,Kolejka na m6j koszt! Wtasnie
okradtem bezdomnego z jego organéw wewnetrznych!”
Nie. Nigdy nie uslyszysz niczego takiego. Ale to nie zna-
czy, ze to si¢ nie zdarza. Oznacza to tylko, ze ludzie nie
lubia o tym rozmawiaé. Plotki zawsze klapig dziobem
przy ludziach, ale grube ryby trzymaja morde na kiédke.
Maja usta hermetycznie zamknigte. A kiedy grube ryby
skoficza robote, dawcy nie opowiadaja zadnych historii.

Tak, niektdrzy dawcy organéw nie oddaja czesci wia-
snego ciata tylko po to, aby polepszy¢ los swoich braci. Po-
trzeba kazdego rodzaju, a zdesperowani ludzie popelnia
nawet najbardziej odrazajace czyny. Nie istnieje co$ takie-
g0 jak nieludzkie okruciefistwo. Handel organami to to
samo, co filmowanie tortur i $mierci, albo filmy porno
z dzieémi w rolach gtéwnych, a w kazdym razie tak to sie
postrzega. Niektore zte czyny sa ulotne; nikt nie zna oso-
by, ktora byta §wiadkiem zdarzenia. Zadnemu prokurato-
rowi nie udalo si¢ zgromadzi¢ dowodoéw. Ale ludzie wie-
rza, ze takie rzeczy si¢ zdarzaja. Kto wie dlaczego? Moze
istnieja tylko w zbiorowej §wiadomosci? Moze po prostu
potrzebne jest nam przekonanie, ze gdzie§ tam s3 ludzie
gorsi niz my sami? Moze. Wigkszo$¢ ludzi znajacych pod-
ziemie styszala réwniez historie o bezdomnych porywa-
nych za kilka dolar6w i oddawanych w rece potwordw,
ktore wieszaja ofiary u sufitu, torturuja je, a potem kapia
si¢ w ich krwi. Potrzeba wszystkich rodzajéw, aby swiat
sie krecil. Moze to sie zdarza.
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Reputacja

Nikt nie zaprzeczy, ze ludzie ulicy znikaja od czasu do
czasu. Wiekszo$¢ subkultur podziemia wyznaje zasade
,O nic mnie nie pytaj, to cie nie okltamie¢.” To normalna
rzecz, nie zna¢ nazwiska swojego kumpla. Mozesz nazy-
wacé go Romeo, albo Twardziel albo Smutas, albo pieprzo-
ny Drakula. Albo mozesz m6wié na niego Fred i nigdy si¢
nie dowiedzieé, czy to jego mama dala mu to imie. Jesli
koles zniknie, trudno ci bedzie wypelni¢ formularz o za-
ginigciu, wpisujac w rubryke NAZWISKO: Maly, skrot
od Maly Kutas Wielki Ogier. W koficu ksywa wziela si¢
od jakiego$ potwornego wydarzenia, w ktérym sam nie
brales udziatu. A opieka spoleczna i biuro paszportéw ra-
czej nie zna nikogo o tym nazwisku.

Co wigcej, wielu gosci, z ktorymi spotykat sie twoj
kumpel mozna okreslic jako jak-s3a-to-dobrze-ja-
k-nie-to-nie. Jesli sie pokaza, spoko. Jesli ich nie ma,
nikt nie zwraca na to uwagi. Anonimowo$¢ jest po-
wszechna na ulicy i wiekszo$¢ jej mieszkancow to lubi.
To czyni latwiejszym zycie ludzi, ktérzy chcg, aby zna-
no ich za momenty, kiedy rzucaja sie na parkiet, po
tym, jak przepija wszystkich w barze, albo za laski, kto-
re zaliczyli. Facet, ktory zdrapuje gume do zucia i graf-
fiti ze $ciany kibla na stadionie, nie chce, zeby trakto-
wano go jak woznego, kiedy topi miasto w czerwieni.
I odwrotnie, dealer narkotykéw moze nie chcie¢, aby
kto$ wiedzial, gdzie mieszka. Ludzie na krawedzi raczej
nie lubig, gdy kto$ zwraca na nich uwage. Nie jest spe-
cjalnie mile, gdy kto$§ przyglada sie czyjemu$ brakowi
przysztosci. Co dziwne, wozny nie chce i§¢ do wiezie-
nia, ale nie chce tez, aby wygladalo, ze idzie uczciwa
droga, nawet jesli tak jest. W $wiecie, w ktorym wszy-
scy uginaja sie pod presja otoczenia, nie jest dobrze
przyznawac sig, ze caluje sie zelazna pie$¢ Pafistwa.
Kryminaliéci takze unikaja zwracania na siebie uwagi.
Pusci¢ troche lewej forsy, kupi¢ pare nabojéw, uprawiaé
seks z trzema uroczymi paniami i nie zaptacié to jedno,
ale zaprowadzi¢ gliniarzy do wlasnego domu to zupet-
nie co innego. Jezeli nikt nie wie, gdzie mieszka han-
dlarz i jak si¢ nazywa, nikt nie moze go wsypa¢ dla na-
grody. To dos¢ proste.

Oczywiscie $§wiat zbrodni réwniez ma swoje gwiaz-
dy. Niektdrzy nie znoszg niskiego standardu zycia. To
do nich nie pasuje. S3 nimi znani gangsterzy i grube
ryby, przywodcy gangdéw i wilasciciele klubow. Jest tez
wtasciciel sklepu nocnego, ktory zastrzelil czlonkow
trzech ostatnich grup, ktére probowaly go okrasé. Za-
strzelit ich i odwazyl sie ciagle prowadzi¢ interes
W tym samym miejscu. Barman z purpurowymi wlosa-
mi, ktéry zawsze wie, kto dzisiaj ma. Alfons z Cadilla-
cu w zebre i panienki z obcietymi palcami. Jest tez bez-
domny szaleniec, ktéry wszystkim opowiada, jak
zostal zaatakowany przez ludzi-psy. Jest wielu ludzi,
ktoérzy wydaja sie jasno blyszczeé na tle ciemnych po-
staci i bywalcow kosciolow, ktérzy uwazaja, ze lepiej
im bedzie w nastepnym zyciu. W zasadzie wiekszoé¢
ludzi tworzy bezksztaltna, szara mase; wyrdzniajace
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sie, zapadajace w pamiec¢ jednostki sa tylko wyjatkiem
od reguty.

Ulice pelne sg szaraczkow kazdego mozliwego rodza-
ju. Jasne, niektorzy z nich marza o skokach na bank
i kartelach narkotykowych, ale z nimi jest tak, jak z kie-
rownikami niskiego szczebla, ktorzy zamawiaja kasety
wzbogaé-sig-szybko w TV Markecie. Nie znacza zbyt
wiele. Marza nie tylko o bogactwie, ale takze o organiza-
cji, o respekcie, o rodzinie. Prawdopodobnie jedyne co
osiggna, to zaimponowanie jakie§ dziewczynie ukradzio-
nym BMW. Kazdy, kto jezdzi BMW w tej czeSci miasta
prawdopodobnie jest w stanie wywrzeé szybka i okrutng
zemste, nawet zza grobu, a to akurat jest bardzo wazne,
jezeli to ty jestes osoba za kierownica. W konicu, jaki jest
sens robienia czego$§ na pokaz, jezeli nikt nie widzi?
A przechwalanie sie to nic zlego.

Caly klopot w tym, ze reputacja bywa celem. Tam
wlaénie koficzy wiele matych rybek — w Zotadku rekina,
za to, ze zrobily glupia rzecz niewlasciwej osobie.
Wsigdz do BMW, a wszyscy beda wiedzie¢, ze to ty je
skroites. Sprzedasz auto i puscisz forse, i tak sa szanse,
ze wszyscy si¢ dowiedzg, ze to twoja sprawka. Na ulicy
plotka moze zabi¢. Reputacja jest znakiem ostrzegaw-
czym; jest takze znakiem ,sprobuj szcze$cia”. Dobrze
jest mieé reputacje, bo powstrzymuje to ludzi od szuka-
nia z toba okazji. Ale mie¢ jej za duzo nie jest zbyt roz-
sadnie. Rewolwerowcy na Dzikim Zachodzie wygingli,
bo kto$ chciat zrobi¢ reputacje wykariczajgc ich. Tak to
dziala do dzi$. Nazwisko to wtadza, ale mozesz si¢ po-
parzyC€.

Dokad chodza obdartusy?

Ktos, kto nie widziat dloni, ktéra zabija, nie obserwo-
wat doktadnie zZycia.

— Fryderyk Nietsche, Poza dobrem i zlem.

W tej gorszej czeSci miasta meliny s3 wszechobec-
ne. Mnostwo jest monopolowych, a sklepy nocne na
ogo6t lekcewaza subtelno$ci prawnych regulacji, totez
wiekszo$¢ intereséw przeprowadza sie noca. Mndstwo
jest tez nocnych klubéw, a posiadanie ktérego$§ z nich
daje prestiz. Szaraczki lubig miejsca, gdzie moga uzyc
sobie na dzieciakach z klasy $redniej, ktore przychodza
tam dla dreszczyka emocji. A czasem dzieciaki z klasy
$redniej zjawiaja sie tam, zeby zrobi¢ jaki§ maly niele-
galny interesik, jesli wiesz o czym moéwie. OczywiScie
wiele klubow stuzy jako przykrywka dla zorganizowa-
nych akcji przestepczych. Powiedz hasto, to wpuszcza
cie do kasyna. Powiedz, co trzeba, to moze okaze sig,
ze to nie tylko striptizerka. UsiagdZz przy wlasciwym
stoliku, a zrobi ci dobrze szepczac §winistwa do ucha.
I tak dalej.

Sa tez miejsca, w ktorych robi sie powazne interesy.
Jest restauracja, w ktorej spotykaja sie cztonkowie Yaku-
zy, pralnia, w ktorej Mafia ma swoje komputery do gry
w numerki, chifiskie knajpy, w ktorych miejscowe Tongi
robig interesy. Nawet ty znasz legendy o nielegalnych
walkach bokserskich, albo o ukrytych klinikach w kaz-

Pod Opieks: Wycieczka z Przewodnikiem

<——>é'




N4l

|74\

dym wiekszym miescie, w ktorych czlonkowie Mafii le-
czg rany postrzatowe. O klinikach, ktére zapewniaja dys-
krecje i nowa twarz, jesli jej potrzebujesz.

Ludzie z innych czeSci miasta ciaggna do takich miejsc
jak przyslowiowe ¢my do ognia. Biznesmeni o specjal-
nych potrzebach seksualnych zstepuja do podziemia, aby
je zaspokoi¢. Malarze, pisarze, muzycy i inni potrzebuja
pulsu miasta, aby tworzy¢. Niektorzy arty$ci musza za-
platac sie w gaszczu tych uczué, ktoére chea opisaé, a nie-
ktorzy laduja tutaj, bo nie mieli wystarczajaco duzo
szczescia, talentu lub trzeZwosci, zeby pozosta¢ w klasie
$redniej.

Do wewnetrznego miasta przybywaja tez cate thumy
samozwanczych dobroczyncéw. Wielu z najpilniejszych
dzialtaczy to ci, ktérzy odniesli sukces i teraz checa oddaé
miastu to, co miasto dalo im. Dobry rolnik stosuje pto-
dozmian i orze ziemig, aby ciagle mie¢ dobre zbiory. Nie-
ktorzy z tych, ktorzy wyciagaja pomocng dlon naprawde
wierza, ze s3 na dobrej drodze; cheg tylko robié to, co jak
sadza, musi zostaé zrobione.

Czy nie po to tu jeste$, kochanie? By uratowac nas
wszystkich i da¢ nam jakie§ biale swiatlo i nadziejg?
Pieprze ciebie i twoje zamiary! Wielu z nas potrafi je
przejrze¢ na wylot — sposob, w ktory niektorzy ludzie
usiluja zastosowaé swoje burzujskie wartosci do rze-
czy, ktorych nie majg prawa nawet probowaé zrozu-
mie¢, sposob, w jaki ci ludzie prébuja podpowiadac
i ocenia¢, kiedy nawet nie rozumiejg. Dobroczyhcy
chcg wytarzaé sie w blocie; chea sie pobrudzié¢ bez po-
czucia winy; cheg porzadzié nami, biednymi nieszcze-
$nikami, bo przekonanie, ze jesteSmy gorsi sprawia, ze
oni czuja sig Swigci.

Slumsy to slumsy, niezaleznie od tego, jaki im nadasz
wizerunek. Idziesz do biedniejszego, bardziej zdegenero-
wanego i niebezpieczniejszego miejsca, gdzie za pienig-
dze mozna mieé wszystko, gdzie ty, najbardziej normal-
na osoba jakg znasz, bedzie egzotyczna. No c6z,
prawdopodobnie robisz to dla dreszczyka emocji, albo dla
zabawy. Rozni ludzie nadaja rézne twarze swojemu spo-
sobowi na rozrywke. Niektorzy z nas czuja sie z wing le-
piej niz inni; niektérzy z nas potrafig sami sie oklamy-
wac. CzeScig dreszczyka jest poddawanie w watpliwosé
powody, dla ktorych sie tu znalazla§, kiedy ryzykujesz
wszystko w miejscu, gdzie nie ma regul. Inna cze$c
dreszczyka to bezposredniosé. Latwiej jest odczué napie-
cie, kiedy decyduje si¢, czy bedziesz jadl, albo nawet zyt
dzisiejszej nocy, niz kiedy zastanawiasz si¢, czy uda sie
kolejna z gierek w biurze. Jakas cze$¢ ludzkiej natury po-
trzebuje przygody. Jaka$s cze$¢ ludzkiej natury nie wie, co
jest dla niej dobre.

Grzeszna cze$¢ podziemia jest tak ol$niewajaco
straszna, ze od razu rzuca sie w oczy, ale tak naprawde
najwiecej jest tu czynszowych kamienic — niekoniczacy
sie szereg budynkéw ciagnacy si¢ przez cale miasto.
Skurwysyniscy kamienicznicy kupuja je od pafistwa za
ulgi podatkowe i wyciskaja ostatni grosz z biednych fra-
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jeréw, ktérzy nie maja gdzie mieszkaé. Jasne, trudno
jest sie wzbogaci¢, kiedy wszyscy twoi sasiedzi to bezro-
botne lumpy, ale pijawki, ktore sa wlascicielami takich
budynkéw wyrzucajg ludzi na bruk szybko i czesto, ze-
by potem sprzeda¢ ich rzeczy, i nie liczy si¢ dla nich, ile
dzieci majg eksmitowani, ani jak bardzo nie maja do-
kad pojsé.

Jest tez calkiem sporo opuszczonych miejsc w cen-
trum miasta. Twardzi kolesie mieszkaja w opuszczo-
nych budynkach mieszkalnych i biurowych. Wprowa-
dzaja sie tak, zeby nie musie¢ placié¢ czynszu, chociaz
wiedzg, ze policja moze ich wyrzuci¢, kiedy tylko bedzie
miata na to ochote. Jest tam paskudnie: dziury w pod-
todze, pluskwy, przecieki, brak biezacej wody, ogrzewa-
nia, poczty — wszystkiego, ale lepsze to niz wezly cie-
plownicze albo kartonowe pudla, zwlaszcza, jesli masz
rodzing. Od czasu do czasu gliniarze wpadajg i wyrzu-
caja wszystkich, ale przez wiekszo$¢ czasu maja lepsze
rzeczy do roboty.

Sa jednak gorsze rzeczy niz policja. Zdarza sie, ze
gang albo mafia przejmuje caly budynek, albo opuszczo-
ny, albo taki, z ktorego poprzednich mieszkaficow wyrzu-
cili lub zabili. To jeszcze jeden rodzaj eksmisji. Zajecie
calego budynku utatwia unikanie wscibskich, latwiej tez
posta¢ w miasto kilka st6w o nowym miejscu, gdzie moz-
na kupié crack. Przeznaczasz jeden pokdj dla épunéw, ca-
ly czas szukajac nowych. Masz pokoje do spania, maga-
zyny i pokoje na wartoSciowe przedmioty. I miejsce,
w ktérym przechowujesz forse i narkotyki, ktérych musi
pilnowa¢ wiecej niz jeden cztowiek. W ten sposob ktos,
kto chce cie obrobi¢ albo zdradzi¢, musi wlozy¢ w to wie-
cej wysitku. To wszystko kwestia organizacji. Przecigtny
gang handlujacy crackiem jej nie ma, ale nawet odrobina
pomaga, a wlasny lokal czyni cuda.

Schodzenie z haju na takiej mecie to dla wielu praw-
dziwy luksus. Wickszo$é épunéw nie spodziewa sie ni-
czego lepszego niz rynsztok. Bezdomno$é to wiele roz-
nych sposobéw na zycie: opuszczone domy, spanie na
tawce, klasyczny kartonowy paltac — i wiezienie, kiedy
robi sie zimno — przesypianie katem u znajomych, dopé-
ki nie wyczerpie sie ich cierpliwo$¢, a nawet niewolnic-
two. Uliczne dziwki nie biora sie znikad, a najgorsze
z nich naprawdg¢ nie maja lepszego miejsca. Schroniska
i misje sa jakims$ wyjsciem, ale wiekszo$¢ z nich jest
znacznie niebezpieczniejsza niz ulice, a dobroczyncy,
ktorzy je prowadza, maja swoje wlasne zasady. Dla nie-
ktoérych z nas, wolno$¢ jest wazniejsza niz miejsce do
spania.

Njgorsze, z tego co styszalam, sg kanaty. Tylko zupel-
ni desperaci, albo prawdziwi pojebanicy schodza pod zie-
mie. Zmutowane aligatory nawet do piet nie dorastaja
tym kanalowym popapraficom. Jesli bedziesz si¢ kreci¢
po ulicach, Krélewno Sniezko, radzitabym unikaé prze-
chodzenia pod mostami, albo w poblizu duzych krat Scie-
kowych, zwlaszcza po zmroku. Nie wiadomo, co za gow-
no moze stamtad wypelznaé.
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[ Cele i Zdrowie Psychiczne

Chiopcy mnie ani nie lubili, ani nie szanowali. Ku-
szono mnie bym zaczynal rozmowe, a potem unikano
i traktowano jak wstretnego i niechcianego dziwolzga.
Weczulem sie w te role, a nawet troche z nia przesadza-
fem i w rezultacie znalazlem sie w samoizolacji, ktora
obcym musiata sie wydawaé bardzo meskim podejsciem
do $wiata, podczas gdy ja tak naprawde biernie poddawa-
fem sie melancholii i desperacji.

— Hermann Hesse, Demian

Ulice zapelnione sa pomyleficami. Niektorzy z nich to

uciekinierzy z wieziennych oddzialéw psychiatrycznych,
albo klinik dla nerwowo chorych, ktérzy btakaja sie po uli-
cach, aby uciec przed piszczacymi gtosami w glowie. Zbie-
gli wieZniowie i pacjenci obawiajg sie ubiega¢ o pozyczke,
ze strachu przed ujawnieniem, albo po prostu maja za ni-
ski iloraz inteligencji. No pewnie, na ulicy mozna zdoby¢
falszywe papiery, ale to kosztuje. Aby zdoby¢ pieniadze,
bezdomny musi je zarobié¢, ukras¢, wyzebraé, albo znalezé
w $mietniku. Sprobuj znalez¢ praceg bez dowodu tozsamo-
§ci i adresu. Niektore, cieszace sie ztg stawg miejsca, moga
ci¢ zatrudnié, ale nie dadza ci ani grosza, dopdki nie po-
twierdza twojego adresu. Taki rodzaj potlegalnej premii dla
nich. O czasu do czasu bezdomnemu udaje sie znalez¢ pra-
ce w szarej strefie, ale zwykle te roboty sa cholernie podte.
Jaka$ kobieta moze chcieé, zeby kto$ nargbat drewna, albo
gang potrzebuje kuriera, taka tymczasowa pomoc dla $wia-
ta przestepczego. Albo Don potrzebuje troche krwi, albo
nowa nerke. Albo moze bezdomny zostanie sprzedany ja-
kiemus$ bezimiennemu koszmarowi, ktéry oczekuje niena-
zwanych postug, takich, o jakich méwi sie szeptem nawet
w zlej czeSci miasta. Kazde miasto ma swoje legendy, takie
jak ta o Starym Dziewie¢ Zy¢, uliczniku, ktéry opowiada
mrozaca krew w zylach historie o tym, jak otart sie
o $mier¢ i byl torturowany przez istoty, ktore nawet nie by-
ty ludzmi.

Niektorzy z umystowo chorych nie znalezli si¢ tu
z wlasnej woli; wyrzucono ich ze schronisk i szpitali
w wyniku cie¢ budzetowych. Pogadajmy o zmniejszaniu
deficytu budzetowego! Ci ludzie maja wicksza szanse,
aby zostac¢ zakwalifikowani jako co$ wiecej niz podludzie.
Sa w stanie dotrze¢ do pomocy panstwowej, ale oni tez
sa skazani na niepowodzenie, bo nie maja stalego miej-
sca zamieszkania. Ale moga uzywaé adresu schroniska
jako swojej skrzynki pocztowej, nawet jesli wolg tam nie
mieszkaé, ani nawet nie sypia¢. Co najwazniejsze, umy-
stowo chorzy, ktérzy majg dowod tozsamosci majg szan-
se na otrzymanie od pafistwa jakiej$ pracy, jesli tylko be-
da dalej ktamaé¢ na temat swojego adresu.

Wiekszos§¢ ulicznikéw w tych pierwszych dwoch
grupach to prawdziwi kretyni, przegrani i zupelnie po-
pieprzeni. Jest co§ takiego jak strach przed szalen-
stwem; nie mowi sie o nim od $redniowiecza, ale w we-
wnetrznym mieScie $redniowiecze nigdy sie nie
skonczyto. Dostep do literatury jest utrudniony, a prze-
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sad i przekazywana ustnie tradycja ksztaltuje nasze
spojrzenie na $wiat. Telewizja to co§-wiecej-niz-zycie;
rozrywka, okno na niemozliwy $wiat. Opowiesci, plot-
ki, przechwalki — mowa jest rzeczywisto$cia. Ten strach
przed szalenstwem jest pierwotny, a pierwotne leki
szybko rosng w tym $rodowisku. No jasne, kazdy psy-
chiatra poda ci definicje choroby umystowej; osoba mu-
si prezentowaé okreslony genotyp, dzialaja takze czyn-
niki srodowiskowe, bez ktérych choroba moze pozostac
w stanie spoczynku. Géwno prawda! Szalefistwo zagra-
Za naszemu spojrzeniu na §wiat. A spojrzenie na Swiat
to rzeczywisto$¢. Rzeczywistosc¢ jest wszystkim. Szaleri-
stwo stanowi zagrozenie dla samej istoty rzeczywisto-
Sci. A wiekszo$¢ ludzi czuje gdzies w §rodku, ze to mu-
si by¢ zarazliwe. Wiec unika sie¢ prawdziwych §wirusow.
Moga zaraza¢! ,Normalniejsi” czlonkowie §rodowiska
wewnetrznego miasta nie zadaja si¢ z wariatami, aby
zapobiec zakazeniu historiami o malych zielonych lu-
dzikach, rzadowych spiskach przeciwko weteranom,
wampirach, ktore morduja sie nawzajem kotkami przed
nadej$ciem $witu, potwornych morderstwach dokony-
wanych przez seryjnych zab6jcow i lumpach, ktérzy za-
mieniaja sie w psy podczas pelni. Zdarza sig, ze strach
normalnych ludzi pozwala ulicznym wariatom zoba-
czy€ rzeczy, ktérych nikt z nas nie widzial. Ale niektd-
rzy z nich zobaczyli rzeczy, ktérych nikt nie mial ogla-
dag, i ci znikaja.

Reszta mieszkancow jest normalna, w kazdym razie
wedlug powszechnie przyjetych zasad, ale ma pecha
i musi mieszkaé na ulicach, ciagnac za soba dzieci, ze-
brzac i grzebigc w $mietnikach. Sa to bezdomni, ktérzy
szukaja czego innego, nastolatki w cigzy, ofiary eksmi-
sji, tymczasowo bezrobotni i zadtuzeni w bankach. Zy-
cie na ulicach jest dla nich bardziej niebezpieczne niz
dla szaleficow — bezdomny, ktéry pragnie zajaé szerzej
akceptowana pozycje w spoleczenistwie przyjmuje war-
tosci spoteczne. Jest zdrowy na umysle. Niepokojenie
go nie przyniesie pecha. Zdrowy umyst jest dla tych lu-
dzi ciezarem; nikt sie ich nie boi, kazdy moze ich na-
pas¢ lub zgwalci¢ nie obawiajac si¢ kary. Sa zbyt malo
wazni, by kto$ za nimi tesknil, ale wystarczajaco nor-
malni, zeby nikogo nie przerazaé¢. Wiekszos¢ z nich wy-
glada takze lepiej i zdrowiej; to czyni ich gléwnymi
kandydatami do r6l w brutalnych filmach porno i do
oddawania organéw. A poniewaz pragng lepszego losu,
glupsi z nich sa bardziej tatwowierni, kiedy sprzedawca
oleju z weza mruczy im do ucha, ze jedyne, co musza
zrobié¢, to wciagnaé troche tego nosem, albo uznaé Lu-
cyfera za swojego zbawce, albo cokolwiek jest dzisiaj da-
niem gléwnym w menu ofiar. Wiem o czym moéwig,
uwierz mi.

Bezdomni zwykle niewiele maja wspdlnego z seryj-
nymi zab6jcami, gangsterami i innymi fowcami podzie-
mia. Podrecznikowy seryjny zabodjca jest zwykle choé
w czeséci powodowany impulsem seksualnym; ma zwy-
czaj zabija¢ ludzi okreslonej plci, przekonan seksual-
nych, rasy i w ogble statusu socjalnego. Gtod zwykle za-
bija ciggoty seksualne, wiec niewielu seryjnych
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zab6jcow pochodzi sposrod wykolejeficow. Niewiele
mozna wsrdd nich znaleZé ofiar. Oczywiscie niektorzy
mlodzi degeneraci lubia podpalaé¢ bezdomnych i tak da-
lej, daje im to kopa, ale poniewaz wszyscy nimi gardza,
rzadko staje si¢ to regula.

Gangsterzy niemal zawsze zabijaja zgodnie z regula,
ale zwykle zabijaja siebie nawzajem. Kto gnatem wojuje,
od gnata ginie. Zdarzaja sie wypadki, ale przecietny chto-
pak lub dziewczyna z gangu nie chce zabi¢ bezdomnego
bardziej niz, powiedzmy, czterolatka. Najczesciej robisz
zajazd, zeby przeciwnicy czuli staly strach, zeby ich zwie-
racze zaciskaly sie zawsze, kiedy ich ulica przejezdza zbyt
wolno samochdd, zeby czuli mdtosci zatrzymujac si¢ na
$wiattach. Celem zajazdu jest nie tylko zabijanie, ma on
takze sia¢ terror. Czasem, jako pierwsze ostrzezenie, na-
lezy tylko ostrzela¢ dom jakiego$ dupka, kiedy nikogo
w nim nie ma. Wiadomo$¢ brzmi: ,Stuchaj stary, wyrow-
naj rachunki, bo nastepnym razem kto$ moze by¢ w do-
mu, kiedy zadzwonimy”. W zajezdzie chodzi o stosunki
miedzyludzkie caly geba. Wiec zabijanie kogo$, kto nie
ma ze sprawg nic wspolnego nie ma sensu i szkodzi two-
jemu wizerunkowi. Gazety lubia robi¢ duzo szumu wo-
kot takich wypadkéw. O nie, zabili dziecko, chlip, chlip,
bla, bla, bla. Nigdy nie méwia o tych, ktore sie powiodly,
chyba, ze w formie krétkiej notatki, informujacej, ze zgi-
neto tylu i tylu nastolatkéw. Nigdy nie mo6wia, ze zrobio-
no to w rekordowym czasie, z chirurgiczng precyzja i nie-
spotykang liczba ofiar. Nie obchodzi ich ta lepsza strona
wydarzenia.

Obojetnosc

W ten weekend, 35 miodych ludzi zginelo w wojnach
gangow.

Teraz sport.

— Body Count, ,Now Sports”

Po raz kolejny, czy ci, ktérym odpowiada status quo
kiedykolwiek byli uczciwi w stosunku do tych, ktérych
pozbawiono praw. Zawsze, kiedy jaki$ spasiony polityk
chce zdoby¢ reputacje i sprawié, zeby zapomniano o jego
sprzedajnosci i pensji, skomli o bogatych wdowach i sa-
motnych matkach i jak to musimy mieé¢ zbalansowany
budzet. Bogaci filmowcy uwielbiaja podkolorowywaé uli-
ce w filmie tygodnia, ale nie zobaczysz tu zadnego z nich,
dopoki getto nie zacznie plonaé, a nawet wtedy s3 tu tyl-
ko tak dtugo, jak dlugo pracuja kamery. Ci, ktérzy tu
mieszkaja nie widza zadnego géwna pochodzacego z gob-
ry, chyba Ze zaczyna ono padaé¢ im na gltowy.

Chcesz wiedzie¢, dlaczego nie gramy zgodnie z zasa-
dami, Sniezynko? Przez gniew. Prawy gniew, desperacije
i strach. Istnieje przekonanie, ze to nie jest uczciwe. Pro-
wadzi to do sytuacji, w ktérej podrzedni rabusie czuja sie
usprawiedliwieni okradajac innych. Uzywamy swojego
ulicznego sprytu, aby zdoby¢ jak najwiecej dla siebie
i mamy w dupie kazdego, kto stanie nam na drodze. Dla-
czego ma nam zaleze¢, skoro wszyscy to olewaja?

No dobra, jezeli nadal cheesz i§¢ na asfalt, to musisz
by¢ skretyniatym dobroczynica, ktory nie zrozumiat ani sto-
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wa. Moze wytrzymasz jedng noc, ale nie wrécisz do domu
taki, jaki bytes. W najgorszym przypadku, przestanie ci za-
lezeé. Jesli cheesz zmieni¢ co$ na lepsze, spojrz na sprawy
z poziomu ulicy. Tylko nie taficz wokolo i nie méw wszyst-
kim, jak majg ulepszy¢ swoje zycie. Skad kurwa mozesz
wiedzie¢, czego chce transseksualna prostytutka? Byta$ nia
kiedys? Albo chociaz jaka$ znatas? No to w porzadku. Jesli
chcesz pozostaé przy zyciu, naucz si¢ empatii.

Co bardziej prawdopodobne, wkroczytas§ w Ciem-
no$¢ poszukujac wiladzy. Jest jej sporo do wziecia

w tych twardych czeS$ciach miasta. Tu panujg inne za-
sady. Co innego stanowi zalete. Mysle, ze bedziemy
mieli krola, jesli komus$ uda sig polaczy¢ sile interesow
z wiez ze szkla i stali z najokrutniejszymi i najgwal-
towniejszymi cze$ciami miasta. A moze wchodzisz do
piekta idgc za glosem serca, by odnalezé lub zamiesz-
ka¢ z kim§, kogo kochasz. W takim razie, powodzenia,
a gdyby$ miata kiedy$ klopoty w tej okolicy, powiedz,
ze znasz Blue Sonye, i ze jeste$ pod moja opieka. Teraz
juz idz.
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Jedyna Droga

Prowadzi w DO1
Kultura

Nikt nie jest bezpieczny w wyscigu szczuréw
Wiec miej kumpli w poblizu i zawigzane buty.
- EPMD, ,Nobody’s Safe Chump”

lipca
Czemu nie pada, lubie deszcz. Wszy-
scy sie chowaja, jakby mial ich zabic,
masz cale miasto dla siebie, kiedy pada.
Nikt cie nie zaczepia, jest spoko.
Timboots jest jak deszcz, chiodny,
i wszyscy sie przed nim chowaja, jakby
miat ich zabié, r6znica polega na tym, ze
on naprawde by mogl. Jest w porzadku
dla przyjaciol, ale dla innych jest najgor-
szym koszmarem, chce by¢ jak Potwor
Kody, olewajagcym wszystko Gangsterem. Uwaza, zZe na

Sroda, 16

Swiecie jest zbyt wielu ludzi. Mawia, Ze to jest jak R. I. P,,
spoczniesz w pokoju, kiedy umrzesz, a Swiat bedzie
mogt to zrobié, kiedy wszyscy umrzemy, nie bedzie wo-
jen, bojek, glodu, ani w ogéle niczego. Jest troche pokre-
cony, ale nikt z nim nie zadziera, w kazdym razie nie
przez dlugi czas. Wigekszos¢é chiopakow zawsze znajduje
jakis powoéd do zadymy, moze przywitales sie z ich
dziewczyna, moze krzywo na nich spojrzales, moze no-
sisz czerwone ciuchy zamiast niebieskich, moze nazwa-
fes ich Matke Smierdzaca sukg, ale Timboots wycisnie
z ciebie gowno za to, ze oddychasz jego powietrzem.
W zasadzie ma tyle samo sensu, ale niektorzy nie patrza
na to w ten sposob.
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Ludzie

To ludzie, ktorych spotykasz,

Kiedy idziesz ulica,

To ludzie, ktérych spotykasz codziennie.

— Ulica Sezamkowa

Ludzie ulicy nie s3 ani pionkami ani pasozytami. Na
wypadek, gdyby$ -popelnit blad myslac, ze wszyscy
mieszcza sie w podziale na , kanciarzy” i ,ofiary” pamie-
taj, ze ludzi nie mozna zaszufladkowaé, nawet tutaj.
(Statystyki dla tych, ktoérzy ich potrzebuja podano w roz-
dziale pigtym).

Kiedy juz zostalo to podkreslone, sa pewne rzeczy,
ktére mozna powiedzie¢ o ludziach z miasta. Po pierw-
sze, nie wszyscy sa kryminalistami, nawet jesli przyjmie-
my szeroks definicje tego stowa. Po drugie, nie wszyscy
sa rowniez owcami. Wielu ludzi po prostu probuje tu
przezy¢ i nawet oni nie pasujg do zadnego podzialu na
,biednych” i ,bogatych”. Chociaz zycie na tym miejskim
pustkowiu jest naprawde ciezkie, niektorzy miejscowi ra-
dza sobie niezle. Inni jako§ zyja, ale chociaz robig to
uczciwie. KryminaliSci nosza maske miasta, ale za tg
maska ukrywa sie takze wielu innych ludzi.

Ludzka Natura

Kazdy, kogo spotkasz — zabdjca Mafii, koreanski skle-
pikarz, zamozna matka, aktywista organizacji Jedzenie
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zamiast Bomb — jest jednostka, majaca swoje mitosci, le-
ki, motywacje i niedoskonatoséci. Chociaz $rodowisko
ksztattuje charakter (patrz Rozdzial Pierwszy i Tizeci),
kazdy pozostaje istotg ludzka, a jest to co$, co powinni
pamietaé szalejacy za mocg magowie i szalejacy Garou.
Jesli chodzi o strone prawng, zabicie czlowieka jest prze-
stepstwem; nawet, je$li dokonano go w miejscu, gdzie
nie bywaja policjanci: udupig cie, jesli ci¢ ztapig na gora-
cym uczynku. Jesli chodzi natomiast o samych ludzi, to
uwazaja na siebie, czynigc sie trudnym celem. W we-
wnetrznym mieécie, instynkt samozachowawczy jest ci
przypisany od urodzenia. Ludzie ulicy, nawet jesli sa
Sprzymierzeficami, Kontaktami albo Zdominowanymi
stlugami — zwykle nie p6jda pod grad kul, nie pokaza od-
krytego gardla, ani nie zabija twojej bylej zony bez jakiej$
nagrody za ryzyko. Nawet, jesli ja dostang, moga cig wy-
kiwaé, albo przynajmniej zapamietaé, co dla ciebie zrobi-
li i wykorzysta¢ to p6zniej. Pamie¢ ulicy trudno zabic,
o ile to w ogble mozliwe. ’

Ludzie w Swiecie Mroku boja sie. I maja powdd;
zdarzaja sie rzeczy, ktore sprawiaja, ze powinni si¢ bac,
a ktorych nie potrafia wytlumaczyé. Znajdowane sg
okaleczone w straszny sposo6b ciata. Ludzie znikaja cza-
sem w $rodku dnia. Dziki §miech rozlega sie gdzie§ wy-
soko nad tobg, a ludzie dawniej ci bliscy staja si¢ obcy
i inni. Wszystko idzie Zle na tym S$wiecie i niewielu
$miertelnikéw wie dlaczego tak sie dzieje. Ludzie ulicy
zyja w strachu.
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Wymiana

Wazna jest znajomo$¢ miejscowego systemu handlo-
wego. Cho¢ narkotyki sg tu powszechne, nie zawsze jest
tak z pieniedzmi. Ale za to kluczowym elementem han-
dlu jest informacja. Niezaleznie od tego, co i gdzie robisz,
kto$ to zwykle zauwaza. Przy odpowiedniej zachecie fa-
cet od stolika warcabowego, barman, dziwka albo gli-
niarz mogg przypomnie¢ sobie bardzo ciekawe rzeczy.
Czy s3 one prawdziwe, to juz twdj problem.

Czestg walutg w przypadku probleméw finansowych
jest dtug. Wielu ludzi zajmuje sie wymiang — przystuga
za przystuge, przedmiot za przedmiot. Bezdomna kobie-
ta z ulicy obok chetniej bedzie cie informowatla, jesli
znajdziesz jej miejsce do spania, albo odzyskasz jej ulu-
biong ksigzke od gnojkéw, ktoérzy ja zabrali, niz gdyby$
zaoferowal jej plik banknotéw. Mogtaby poczué si¢ obra-
zona, w koficu nie jest jaka$ puszka na ofiary. Chociaz
wielu ludzi tonie w dtugach, wigkszo$¢ unika oddawania
zbyt duzej czeSci swojej wolnosci, niezaleznie od tego,
czego potrzebuja. Jesli ktoérys z nich zorientuje sig, Ze nie
bedzie mogt sie wyplaci¢, wynosi si¢ z miasta. Wtedy po-
wodzenia w szukaniu tego kontaktu.

Duma i honor réwniez wiele znacza. Kiedy nie masz
pieniedzy, wtedy twdj szacunek do samego siebie staje si¢
jeszcze wazniejszy. Tak jak wymieniona wyzej bezdomna,
wiekszo$¢ ludzi ulicy nie znosi dobrze nawet zasugerowa-
nych zniewag — tutaj czesto zabija sie za mniej. Gangsterzy
wstepuja do gangéw poszukujac respektu; w koncu, kiedy
jestes cztonkiem, ludzie bojg si¢ ciebie, chronia cie i trosz-
cza sie o ciebie. Pienigdze sa w porzadku, ale respektu nie
da sie kupi¢. Honor, jako przedtuzenie respektu staje sie
nieprzekraczalng bariera. Pamietaj, ze jezeli twoja reputacja
zostanie zepsuta (przez twoje wlasne czyny albo stowa in-
nych ludzi), wtedy twoj respekt zostaje spuszczony w kiblu.
Stad, ludzie miasta trzymaja sie swojego honoru o wiele
dtuzej, niz robiliby to inni. To wlasnie czyni épunéw tak za-
fosnymi — nie tylko zniszezyli swoje ciata, wysikali takze
szacunek do samych siebie, i nikt ich teraz nie szanuje.

By przetrwaé¢ w ulicznym piekle, ludzie miasta ogla-
daja sie za siebie. Nawet najuczciwsi z ludzi — w kazdym
razie wiekszo$¢ z nich — nie sg na tyle naiwni, aby wie-
rzy¢ w ludzks dobro¢. Kazdy ma swoje miejsca na ulicy;
nowo przybyli powinni si¢ przygotowac, aby je oplacic.
Starzy mieszkaficy juz znaja stawke.

Klasa

Chcemy wierzyé, ze zyjemy w bezklasowym spote-
czenstwie. Ludzie z ulicy wiedza, ze to gébwno prawda.
Z samej definicji, tak zwani podklasowcy do$wiadczaja
wyobcowania, jakiego nie potrafig sobie wyobrazi¢ ludzie
z klasy Sredniej. To ksztaltuje spojrzenie, zachowanie
i poglady nawet najtagodniejszych ludzi ulicy. LudZmi bli-
sko dna moga by¢ glodujacy studenci, upadli milionerzy,
robotnicy lub prawdziwi biedacy — nikomu nie sprawia
r6znicy, skad pochodzisz. Liczy si¢ to, gdzie jeste$ teraz.

Wydaje sie by¢ czgscia ludzkiej natury, ze ci, ktorzy
majg pienigdze i wladze chcg zawsze mie¢ ich jeszcze
wigcej. Te pieniadze musza od kogo$ pochodzic i nie trze-
ba Karola Marksa, zeby zobaczy¢ chciwosé, ktora kieruja
si¢ kamienicznicy, lichwiarze i skorumpowani politycy,
kiedy zabieraja biednym z kieszeni. Kiedy poszerza sie
przepasé miedzy bogatymi i biednymi, ci ostatni wpada-
ja w prawdziwa depresje. Nic sie nie liczy, nic nie mozna
zmieni¢, wiec do diabla — rébcie, co chcecie. Co jeszcze
ci zrobig? Czego jeszcze nie wzieli? Kiedy patrzysz na to
w taki spos6b, miejski brak zaufania ma sens.

Niemal kazdy stara sie ustawi¢ w zyciu lepiej. Pienia-
dze mogg wiele zmieni¢, a wyglad mozna udawacé. Nie jest
trudno wykiwa¢ jakiego$ biznesmena, albo zmieni¢ ucie-
kinierke z domu w prostytutke. Za pieniadze mozna kupic
na ulicy wiele rzeczy, ale respekt nie jest jedna z nich. Nie-
ktorzy ludzie nie nauczyli si¢ jeszcze pewnych rzeczy — ze
bycie bogatym, albo chociaz wygladanie na bogatego wy-
réznia cie z ttumu. I czesto czyni nastepng ofiarg. Ludzie,
a w szczegblnosci ludzie ulicy nie lubig, kiedy kto$ wygla-
da na bogatszego niz oni, chyba, ze jest kim$ waznym.

W europejskich miastach, klasy dzieli wyraZnie na-
kreslona linia. Wiele subkultur zostalo stworzonych, bo
angielskim i niemieckim dzieciakom nie podobala sie
wyzsza klasa. Popularno$¢ muzyki punk, hip-hop, reg-
gae, heavy metal i rave zaczela sie w wewnetrznych mia-
stach w Europie, gdzie sfrustrowana klasa robotnicza —
lub klasa zebracza — zamienily swoéj gniew w muzyke. To
samo dzialo sic w Ameryce; od lat siedemdziesigtych
wiekszos¢ robotnikow widziala, jak ich place maleja, ich
wydatki rosng, a mozliwosci ograniczaja sie do trzech
drog: ,,uczciwej” biedy, ciezkiej pracy i przestepstwa.

Uraza do tych, ktorzy ,maja” zywiona przez tych,
ktérzy ,nie majg” owocuje przestepstwem, chociaz zwy-
kle jego ofiarg padaja ludzie, ktérzy réwniez nie posiada-
ja nic. JeSli to nie ma dla ciebie sensu, przypomnij sobie,
kiedy kto$ ostatnio oszukat cie tak bardzo, ze az bolato.
Przypomnij sobie swoja wscieklosé. I wyobraz sobie, ze
czujesz sie¢ tak przez cate zycie. Wielu ludzi z nizszej kla-
sy nie sadzi, aby w przysztosci czekato na nich cos$ wie-
cej niz ten gniew. Wszystko, co potrafi go troche zlago-
dzi¢ - religia, telewizja, przemoc i inne narkotyki — jest
lepsze, niz ta niekonczaca sie frustracja. Jesli cheesz graé
na ulicy, to pomaga ja zrozumieg.

Miejska PlemiennoS¢

Przemoc jest charakterystyczna dla ludzi, ktérzy po-
szukujg tozsamosci. Kiedy Iudzie tracg tozsamosé, staja
si¢ agresywni.

... W sytuacji skrajnej morderstwo staje si¢ prostg for-
mg przemocy, ktéra w spoleczeristwie sponiewieranym
przez technologie, okresla czy jestes prawdziwy.

— Nelson Thall

Ktokolwiek powiedzial, ze wszyscy mozemy zy¢ jak
bracia, nigdy nie spedzit ani chwili w mieScie. Jesli chcesz
zobaczy¢ podzialy rasowe, s3 tutaj. Wielu ludzi chce zla-
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mac bariery, ale dzielnice s3 twardo podzielone kolorowy-
mi zaporami, a miejscowi chcg, zeby tak zostato.

Chociaz wielu ludzi stara sie zmieni¢ miejsce, w kto-
rym umie$cito ich zycie, wiekszo$¢ grup etnicznych — od
czarnych do Irlandczykéw, od chinskich imigrantéw do
kambodzanskich uciekinieréw — zwykle koniczy oddzielo-
na od innych w tej samej dzielnicy. Dzieje sie tak z po-
wodu imigracji (przeprowadziles sie kiedys do kraju, kto-
rego jezykiem nie moéwite§? Z kim by§ zamieszkal?),
dobrych intencji (kiedy$ projekty zabudowy wydawaty sie
dobrym pomystem), prawnej segregacji (zabronionej tyl-
ko technicznie w Stanach przez ostatnie 35 lat) i zwy-
ktych uprzedzen. Kiedy tacza sie segregacja i podporzad-
kowanie (prawdziwe lub zmySlone), rezultatem jest
wrogo$¢ w stosunku do kazdego, kto przychodzi z ze-
wnatrz. Czy chodzi 0 Wloszke odwiedzajacg czarnego fa-
ceta, czy Kubanczyka, ktory wprowadza sie ze swoja bia-
ta dziewczyna, czy zydowskiego sklepikarza, ktory chece
otworzy¢ sklep w koreanskiej dzielnicy, wiele trupow
moze zaSwiadczy¢, ze wydarzenia czesto idg ztym torem.

W wiekszo$ci miast sa miejsca, gdzie jakas grupa et-
niczna dominuje. Reakcja na przedstawiciela innej grupy
etnicznej moze waha¢ sie od obojetnosci do morderstwa,
zaleznie od tego, jak ostroznie porusza sie przybysz. Tylko
przechodzi? Niech wie, ze jest w twoim domu. Chce co$
udowodni¢? Zabierz mu forse i pokaz wyjscie. Chce otwo-
rzy¢ sklep? Zniechec go. Pieprzy twoja siostre? Zabij gnoja.

“Grupa etniczna” nie odnosi sie tylko do rasy, ale tak-
ze do religii, narodowosci, orientacji seksualnej, a nawet
polityki czy sportu. Kubaniczyk w dzielnicy portorykan-
skiej nie bedzie mile widziany, chociaz obie narodowosci
maja wspOlne korzenie. Jesli kibicujesz Chelsea, nie daj
sie ztapa¢ w dzielnicy Arsenalu!

Niestety, te wspolczesne klany nie chronig sie tak,
jak ich poprzednicy. Chociaz miejskie wspolnoty chronia
swoich, ich kryminali$ci tupia sgsiadow. Wiekszos¢ do-
brych uczynkéw — i wickszos¢ przestepstw — dokonywa-
nych wewnatrz miejskich gett zostaje ,w rodzinie”. Mo-
ze to by¢ pomocne, jak straze osiedlowe lub komitety
blokowe, lub niszczace, jak wojny wewnatrz gangow,
uzaleznienia, lub przemoc w rodzinie — Zrodta $mierci
w wielu grupach etnicznych. Smutne, ale prawdziwe:
wiekszo$¢ okradzionych i zabitych padla ofiarg ,,swoich”.
Niektorzy twierdza, ze ten fenomen jest zamierzony, ze
pewne zewnetrzne organizacje chcg (wpisz nazwe wedtug
wiasne] woli), aby oni si¢ sami powybijali. Kto wie?
W Swiecie Mroku mogq miec racje.

Subkultury

Subkultury stanowig rozszerzenie mentalnosci kla-
nowej; wspolna plaszczyzna miedzy jednostkami staje
sie wieksza niz rasa lub ple¢. Ludzie maja sktonnosé¢ do
trzymania si¢ tego, co znaja, szczegblnie we wrogim so-
bie miejscu. A niewiele jest miejsc rownie wrogich, jak
miejskie pustkowia.

Te uogélnienia nie przesadzajg istnienia oficjalnych

,druzyn” lub ,typéw postaci”. Cztonkowie rzadko uwazaja
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si¢ za czgSC tej samej ,,rodziny”, nawet jesli taczg ich podo-
bienistwa, to wickszo$¢ ludzi ,nalezy” do wiecej niz jednej

grupy. Wigkszo$¢ ludzi w tych subkulturach uzywa jednak
okreslen, ktore tylko oni rozumiejg, uwazaja te same rze-
czy za $wiete i spedzaja czas w podobny sposob. Wiekszos¢
wie co$ o podobnych sobie, nawet, jesli tylko tyle, ile moz-
na ustysze¢ w opowiesciach. Wprawdzie nie znajdziesz Do-
mu Pracy Muzycznie Niedostosowanych, wida¢ pewne po-
dobiefistwa w ludziach, ktorych tak sie okresla.

LUCZCiwi” Ludzie

To okreslenie jest nieco mylace — niektorzy z nich sa
bardziej zepsuci niz kryminalisci. Ale c6z, spoleczefistwo
widzi niektére grupy jako ,normalniejsze”, lub bardziej
przestrzegajace prawa niz inne. Te subkultury tworza
wigkszo$¢ spoleczenistwa wewnetrznego miasta.

@ Ludzie pracy: Robotnicy drogowi, kierowcy autobu-
s6w, stuzace, mechanicy - to ludzie, ktorzy sprawiajg, ze
miasto dziala. Od kelnerki do pracownika dzialu przeta-
dunku, ci niemal niewidzialni ludzie traca 6w ,blask”,
ktory maja czeSciej spotykane archetypy ludzi ulicy. Po-
mimo tego, tysiace tych czlonow ,subkultur” stanowia
najwiekszy procent ludnosci w kazdym miejscu w mie-
Scie — klase pracujacs.

e Rodziny: Jasne, kazdy ma rodzine, ale ci ludzie al-
bo prébuja wyciagnac jak najwiecej z trudnej sytuacji, al-
bo zamykaja si¢ we wlasnym gronie. W obu przypadkach
rodziny identyfikuja si¢ ze soba tak mocno, ze wszyscy
nie nalezacy do nich staja sie mato wazni. Rozbite rodzi-
ny, wielkie klany, §wiezo poslubieni kwalifikuja sie do
jednej z subkultur. Jesli do niej nalezysz, prawdopodob-
nie utknales. Czy upadasz, czy sic wznosisz, zabierzesz
swoja rodzine ze sobg.

e Aktywisci: Ludzie, ktérzy muszg nadaé znaczenie
swojemu zyciu czgsto przybywaja do wewnetrznego mia-
sta, aby co§ w nim zmieni¢. Niektérzy ponosza porazke,
innym si¢ udaje, ale wickszosci udaje sie utrzymywac ta-
ki stan rownowagi, ktéry uniemozliwia temu miejscu za-
padnigcie si¢ prosto do piekta. Bezdomni adwokaci, na-
uczyciele, dostarczyciele zywnosci maja tu pelne rece
roboty. W niektérych miastach wiecej trudnoéci robig im
urzednicy niz kryminalisci, ktorzy czesto potrafig poznaé
si¢ na tym, co aktywisci probuja zrobié.

@ Ulicznicy: Poszukujace dreszczyka emocji bogate
dzieciaki, zboczeficy, znudzone gospodynie domowe i pra-
gnacy wrazen mieszkancy przedmiescia $ciagaja do mia-
sta w poszukiwaniu swojego narkotyku. Chociaz wielu ta-
kich ludzi przybywa do miasta samotnie, sprytniejsi
poruszaja sie w grupach. To, czy poszukuja kokainy, zaka-
zanych doswiadczen seksualnych, kradzionego towaru,
nowych przyjaciot, czy przedwczesnej $mierci, zalezy tyl-
ko od nich, ich upodoban i ludzi, ktérych spotkaja.

@ Ludzie Biznesu: Wszyscy sklepikarze, wlasciciele piz-
zerii, lombardéw a takze kamienicznicy moga ,uczciwie”
zarobié pieniadze prowadzac w miescie swoj interes. Cho-
ciaz wigkszos$¢ tych przedsiebiorcow jest uczciwa, bardzo
wielu winduje ceny i oszczedza na wydatkach, aby zarobié¢
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jak najwiecej. W koricu, kogo obchodzi, czy frajerzy w two-
im budynku maja ogrzewanie, skoro ptaca czynsz? Rozni-
ce miedzy ,twoja etyka pracy”, a ,tymi leniwymi szumo-
winami” takze prowadza do problemé6w; przepasé klasowa
(patrz wyzej) powoduje wiele star¢ na ulicach.

@ Stuzby publiczne: Gliniarze, nauczyciele, strazacy,
urzednicy miejscy, pracownicy komunalni — ci ludzie
opiekujg sie miastem w czasie jego nieustajacego kryzysu.
Wiekszo$¢ z nich oglada najgorsze rzeczy, jakie slumsy
maja do zaoferowania, a wielu z nich ryzykuje zyciem po
prostu przychodzac do pracy, a mimo to zarabiajg w rok
tyle, ile handlarz narkotykami dostaje w tydzien. Niekto-
rzy ulegaja korupcji, biora fapowki i staja si¢ zgorzkniali;
niektérzy po prostu odmawiaja pracy w pewnych miej-
scach i te okolice upadaja jeszcze szybciej; ale mimo to,
niektérym udaje si¢ wytrwaé. Pomimo fatalnych warun-
kéw pracy i gobwnianej pensji, ludzie ci stuchaja glosu po-
wolania, na ktory zastuguje niewiele miast.

@ Organizacje religijne: Jest wiele dusz do zbawienia.
Czy jest lepsze miejsce, aby rozpoczaé? W biedzie i nie-
szczedciu, wiara czesto staje sie jedynym, do czego moz-
na sie zwroci¢. Kosciotly, misje, schroniska, kulty, kregi
i grupy religijnych aktywistow maja wielu zwolennikow.
Ich dziatania moga wahac sie od karmienia bezdomnych
do poéwiecania noworodkéw Szatanowi. Bog nie umart
w miescie — przybral tylko wiele form. Nie wszystkie sa
przyjemne.

,Odrzuceni”

By¢ moze te grupy nikomu nie zagrazaja, ale reszta
spoleczenstwa widzi je jako dziwne, bezwartosciowe lub
niebezpieczne. Wiekszoé¢ z nich taczy sie silnymi wigzami
z sobie podobnymi, by unikngé przesladowan. To czy dzia-
taja skutecznie, jest dosy¢ dyskusyjne. Bywaja tez najbar-
dziej samotnymi mieszkaficami miasta; niewiele innych
grup, nawet kryminali$ci, ma z nimi cokolwiek wspélne-
go. Oczywiscie, poza traktowaniem ich jako zdobyczy. { i ’ \""\

e Wlb6czedzy i samotnicy: Ludzie ci z jakiego§ powo- ’ .’.\\
du stracili wszystko. Wielu to uzaleznieni, niektérzy sa ':" ' . ‘
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szaleni, a inni to rebelianci lub pozbawieni szczeScia. """ "'.."\‘ \. ..’.. '.;
Niezaleznie od powodéw, sa oni w najlepszym razie uni- .' ‘ ' ; \ . .
’ AN\ W
A0

e TS mmmm—m—————

.t\\
-“‘
~<tiIENNSue-

N

QRR)
Q

KX

[N

kani, w najgorszym — atakowani. Wszyscy oni: zebracz- ‘!’A‘
ki, pijacy, wloczedzy moga by¢ w dowolnym wieku; naj- oy A N\
tragiczniejszy jest los dzieci ulicy, ktore dorastaja e
praktycznie niezauwazone — jezeli w ogdle maja szansg
dorosnac.

e Bezdomni: To moze sie zdarzy¢ kazdemu; utrata
pracy, bankowa egzekucja mienia, nagta choroba bez
ubezpieczenia zdrowotnego. Wielu z nich chce pracowac,
ale nie maja samochodu, referencji i miejsca, gdzie mo-
gliby sie umy¢. Kto ich zatrudni? Uciekinierzy, mlode pa-
ry, ofiary AIDS, weterani i inni, ktérzy nie maja dokad
p6jé¢, koncza na ulicy. Czesto powodem depresji w jaka
wpadaja jest obojetnosé, jaka daja im odczué ludzie na
ulicy. Niektorzy zwracaja sie na droge przestgpstwa, aby
sie uwolnié, ale wiekszo$¢ po prostu prébuje przezy¢ i ma
nadzieje na poprawe swojego losu.
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@ Szaleficy: Sa to zyjacy wérdd nas wariaci, prawdzi-
wi psychotycy, ktorych majaczenia moga okazac si¢ prze-
razajace. Seryjni zabojcy, ¢my barowe, nalogowi zady-
miarze, miejscy pustelnicy i ludzie, ktorzy wykrzykuja
okropnos$ci w pustg przestrzen przerazaja nawet naj-
twardszych kryminalistow. Wiekszo$¢ z nich woli prze-
bywaé w samotnos$ci, ale niektérzy lacza sie¢ w grupy
(patrz Gangi Uliczne), albo pilnujg swoich spraw, niewi-
doczni, dopdki jakis ich czyn nie sprawi, ze ich szalef-
stwo stanie si¢ cudzym problemem.

® Glodujacy artysci: Kazdy chce by¢ w show biznesie.
Ale nie kazdy moze. Wigkszos¢ duzych miast ma swoje
centra kulturalne i uniwersytety, na ktorych zbieraja si¢
tancerze, muzycy, pisarze i aktorzy. Cze$¢ z nich pracuje
czesto, czekajg na swoja szanse, inni tylko udajg, przesia-
dujac w barach, szkotach i klubach, prébujac wygladaé
artystycznie. Chociaz wigkszoé¢ gtodujacych artystéw to
ludzie mtodzi, sg tacy, ktorzy zyja tak od diugiego czasu.
W kazdym razie, moga to by¢ najbardziej interesujacy lu-
dzie, jakich moga spotkac twoi gracze.

@ Seks profesjonaliSci: Jak doskonale wiedza prosty-
tutki, striptizerki, alfonsi, ochroniarze, wlasciciele sex
shop6w i operatorzy seks telefonéw — seks to dobry inte-
res. Rznice sa tu wielkie: od bosych narkomanek i nie-
letnich prostytutek do luksusowych call girls, masazystek
i specjalistek wysokiej klasy (patrz dalej w tym rozdziale).
Seksualne podziemie, w ktorym zbieraja sie ludzie o nie-
typowych gustach, charakteryzuje sie podobnym podzia-
tem. Cho¢ wielu , dewiantéw” jest réwnie praworzadnych
jak ktokolwiek inny, homoseksuali$ci, Lalki Krwi, fety-
szy$ci, transwestyci i miejskie prymitywy sa czesto trak-
towani jako wybryki natury przez ,normalnych” ludzi,
ktorzy uwazaja ich praktyki za odrazajace... lub kuszace.

® Muzycznie niedostosowani: Chociaz punki, raperzy,
raverzy, metalowcy, miejscy kowboje, Goci i Rastafarianie
nie maja na pozor wiele wspolnego, wszystkie te subkultu-
ry co$ laczy: mlodosé, wyalienowana osobowosé, rebelia
i przynalezno$¢ okre$lana gléwnie przez muzyke, ktorej
stuchaja. Ludzie z zewngtrz moga uznac ich za gangsteréw,
ale niewielu z nich popelnia powazniejsze przestepstwa niz
kradzieze w sklepach albo zakup alkoholu bez dowodu oso-
bistego. Ich ubrania, jezyk i sposob spedzania czasu od-
zwierciedlaja — i wywieraja wplyw — ich muzyczne upodo-
bania. Jezeli tego nie rozumiesz, po prostu pierdol si¢!

Niezalezni Przestepcy

Stanowia aktywne zagrozenie dla spoleczefistwa
i dziataja wedlug regul, ktoére sami ustalaja. Inaczej niz
organizacje oméwione w tym rozdziale, ludzie ci odpo-
wiadaja tylko przed sobg. Cho¢ wigksze grupy moga ha-
mowac ich poczynania lub zaopatrywaé ich w narkotyki,
nie ma tu inicjacji, stopni, ani formalnej przynaleznosci.
Albo nalezysz, albo nie.

@ Pospolici przestepcy: Kieszonkowcy, wlamywacze,
seryjni gwalciciele, zabojcy, a nawet prywatni detektywi.
Oni nie odpowiadaja przed nikim. Inaczej niz zorganizo-
wane gangi, dzialaja oni szybko i cicho. Zajmuja si¢
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wszystkim, od wykroczeii do powaznych przestepstw
i zwykle wiedza o innych pospolitych przestgpcach wig-
cej, niz chea powiedzieé. Wielu graczy miesci sie w tej
kategorii — samotny uliczny fowca w pogoni za wlasnym
przeznaczeniem, i do diabta z prawem.

@ Oszusci: szarlatani, szulerzy, bilardzisci i oszusci
seksualni zarabiaja pieniagdze na naiwnosci innych ludzi.
Moze to co robig jest przestepstwem, a moze to po pro-
stu nieco znieksztalcona legalna dzialalnosé¢, tak jak
oszustwa pocztowe, taficuszki szczeScia, czy zaklady.
W kazdym razie, oszusci pojawiaja sie jako kumple, wy-
korzystuja sprzyjajace okolicznosci, zabieraja tyle pienie-
dzy, ile mogg i znikaja. Niektorzy pracuja w grupach,
ustawiajac frajeréw dla swoich kumpli, a inni dzialajg sa-
mi. Zarabia sie nieZle, a ryzyko jest nieco nizsze niz przy
handlu narkotykami albo dziataniu przemoca.

e Handlarze niewolnikéw: Niewolnictwo nie znikneto;
jest nielegalne, ale kwitnie za zamknigtymi i strzezonymi
drzwiami, w magazynach i seks salonach, ktérych nie od-
wiedzaja policjanci. Ludzi porywa sie z przystankéw auto-
busowych, rogéw ulic i centréw handlowych, inni sprzeda-
ja sie za narkotyki, mito&¢ i inne uzywki. W kazdym razie,
handlarz oddaje istote ludzka innej, otrzymujac za to wy-
nagrodzenie. Niektorzy z nich handluja zamiast tego zwie-
rzetami (patrz Dodatek), albo pracuja dla wiekszych orga-
nizacji, jak Yakuza, albo Mafia meksykanska. Niektorzy
sprzedaja tanig sile robocza, na przyktad nielegalnych imi-
grantéw, inni dzieciecych aktoréw porno, albo dawcéw or-
ganow. Kim trzeba by¢, aby handlowaé ludzmi? Coéz, czy
nie robimy tego wszyscy w ten, czy inny sposob? Moze
handlarz jest po prostu szczery w tym, co robi. A moze to
po prostu chory §wir. Kto wie?

® Zawodowi zlodzieje i przemytnicy: samochodziarze,
wlamywacze, czy zlodzieje bizuterii zarabiajg na zycie za-
bierajac cudza wilasno$é. Niektorzy sami wykorzystuja
kradziony towar, inni ukrywaja go, albo odsprzedaja.
Wiekszo$¢ z nich ma swoje terytorium, na ktérym maja
uklady z gliniarzami i mafia, ale wielu niezaleznych kre-
ci sie tu i tam, unikajac wpadki, ciagle zmieniajac obiekt
zainteresowan. Przemytnicy zajmuja sie wszystkim od
narkotykow i broni do kradzionych towardw; jezeli jest
rynek, znajda sie klienci. W zasadzie wiekszo$¢ profesjo-
nalnych ztodziei i przemytnikéw unika stosowania prze-
mocy — po co ryzykowac zwiekszenie kary? — i zyja w spo-
koju. Ci w goracej wodzie kapani szybko si¢ koncza.
Spryciarze wiedzg, ze wygrywa ten, kto przetrwa.

@ Seryjni zab6jcy: Jednym z najbardziej przerazajacych
znakoéw naszych czas6w s3 mordercy, ktorzy zabijaja tylko
dlatego, ze moga. Moze s3 nienormalni, a moze zbyt nor-
malni — uwazaja sie za nows rase, lowcow, ktorzy odstrze-
liwuja czes¢ ludzkiego stada. Dreszezyk sprawia, ze czujg,
ze zyja. Niektorzy pracuja w grupach, oferujac makabrycz-
ne nagrody za pomystowe zabojstwa; inni dziataja samot-
nie, czasem biorac sobie ucznia lub dwoch, kiedy robi sie
goraco. Urodzeni Mordercy, Henry: Portret Seryjnego Zbdj-
cy, Wrzosy — oto medialne ikony seryjnych zabojcéw. Czy
ich moralnoéé¢ tak bardzo rézni sie od moralno$ci wampi-
ra, Garou, albo Eutanatosa? To moze by¢ dobre pytanie...
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Zorganizowana PrzestepczosC

Johnny Brunetti szarpat nerwowo kot-
nierzyk koszuli, nie mogac sie doczekac
spotkania. Cholernik byt troche za ciasny,
a czekanie w petnym sforicu nie pomagalo.

W koricu podjechal samochéd — ciem-
noczerwony Cadillac z przyciemnionymi
szybami, woz Stefana Marrery. Kiedy John-
ny schodzil z chodnika, uslyszat trzask od-
blokowujacego sie zamka centralnego, wiec
bez stowa otworzyl drzwi i usiadl na przed-

nim siedzeniu.

W samochodzie bylo przyjemnie chfodno i ciemno.
Johnny poczul sie troche nieswojo.

— Czesé Steve, jak leci? — zapytal kierowce.

Stefan Marrera byl zimnym, twardym mezczyzna i na-
wet elegancki garnitur, ktory miat na sobie nie mogt ukryé
tego, jaki byt niebezpieczny. Rzucil okiem na Johnniego.

— W porzadku. Znasz Paula DeLuce? — zapytal, wska-
zujac na mezczyzne siedzacego na tylnym siedzeniu.

-Nie, nie poznalismy sie. — Johnny odwrdécil sie na fo-
telu, zeby méc podaé mu reke. — Mifo poznaé — powie-
dzial, sciskajac mu dlori. DeLuca nie odpowiedzial.

— Co sie dzieje, Steve? Po co mnie wzywales?

— Musimy sie z kim§ spotkaé. W banku numerkéw
na Trzydziestej Siédmej.

Johnny zawahal sie przez moment i zapytai: — Tam?
Czy cos jest nie tak? Nie prowadze dobrze interesow?

— Nie Johnny, nie prowadzisz. Sprawdzilismy. Braku-
je pieciu kawatkow.

Johnny zbladt.

— Stuchaj, Steve. Nic o tym nie wiem, przysiegam.
Wiszystko szto dobrze, naprawde dobrze, nie wiem, kto...

Marrera machnal reka na oslep, uderzajac Johnnego
wierzchem prawej dloni i przecinajac mu skér¢ na twa-
rzy diamentowym sygnetem.

Zambknij sie! — warknaf, nie odrywajac oczu od drogi.
— Lucky Frankie wszystko sypnal, kiedy go wypytalisSmy.
Wiemy, ze brales forse z nadwyzek. PodejrzewaliSmy co$
juz wezesniej. Teraz wiemy dlaczego.

— Steve, przysiegam, ze to nie ja! Przysieggam!

Marrera nie odpowiedziaf.

Kilka sekund pé6zniej Johnny zapytal stabngcym glo-
sem: — Z kim jedziemy sie spotkac?

— Z Gino Inserrg — odpowiedzial Marrera.

Johnny zbladt jeszcze bardziej. Inserra byl przedsie-
biorca pogrzebowym.

Definicja stowa ,kryminalista” jest na ulicy dos¢ nie-
ostra. Dla ludzi z zewnatrz, kryminalista famie prawa spo-
teczenistwa dla wlasnych korzysci i nie obchodzi go, ile bo-
lu powoduje. W $wiecie podziemia, wiekszo$¢ ludzi
dysponujacych wtadza i prestizem jest w powszechnej opi-
nii ,kryminalistami” — tamig prawo, aby dosta¢ to, czego
chca. Do ludzi takich jak Blue Sonya te prawa — podobnie
jak prawa normalnej rzeczywisto$ci — po prostu si¢ nie od-
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nosza. Sa nie tylko bezuzyteczne, ale takze $miertelne.
Odgrywanie praworzadnego gnojka moze cie zabi¢.

Niektorzy ludzie sg jednak kryminalistami bardziej niz
inni; to co robig, moze by¢ pragmatyczne, ale na pewno
nie jest przyjemne. Bardzo czesto ci ludzie zbieraja sig, by
utworzy¢ organizacje majaca okre§lony cel — przemyt nar-
kotykéw, ochrona, zemsta, zysk lub przetrwanie. Takie or-
ganizacje sa zwykle réwnie niebezpieczne dla siebie na-
wzajem, jak dla swoich ofiar. Wojny wybuchaja z powodu
terytoriéw, urazy, pieniedzy, albo ogélnych zasad. Nieza-
leznie od tego, ktdra strong ulicy kroczy mistyk, wcze$niej
czy pOzniej znajdzie sie na muszce czyjego$ pistoletu.

Cele i Motywy Zorganizowanej
Przestepczosci

Cele i motywy dostownie kazdej grupy przestepczej
mogg zosta¢ podsumowane dwoma stowami: pienigdze
i wladza. Pieniagdze s3 oczywiste; przestepcy organizuja
sie w nadziei na maksymalizacje swoich dochodow. Wta-
dze jest nieco trudniej zdefiniowa¢; ogélnie jest to moz-
liwo$¢ wyznaczania wlasnego kursu i kontrolowania zy-
cia innych. Oznacza to takze zachowanie wolnosci przez
unikanie albo kontrolowanie policji i innych organizacji
- $miertelnych i nie tylko.

Nietrudno zauwazy¢, ze wiekszo§¢ zorganizowanych
grup przestepczych, od gangéw ulicznych po tongi, kon-
centruje si¢ wokol grup mniejszoSciowych. Nawet na
swojej ojczystej ziemi, Mafia, Yakuza i Triady troszcza sie
bardziej o dobro zwyktych ludzi (jezeli ci wspoélpracuja)
niz o klasg rzadzaca. Pomimo swoich czynow, takie grupy
oferujg swoim cztonkom i podopiecznym pewien rodzaj
ochrony — a w kazdym razie tak uwazajg — przed przyby-
szami i zaborczymi urzednikami. Dla pozbawionych
praw imigrantéw i wyrzutkow, przestepstwa, w ktore an-
gazuja sie grupy sa forma rebelii, zemsty i walki o prawa.
Chociaz nie robi to r6znicy ich ofiarom, grupy przestep-
cze nie uwazajg si¢ za ,zle”, uwazaja, ze robig tylko to, co
trzeba, zeby przetrwaé w ciezkim $wiecie. I pieprzy¢ kaz-
dego, kto wejdzie im w droge.

Czlonkowie organizacji maja zwykle pewna wiadze
w podziemiu; niektérzy posiadaja tez wplywy w ,,normal-
nym” §wiecie z powodu swoich pieni¢dzy, prestizu, pozy-
¢ji, umiejetnosci lub innych czynnikéw. Niektore organi-
zacje celowo poszukuja wladzy cywilnej — przywddcy
karteli narkotykowych startuja w wyborach do najwyz-
szych wladz w swoich rodzinnych krajach. Wtadza czton-
koéw organizacji moze by¢ ograniczona przez niemal feu-
dalne obowigzki i ,szacunek”, jaki s3 winni innym,
potezniejszym od siebie, lub przez czujne oczy policji, ale
mimo to nieco wladzy pozostaje. Wielu kryminalistow
nie potrafitoby Zy¢ inaczej; nie zamieniliby swojego zycia,
cho¢ moze niebezpiecznego, na przewidywalne i nudne
zycie urzednika, albo robotnika fabrycznego.

Ogodlnie, zorganizowana przestepczo$é nie kieruje sie
zemsta, sadyzmem, pozadaniem ani innymi emocjami.
Jednostki moga pozostawaé pod ich wptywem, ale orga-
nizacje jako calo$¢ — z pewnoscia nie. Nie pozwalaja, aby
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takie czynniki wplynely na podejmowane decyzje; to ,zte
dla interes6w” pozwoli¢ sercu zapanowa¢ nad glowa.

Mafia

Poniewaz mifos¢ i strach rzadko idg w parze, jesli
musimy miedzy nimi wybieraé, bezpieczniej jest, by sie
nas bano, niz by nas kochano.

— Niccolo Machiavelli, Ksiaze

Historia i Przeszlos¢

Wiekszo$¢ Amerykanow zna pojecie Mafia, nawet je-
§li tylko z filméw. W istocie, pojecia ,zorganizowana
przestepczo$¢” i ,Mafia” uzywane sa czesto zamiennie,
ale nie jest to poprawne.

Mafia zaczela dziatalnosé we Wtoszech (a doktadniej
na Sycylii), ale jej wlasciwe korzenie nie sa znane. Nawet
znaczenie nazwy jest przedmiotem sporow. Wiekszosé
ekspertow twierdzi, ze mafia przywedrowata do Ameryki
na przelomie XIX i XX wieku za posrednictwem wlo-
skich imigrantéw. Tak wtedy jak i teraz byla to organiza-
cja dostepna tylko dla mezezyzn whoskiego pochodzenia;
inni nie mogli do niej nalezeé¢, chociaz niektorzy czlon-
kowie innych grup (np. Irlandczycy lub Zydzi) mogli by¢
z nig zwigzani. Wloskim okresleniem Matfii jest La Cosa
Nostra, co oznacza ,nasza rzecz” (skrot LCN).

Wiekszo$¢é opowiesci taczy poczatki Mafii z pétfeu-
dalnymi ,grupami ochrony” tworzonymi, by broni¢ ma-
te wloskie miasteczka przed najezdZcami w zamian za
trybut. Skromne (a takze mniej skromne) mieszki tubyl-
cOw 1 przybyszow zasilaly , fundusze” grup — wloska wies
nie byla zbyt zamozna. Dochodowe , dziedziny”, takie
jak narkotyki, prostytucja, hazard i wymuszenia byly
zbyt atrakcyjne, by je przegapic i szybko staly sie specjal-
noscig Mafii. Wiekszo$¢ zorganizowanych grup przestep-
czych ma podobny rodowod).

Pomimo swojej brutalnosci, wiekszo§¢ wysoko posta-
wionych Mafioséw traktuje swoich , podopiecznych” z nie-
mal ojcowskim uczuciem - i opiekuniczoscia. Nawet dzis,
teren znajdujacy sie pod opieka dona jest podejrzanie czysty
i wolny od przestepstw. Intruzi na ziemi LCN ryzykuja
straszliwe kary — rozstrzelanie, okaleczenie, a takze niestaw-
ne ,indycze przyjecia”, podczas ktorych winny jest systema-
tycznie torturowany az do $mierci jako przyktad dla innych.

LCN pozostataby pewnie stosunkowo niewielkim
i malo waznym fenomenem, gdyby nie wprowadzono
prohibicji w latach dwudziestych. Uczynienie alkoholu
nielegalnym dato Mafii zupelnie nowe Zr6dto dochodu,
znacznie bardziej dochodowe niz zbieranie haraczu i wy-
muszenia. Co prawda nie zaprzestano ich, ale znalazly
si¢ w cieniu produkgeji, przemytu i sprzedazy alkoholu.

Wraz ze wzrostem dochodow, zwickszata sie przemoc
i stopieni skomplikowania organizacji. Sycylijscy bosso-
wie, nazywani ,Wasatymi Piotrusiami”, narzekali na ro-
snacg przemoc i brak szacunku dla tradycji i , honoru”,
ale gineli jeden po drugim, albo zostawali zastepowani
przez nowy, twardszy gatunek gangsteréow. Nowi przy-
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CzynniKi zewne¢trzne

Kocha zycie — ale bawi sie pionkami
Tak, Krél Jego Zachodu Storica czeka na $wit.
— Jethro Tull, ,Bungle in The Jungle” ;

Nawet $pigcy podejrzewajg, ze za zorganizowang przestepczoscia poruszaja si¢ ciemne dlonie. Choé wielu przywodcow takich
grup to nie Przebudzeni $miertelnicy, wigkszos¢ z nich ktania si¢ potezniejszym sitom, ktére pozostawiaja im wybdr — wspélpraca
lub zniszczenie. Wampiry, magowie, zle duchy, a nawet mniejsze demony przestawiaja ludzkie pionki dla zabawy i zysku. Ci whad-
cy marionetek czgsto jednak zapominaja, ze te pionki maja krawedzie ostre jak brzytwa i kolczaste boki, ktére moga przeciaé dlon
nieuwaznego gracza.

Ten wplyw, jaki na zorganizowana przestgpczo$¢ wywiera ukryty $§wiat, moze by¢ jedynym, co powstrzymuije ja od przejecia zu-
pelnej kontroli nad miastem. Z samygh liczb, pieniedzy i wiadzy wynika, Ze zorganizowana przestepczo$é moglaby teoretycznie za-
stapi¢ kazdy rzad na ziemi, gdyby wszystkie grupy zjednoczyly sie. Brutalna walka o wladze wéréd $miertelnikéw zmusza jednak
nadprzyrodzonych przestgpcow do konkurowania ze soba. Te walki wewnetrzne sprawiaja, ze zorganizowana przestepczosé jest wha- -
SIym najgorszym wrogiem.

Nikt nie wie ile z wojen i federacji gangéw ma swoj poczatek w starciach lub przymierzach nadprzyrodzonych. Przede wszyst-
kim $miertelni przestgpcy nie wiedzg nic o swoich zwierzchnikach. Szepcza czasem — ostroznie! — o dziwnych facetach, przy kto-
rych nawet capo blednie, albo o gejszy, ktora rozkazuje najpotezniejszym oyabun, ale nigdy nie méwia , M6j szef jest Tremere”. Pra-
wo cieni, arogancji i po prostu przezycia nie pozwalaja wladcom pokazywaé otwarcie swoich dioni. Jak przekonalo sic wielu
niedoszlych manipulatorow, niebezpiecznie jest traktowaé swoich podwladnych jak zwykle pionki.

Zorganizowani przestgpcy ciaza w kierunku paranoi i bezklanowosci. Jesli jakas grupa z zewnatrz — nawet bardzo potezna — pré-
buje ich zastraszy¢, rozpocznie sie polowanie. A poniewaz ludzie ulicy s3 przesadni, kazda istota nadprzyrodzona bedzie si¢ wydawac
zagrozeniem. Ci, kt6rzy pragna rozkazywaé¢ armiom przestepcow, musza byé subtelni, ostrozni i hojni. A nawet wtedy ,zolnierze” nie
przestaja sami mys$lec.

Gracze

Kierowanie zorganizowang grupa przest¢pcza to niebezpieczny taniec. Jest wiele zainteresowanych tym grup: wampiry, magowie,
a nawet wilkolaki — ktére walczg o miejsce w grupach przestgpezych, w koficu dochodzac do pozycji przywodcy. Kazdy szef, ktory
ma nieco instynktu samozachowawczego bedzie snul wiasne plany. Nawet jesli plany oparte sa na naiwnych wierzeniach, moga
przynie$¢ oczekiwane skutki. O

Zdarza siejednak, ze zakulisowi wladcy pol§wiatka pokazujg swoje umiejetnosci. Moce $cierajg si¢, upadaja, a dziwne ,cuda”
sprawiaja, ze przywodcy gangéw odchodza na zawsze. Zabojcy biora na cel tych, ktérzy zanadto zbliza sie do intereséw szefa.
Przeptyw pienigdzy zwigksza sig, lub ustaje. Jednak zwykle te wielkie wydarzenia odbywaja si¢ w cieniu, podczas gdy Smiertelni
wykonujg brudng robotg. Dla wigkszosci nadprzyrodzonych tatwiejsze jest wywieranie wplywu niz zupelne przejecie kontroli.
Przywddcy to dobre tarcze strzeleckie. Najlepiej wigc pozwolié, aby to $miertelni wzieli na siebie ogier konkurencji. ok

Wampiry najczeéciej angazujg si¢ w sprawowanie kontroli. Wiele klanéw, a takze pojedynczych wampiréw, utrzymuje kontakty
Z miejscowymi grupami przestepczymi. Przez zastraszanie, przekupstwa, uwodzenie i dominacje infiltruja same szczyty organizacji
i ,sugeruja” poczynania przywodcow. Stare wampiry maja juz zapewniona pozycje w miastach i twardo traktuja wszelkich
nowoprzybylych. Niektore klany, szczegolnie Setyci, Giovanni, Brujah i Gaki znane s3 ze swych powiazan z pétéwiatkiem. Zasieg
ich wpltywoéw pozostawiamy do uznania Narratora. Chociaz sieci informacyjne Spokrewnionych sa dobrze rozwiniete, wiekszoéé
wampirdw traktuje zaangazowanie w przest¢pstwa z poblazaniem i traktuje poczynania $miertelnych jako ,bezcelowe mréweze
dreptanie”. Inne grupy wykorzystuja ich $lepote.

Niektore wilkotaki, znienawidzone przez swoich pobratymcéw za swa zazyloéé z technologia, popieraja swych krewniakéw
w walce o wladzg, albo czasem nawet sami po nia siggaja. Tacy ,Tubylcy Betonu”, jak ich czasem nazywaja, prowadza z innymi
Przebudzonymi krwawe wojny, kiedy to jest mozliwe, lub stosuja sabotaz, kiedy te bardziej brutalne metody staja si¢ niepraktyczne.
Wigkszos¢ grup, w ktorych rzadzg Garou zajmuje sie przemocy, zbieraniem informacji i pieniedzmi.

Kilka grup magéw, szczegélnie Technomantéw z Syndykatu utrzymuje kontakty z ulicznymi przgwédcami. Walki miedzy
wampirami a Syndykatem rozpoczely si¢ juz w XIX i poczatku XX wieku. Od tego czasu obie grupy zyja ze soba w niezgodzie, ktora
czasem przeradza si¢ w otwarta wojng. Choé obie grupy znajduja sie na granicy paranoi, nie ujawniaja ani swych prawdziwych
zamiaréw, ani wlasnych twarzy. Technokraci koncentruja si¢ na zdobywaniu pieniedzy z handlu legalnymi i nielegalnymi towarami,
ale Progenitorzy wykorzystuja réwniez ulice jako laboratorium do wyprébowywania nowych narkotykéw.

Niewiele Tradycji wiaze si¢ z przestepcami na diuzej. Niekt6rzy naleza do gangéw lub rodzin, ale niewielu zajmuje w nich
stanowiska na stale, gdyz wypieraja ich inne, potezniejsze grupy. Wielu magéw ludowych, kultystéw i wiedZm przejmuje kontrole
nad malymi grupami dzigki swym umiejetnosciom. Potezniejsi gracze rekrutuja ich lub czasem biora za Prawdziwych Magow,
a wtedy unikajga ich lub niszcza.

Czasami jaki$ przywoddca gangu znajdzie si¢ pod bezposrednim wplywem demona, ducha, Umréda lub ztego Odmierica, ktorzy
chcg si¢ zabawi¢. Grupy prowadzone przez takich przywodcow koncentruja sie na zniszczeniu, zemscie i przemocy. Jak mozna sic
domysli¢, stanowia oni niemita niespodzianke dla tych, ktérzy naruszaja ich teren.

Mobwi sig, ze Nephandi dowodza wszystkimi armiami nocy, poprzez delikatny rozktad wampiréw i magéw, znajdujacych sie na
szczycie taficucha pokarmowego. Prawda kryjaca sie za tym straszliwym przypuszczeniem wyjdzie na jaw w dniu, kiedy Upadli
zrobig swoj ruch.
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wodcy, tacy jak Charles ,Lucky” Luciano i Alphonse
,Scarface Al” Capone, stworzyli nowe powigzania miedzy
organizacjami powickszajac interes i zyski. Doprowadzilto
to w 1931 r. do utworzenia przez Luckiego Luciano ,Ko-
misji”, ciala zarzadzajacego Mafia. Prawdopodobnie Ko-
misja przejela kontrole nad wszystkimi gangami i rodzi-
nami, a takze zmusita do podporzadkowania sie
organizacje zabdjcow, znang jako Murder, Inc.

Los Mafii polepszal si¢ przez cate lata trzydzieste
a takze w czasie II wojny Swiatowej, kiedy to pewni no-
wojorscy gangsterzy prawdopodobnie zapobiegali straj-
kom pracownikow portowych. Przez wiele lat FBI zaprze-
czalo istnieniu mafii, utrzymujac, ze jej czyny to efekt
dziatania niezaleznych gangéw. Dopiero przestuchania
Kefauvera w latach pigcdziesiatych, kampania wymierzo-
na przeciw mafii prowadzona przez prokuratora general-
nego Roberta Kennedy’ego na poczatku lat sze§édziesia-
tych i zeznania zdraje6w mafijnych takich jak Joseph
Valachi ukazaly Swiatu istnienie tej organizacji.

Od lat sze$c¢dziesigtych wiele organizacji prébowato
zniszczyé, albo ostabi¢ Mafig, lecz z mizernym efektem.
Cho¢ moéwi sig, ze dzi§ Mafia jest mniej potezna niz 20
lub 30 lat temu i wydaje sieg, ze traci grunt na rzecz now-
szych grup, nadal jest dosy¢ silna. Najstarsza i najbar-
dziej zakorzeniona grupa przestgpcza w Ameryce nie za-
miaru dopusci¢ do swojej zguby lub usuniecia w cien.

Struktura, Organizacja
i Stosunki Wewne¢trzne

Podstawowa jednostka Malfii jest , rodzina” — borgata.
Okreslenie jest mylace; czlonkowie nie sa ze soba spo-
krewnieni, choé¢ cze$é z nich moga taczy¢ wiezy krwi lub
malzefistwa. Nazwa rodziny pochodzi zwykle od jej zalo-
zyciela lub od przywddcy. Tak zwane ,,Pig¢ Rodzin”, naj-
potezniejszych sposrod okoto 24 w Ameryce to Bonnano,
Columbo, Genovese, Luchese i Gambino, cho¢ ich sta-
tus zmienia si¢ z roku na rok. Moga istnieé¢ takze , pod-
rodziny” w obrebie jednej rodziny.

Glowe rodziny okresla sie capo, czasem takze jako
,don”. Capo sprawuje nad rodzina Scista kontrole — jego
stowo jest prawem — i stara sie uczynié poczynania rodzi-
ny tak skutecznymi, jak to mozliwe. Nie jest bezposred-
nio zaangazowany w zadne z przestepczych akeji rodziny,
ale jest uprawniony do pobierania udzialu, ,dziatki”
z pieniedzy, ktore zarobi ktorykolwiek z czlonkéw rodzi-
ny. Przywddca uwaznie Sledzi wszystko, co sie dzieje
i wydaje swoim podwtadnym rozkazy przez szereg po-
srednikow, zwykle sottocapo lub consiglieri (patrz nizej).
Zabezpiecza go to przed powigzaniem z jakimkolwiek
przestepstwem, utrudniajac aresztowanie lub oskarze-
nie. Czlonkéw rodziny, ktérzy nie ptaca capo swojego
udziatu, albo nie okazuja mu nalezytego szacunku, zwy-
kle czeka okrutny koniec.

Prawa reka capo jest ,wiceszef”, nazywany sottocapo.
Dziala on jako po$rednik miedzy szefem a caporegimas
rodziny (patrz nizej), towarzyszy mu i doradza, a takze
dziala w jego imieniu, kiedy to konieczne. Niektore ro-

36 Cena przeznaczenia

dziny maja wiecej niz jednego wiceszefa. Jeden z nich
jest zwykle uwazany za nastepce szefa, cho¢ nie zawsze
sie tak dzieje.

Consiglieri (,doradca”) takze doradza szefowi. Nie
jest on czescig hierarchii i zwykle nie ma prawa wydawac
polecen personelowi nizszego szczebla. Zamiast tego, do-
radza szefowi w sprawach rodziny. Consiglieri zostaja
zwykle byli szefowie lub inni do$§wiadczeni cztonkowie,
prawnicy rodziny i inni, ktérych madrosci ufa capo. Zda-
rza sie, ze szef zwraca sie po rade do innych oséb, ale za
gtownego doradce uwaza sie zawsze consiglieri.

Caporegima (,kapitan”), nazywany takze ,poruczni-
kiem”, jest nastepny na drabinie wladzy. Zajmuje sie on
dogladaniem specjalnych operacji, a takze przepltywu pie-
niedzy do swoich przetozonych. Kazda rodzina posiada
tuziny kapitanow, z ktérych kazdy dowiodt swej umiejet-
noSci zarabiania pieniedzy. W wieckszoS$ci opowiesci, naj-
wyzszym stopniem czlonka Mafii, jakiego spotkaja gra-
cze bedzie wlasnie caporegima.

Kapitanowie kontroluja grupy soldatos, ,zolnierzy”,
réznigce sie liczebnoscig. Zolnierze sa szeregowymi
czlonkami Mafii. Okresla ich sie takze jako ,swoich lu-
dzi”, ,guziki” lub ,madrale”. Kazdy z nich prowadzi wy-
znaczong nielegalng dziatalno$é (na przyklad handel nar-
kotykami przy moscie na Trzydziestej Trzeciej Ulicy);
inne interesy robig tylko za przyzwoleniem rodziny.
Wszyscy, ktorzy nie sg cztonkami na terytorium zolnierza
boja sie go i szanuja; czesto musza uzyskac jego pozwole-
nie na otwarcie interesu, powiekszenie juz istniejgcego,
czy zrobienie czegokolwiek istotnego dla spoltecznosci.

Ponizej soldato s3 dwie nieformalne rangi, ,wspélnicy”
i ,protektorzy”. Wspélnicy to nie-cztonkowie, ktdrzy wy-
konujg prace dla Mafii — prowadza kolektury numerkéw,
przewozga towary, pracujg przy praniu pieniedzy. Protekto-
rzy to nie-czlonkowie, ktérych umiejetnosci lub wpltywy
dzialaja na korzy$¢ Mafii, na przyklad prawnicy Mafii,
ksiegowi, skorumpowani politycy, ktérzy pociagaja za
sznurki dla rodziny. W przeciwiefistwie do swoich ludzi,
ani wspdlnicy, ani protektorzy nie musza by¢ Wiochami.

Znad catej struktury Mafii wylania si¢ instytucja Ko-
misji. W zasadzie skiada sie ona z cztonkéw Pieciu Ro-
dzin oraz szeféw innych wplywowych rodzin. Eagodzi
konflikty miedzy rodzinami i prébuje zapobiegaé akcjom,
ktore moglyby zaszkodzi¢ Mafii jako catosci (na przyktad
zabojstwu jakiego$ waznego polityka). Nad wprowadza-
niem w zycie decyzji komisji czuwa oddzial zabéjcow
znany jako Murder, Inc. Niektorzy z tych zabojcow de-
monstrujg mozliwosci daleko wieksze niz ludzkie. Méwi
sig, ze panowie cieni (mozliwe, ze sa nimi wampiry z kla-
nu Giovanni) kontrolujg, a nawet ustanawiajg Komisje.

Czlonkostwo

Cztonkami Mafii moga by¢ tylko Wioscy mezczyzni.
Nie-Wtosi i kobiety nie moga zosta¢ Mafiosami. Kobiety
moga zblizy¢ sie do LCN tylko jako zony, przyjaciotki,
dziewczyny, prostytutki lub pracownice. Nie-Wlosi moga
by¢ zwiazani z organizacja, ale nigdy nie stana sie jej pel-
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nymi czlonkami. Liczba prawdziwych Mafioséw w Sta-
nach Zjednoczonych jest do§¢ niska i waha sie migdzy
1700 a 5000 ,swoich ludzi”. Liczba 0s6b zwigzanych
z organizacja jest oczywiscie o wiele wigksza.

Wstapienie do Mafii nie jest latwym zadaniem, nawet
dla Wlocha. Zanim rozpatrzy sie przyjecie kandydata do
Mafii, musi on bra¢ udzial w wielu przestepstwach. Zo-
stanie on w koficu zaproszony do dzialania z czlonkami
rodziny; czesto w zabodjstwach. Kiedy kandydat udowod-
ni, ze sie nadaje, inni czlonkowie proszeni sg o opinie;
moze sie zdarzy¢, ze skorumpowany policjant sprawdzi
jego kartoteke szukajac brudéw. Jesli przejdzie ten ,test”,
musi znalezé , sponsora”, cztonka rodziny, ktory za niego
poreczy. Sponsorowanie nie zdarza sie czesto; czlonek
moze zostaC¢ ukarany, jezeli wprowadzony przez niego
kandydat okaze sie ,lewy” (niekompetentny lub nieuczci-
wy). Po wprowadzeniu kandydat poddawany jest inicjacji
(czasem odbywa sie jaka$ niewielka uroczystosc), i Slubu-
je przedktadanie intereséw rodziny nad wtasne. Od tego
momentu jest pelnoprawnym czlonkiem Mafii.

Po co wlasciwie do niej wstepowaé? Po co narazac sie
na takie niebezpieczenistwo? To s3 rzecz jasna pienigdze;
Mafiozi staja sie do$¢ zamozni. Z drugiej strony, niekto-
rzy nigdy nie zarobig wiecej niz w ,,zwyklej” pracy. Ale zy-
skuja co$, czego nie ma przecietny facet na ulicy: respekt.
Ludzie ich szanuja. Kolesie z sasiedztwa zauwazaja ich na
ulicy. M6wig do nich z szacunkiem. Pytaja o pozwolenie,
zanim zrobig co§ waznego, na przyklad otwarcie nowego
interesu. Swoj czlowiek jest czlonkiem poteznej, szano-
wanej organizacji, a to wiele znaczy dla kogo$, kogo przez
cale zycie traktowano jako czlowieka drugiej kategorii.

Kodeks Zachowania

Mafiozi muszg trzymac si¢ dwdch surowych zasad:
omerta (,milczenie” lub ,meskoé¢”) oraz rispetto |,re-
spekt”). Omerta znaczy, ze Mafiozo nigdy nie moze zo-
sta¢ informatorem. Rispetto nakazuje absolutng lojal-
no$¢ postawionym wyzej od siebie, wliczajac w to
podporzadkowanie sie wszystkim rozkazom i placenie
,dziatki” szefowi. Naruszenie tych zasad moze zostaé
ukarane §miercia — brutalna, bolesna lekcja pogladowa.

Przest¢pstwa i Dzialanie

Mafia angazuje sie w wiele roznych rodzajow prze-
stepstw. Niektore z najbardziej dochodowych to:

@ Hazard: Uchodzi za najbardziej oplacalny ze
wszystkich intereséw Mafii. Obejmuje wszystko od ,nu-

merkéw” (rodzaj rozgrywanej codziennie loterii, w ktorej
gracze typuja trzyliczbowe sekwencje) do ,zakladéw”, /
czyli nielegalnego obstawiania wydarzef sportowych.

Hazard przyciaga do Mafii pieniadze, tak jak ptomier J «
przycigga ¢my. Ryzyko, podniecenie, dreszcz zwycigstwa; A

one zatruwaja wchodzacych w to ludzi. Dla niektérych
jest to marzenie o naglym, nie zarobionym bogactwie —
dla ludzi, ktérzy nie maja nic, mozliwos¢ otrzymania 100
Iub 1000 dolaréw tylko za wytypowanie wlasciwej serii
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numeréw lub zwycieskiej druzyny w meczu pitkarskim
jest niezwykle atrakcyjna. Dla innych sam udzial w nie-
legalnym przedsiewzieciu jest ekscytujacy. Ludzie potrze-
buja tej ekscytacji, a Mafia istnieje, by jej dostarczy¢.

@ Przemyt narkotyk6w: Pomimo obiegowej opinii,
LCN handluje zaréwno heroing jak i kokaing w duzych
ilosciach. Cho¢ jej wplywy zmniejszyly sie ostatnio
w wyniku dzialania innych grup, mafia nadal jest mocno
zaangazowana w handel narkotykami. Popatrz na ludz-
kie ztomowisko, jakie mozna znalez¢ na ulicach: épuny
o szklistych oczach, trzesacy sie uzaleznieni ztodziejasz-
kowie, kobiety sprzedajace sie za heroine. Wszystko to
dzieki uprzejmosci Mafii.

@ Kontrolowanie rynku pracy: Wyobraz sobie wiadze,
ktéra pozwala na zamykanie wielkich placéw budéw kil-
koma telefonami, lub dyktowanie, gdzie i kiedy roztado-
wywane beda okreSlone statki, albo sprzedawane pewne
towary. A teraz wyobraZ sobie zarabianie na tym wielkich
pieniedzy. Jesli mozesz to sobie wyobrazi¢, zrozumiesz,
dlaczego Mafia angazuje sie w kontrolowanie rynku pra-
cy. LCN od dawna znana jest ze sprawowania kontroli
nad wieloma réznymi zwigzkami (na przyktad przewozZni-
kow, pracownikéw hoteli i restauracji, dokerow i réznymi
zwigzkami budowlanymi). Moze ona wykorzysta¢ te kon-
trole do odprowadzania funduszy z kas zwiazkéw, zmu-
szania firm do placenia ,za ochrone”, by unikna¢ straj-
kow, lub kontrolowania doptywu sity roboczej w ktorejs
dziedzinie przemystu tak, by dziatalo to na korzys$¢ mafii.

@ Lichwa: Desperacja czesto zmusza ludzi do robienia
ghupstw; pienigdze — lub ich brak — doprowadzaja ludzi
do desperacji. Mafijni lichwiarze, jak sie ich trafnie okre-
§la, wykorzystuja te desperacje i pozyczaja pienigdze na
zabojczy procent. Waha sie on od 20% tygodniowo (stan-
dardowa umowa w wielu miastach) az do150% tygodnio-
wo lub wiecej. Komus, kto zbyt daleko zabrnat w dtugi
u Mafii, moga polama¢ nogi, albo odstrzeli¢ glowe, co
tak czesto widzi sie w filmach, ale czesciej zdarza sie, ze
Matfia przejmuje interes takiej osoby, albo szantazuje j3,
aby pomogla w jakich§ innych rzeczach.

® Przestepstwa przeciwko mieniu: Napady, wlama-
nia, porwania, kradzieze samochodéw, podpalenia, oszu-
stwa, falszerstwa: wymien cokolwiek, Mafia juz nad tym
pracuje. Uzywa ona takze swoich srodkéw do finansowa-
nia i ekwipowania innych zlodziei, albo prowadzenia
skomplikowanych oszustw. Niektérzy Mafiozi biora
udzial w takich akcjach, by szybko zarobié. Inni lubig po-
pisywac¢ si¢ swoim sprytem planujac i wykonujac zlozo-
ne kanty, albo popetniajac wymyslne oszustwa.

@ Brutalne przestepstwa: Sktonnosé¢ do przemocy, ktora
wykazuje Mafia, jest powszechnie znana. Objawia sie ona
w wymuszeniach (,Pla¢, albo bedziesz miat wypadek...”)
a nawet w morderstwach na zlecenie, chociaz czesciej sa
one rezerwowane dla niepostusznych czlonkéw. Zabojstwa
Mafijne s planowane tak, aby ich wykrycie bylo praktycz-
nie niemozliwe; zabojca przybywa z innego miasta, dostaje
bron, aby wykona¢ zlecenie i odlatuje do domu natych-
miast po jego wykonaniu. Nadnaturalni zabojcy maja jesz-
cze inne metody niewidzialnego odbierania zycia...
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Yakuza

W swietle dnia,

Sni, lecz méwi o snach,

Potwor wsréd potworéw,

Chciat oszukaé caly ttum.

— Zagadka Zen, z Gateless Gate

Historia i PrzeszloS¢

Yakuza jest forma zorganizowanej przestepczoSci
wlasciwg dla Japonii. W ciggu ostatnich dziesiecioleci
przywedrowata takze do Ameryki. Ocenia sie, ze w Japo-
nii jest okoto 100 000 gangsteréw, a w Stanach Zjedno-
czonych dalsze 26 000 (w poréwnaniu do mniej niz 5000
czlonkéw Mafii w Stanach).

Nie sg znane poczatki Yakuzy. Niektorzy, szczegdlnie
sami cztonkowie Yakuzy tacza jej poczatki ze szlachetny-
mi, dziatajacymi na podobienistwo Robin Hooda grupami
dzialajacymi przeciwko wedrownym bandom rozbdéjni-
kow ronin (samurajéw bez pana). Inni, w tym wiekszo§¢
badaczy, uwaza, ze poczatki Yakuzy to wedrowne grupy
handlarzy i oszustéw, charakterystyczne dla goscificow
i targow XVIII wiecznej Japonii. Samo okreslenie ,yaku-
za” pochodzi od najgorszego zestawienia kart w starej ja-
ponskiej grze.

Przez wigkszo$¢ swojego istnienia gangi Yakuza kon-
centrowaly sie tylko na przestgpstwach. Jednak do konica
XIX wieku ich wplywy w polityce, szczegblnie skrajnej
prawicy zaczely rosnaé. Tragiczny koniec II wojny $wia-
towej nie oznaczal jednak konica Yakuzy. Podobnie jak
reszta Japonii, przetrwala wojneg i nauczyla si¢ zy¢ w no-
woczesnym S$wiecie, Dzi§ Yakuza s silniejsi i bogatsi niz
kiedykolwiek i wielu jej cztonkéw wywiera wplyw na sce-
ne polityczng w Japonii.

Struktura, Organizacja
i Stosunki Wewnetrzne

W Yakuzie funkcjonuja trzy zasadnicze rodzaje gang-
sterow: tekiya (Yaczeni zwykle z takimi przestepstwami jak
wymuszanie haraczu, handel narkotykami, wymuszenia);
bakuto (hazard i podobne); i gurentai (,,zbiry”, zwykle wy-
konujg brutalne przestepstwa). Przedstawiciele kazdego
z trzech typ6w pracuja w grupach zlozonych z podobnych
ludzi, kazda z nich ma wtasna strukture i organizacje.

Zwigzek oyabun — kobun jest najwazniejszy dla Yaku-
zy. Ttumaczy si¢ go zwykle jako ,rola ojca — rola syna”,
co podkresla zwiagzek miedzy oyabun, starszym czlon-
kiem, ktory adoptuje i szkoli kobun, czyli mtodszego
cztonka. Taka forma nowicjatu wymaga absolutnego od-
dania i lojalnosci od mtodszego czlonka.

Termin ,oyabun” odnosi sie takze do przywddcow
gangbéw. Kazdy z takich oyabun kontroluje terytorium
znane jako nawabari, albo , odgrodzona przestrzefi”, na
ktorej nikt nie kwestionuje jego autorytetu.

Podobnie jak Mafia, Yakuza podzielona jest na ro-
dziny, czyli ikka, przy czym niekiedy uzywa si¢ takze

terminu ,klan”. Klany zwykle s3 zorganizowane na je-
den z dwdch zasadniczych sposobéw. Pierwszy z nich
to gumi, co znaczy ,firma”, ,zwigzek”, lub ,gang”. Jest
to hierarchiczna struktura, ktérej oyabun znany jest
takze jako kumicho lub kaicho. Nie popelnia on prze-
stepstw osobiscie, lecz podobnie jak capo w Mafii wy-
daje tylko rozkazy swoim podwladnym. Drugim rzg-
dem w hierarchii jest grupa ludzi podobnych
consiglieri, sktadajaca sie z sze$ciu 0s6b (sanro — kai,
albo doradcy). Nizej jest grupa dwunastu szefow gan-
gow, tworzac co§ na ksztalt ,Rady Kierowniczej”.
Struktura pozostalych organéw odpowiada mniej wig-
cej pozycji kapitanow i zolnierzy w Mafii; nazywaja sie
oni réznie, w zaleznosci od gangu. Pozycja czlonka
w gumi opiera si¢ w zasadzie o zdolno$é¢ do zarabiania
pieniedzy i posiadang wtadze (liczbe ludzi, ktbérzy sa
mu winni postuszefistwo).

Innym typem gangu jest rengo, stanowiace ,federa-
cje” gangbéw. Jest znacznie mniej scentralizowany i mo-
nolityczny niz gumi. Skiada sie na niego w zasadzie ro-
dzaj ,partnerstwa” kilku poteznych oyabun, ktorzy
dzialaja jak ,rada rzadzaca” dla calej grupy. Sa takze gan-
gi znane jako kai, lub , zwigzki”, ktére moga mie¢ kazda
z podanych wyzej struktur. Najr6zniejsze istoty nadprzy-
rodzone, od niezaleznych magéw do wilkotaczych Wtad-
cow Cieni i nieuchwytnych wampiréw z klanu Bushi,
czerpia z ogromnych fortun Yakuzy, szczegdlnie ostatni-
mi laty. Wiele opowieSci méwi o tym, ze prawdziwymi
wladcami rengo sa duchy.

Czlonkostwo

Yakuza dostepna jest tylko dla mezczyzn, ale nie mu-
sza oni by¢ Japoficzykami. Przez dlugi czas stanowila
ona droge do wiladzy dla r6znych grup w Japonii, takich
jak Koreaniczycy, Chinczycy, czlonkowie burakumin
(,nietykalnej” kasty w Japonii), oraz bosozoku (mtodo-
ciane gangi, przypominajace gangi motocyklowe). Rekru-
ci przechodza w Yakuzie trening, ktéry moze trwaé sze$é
miesiecy, rok, lub dluzej. W tym czasie wykonuja czarne
roboty dla swoich szeféw i zapoznaja si¢ z podstawowa
dziatalnoscig Yakuzy. Jesli okaza si¢ przydatni, stopnio-
WO ucza sie wiecej i stajg sie czeScig operacji kryminal-
nych. Kofcowe wprowadzenie do gangu czesto laczy si¢
z mala ceremonig.

Inaczej niz w Mafii, cztonkostwo w Yakuzie nie jest
dozywotnie. Rekruci moga przerwac swoj trening i zrezy-
gnowac. Nawet po formalnym wstgpieniu do gangu, jego
czlonek moze go opuscic.

Cechy

Czlonkowie Yakuzy nie ukrywaja swojego istnienia;
gangi w Japonii maja swoje naklejki, choragiewki, gazet-
ki, a nawet biura otwarte dla wszystkich! Oczywiscie ich
dziatalno§¢ w Ameryce nie rzuca si¢ tak w oczy. Po obu
stronach oceanu nosza oni wyrdzniajace si¢ ,krzykliwe”
ubrania, zwykle biate. Niektorzy ubieraja sie jak mafiozi
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z amerykanskich filméw i czesto nosza tatwo rozpozna-
walne fryzury, rézne w roznych gangach. Czlonkowie
Yakuzy lubig droga bizuteri¢ i drogie samochody.

Wielu cztonkéw Yakuzy obnosi si¢ ze swoimi skom-
plikowanymi tatuazami, czesto pokrywajacymi cale
ciato; wzor koficzy sie wtedy ponizej karku i powyzej
dloni i nie widaé go, kiedy gangster jest w garniturze.
Niektorzy gangsterzy karza sobie robic te tatuaze w nie-
zwykle bolesny staromodny sposéb, aby pokazaé¢ swoja
odwage.

Yubitsume, obcinanie palcow jest niestawnym rytu-
alem Yakuzy. Kiedy gangster zawiedzie swojego oyabun
z wlasnej winy, yubitsume jest typowa kara. Polega na
odcieciu jednego lub wigkszej czesci palca i wreczenie go
szefowi. Wiele gangoéw przechowuje kawatki, aby poka-
za¢ oddanie czlonkéw gangowi. Yubitsume jest po-
wszechne do dzisiaj; niemal potowa zyjacych Yakuza wy-
konywata go cho¢ raz.

Kodeks Post¢powania

Mowi sig, ze niegdy$ Yakuza byli bardzo honorowi.
Prébowali, przynajmniej w pewien sposob, trzymac si¢
kodeksu bushido i brali na siebie zadanie ochrony oby-
wateli przed dzialalnoscia gangéw (z zewnatrz) oraz
przed niezaleznymi przestepcami. Wiekszos$¢ probowa-
ta podaza¢ za filozofia giri (,,obowiazek” lub ,zobowia-
zanie”, oznaczajace okre$lone poczucie honoru i lojal-
noSci) oraz ninjo (,emocje” i ,wspolczucie”), ktére
czasem ze sobg kolidowaty. Mieli takze kodeks postepo-
wania, zwany jingl, opisujacy wzajemne stosunki
czlonkéw Yakuzy i zawierajacy skomplikowany rytuat
powitania.

Niestety, wiele z tych ideatéw i zwyczajow, nawet je-
§li kiedys istnialy, nie s3 juz cze$cig nowoczesnych gan-
gow. Podobnie jak Mafia, Yakuza posiada zbior ,niepisa-
nych praw”, takich jak nieujawnianie sekretéw
organizacji, zakaz wspolpracy z policja. Lecz dzisiejsi
gangsterzy sa brutalni i okrutni i o wiele mniej , honoro-
wi” niz ci z przeszlosci.

Przestepstwa i dzialanie

Najwazniejsze przestepstwa dokonywane przez Yaku-
z€ to:

e Handel narkotykami: handluja gléwnie amfetami-
na, metamfetaminami i podobnymi narkotykami, za-
réwno w Japonii, jak i w Stanach Zjednoczonych. Moéwi
sie, ze okoto potowy dochodéw Yakuzy pochodzi z han-
dlu narkotykami. W Ameryce, gdzie ludzie chca szybkiej
podniety sprzedaja metamfetaminy, ktére daja szybkie,
dhugie odloty. W Japonii, gdzie narkotykéw uzywa sie
czesto, aby zwiekszy¢é wydajno$é pracy, amfetaminy,
ktore pozwalajg pracownikom nie zasnaé, nie sg niele-
galne.

® Przestepstwa finansowe: skladaja sie na nie zwy-
kte wymuszenia (wystepujacy w Japonii nacisk na ,za-
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chowanie twarzy” czyni je tatwymi), sarakin, czyli li-
chwa, a takze grupy sokaiya, ,czlowiek spotkania
udziatowcéw”. Ci ostatni to ludzie dos¢ niezwykli — zaj-
muj3 sie tylko wymuszeniami w duzych firmach. Zwy-
kle kupuja udzialy firmy na gietdzie (co uprawnia ich
do uczestniczenia w spotkaniach udziatowcéw), a po-
tem groza, ze jezeli nie dostana pieniedzy, pojawia sie
na spotkaniu i swoim zachowaniem nie dopuszcza do
jego przeprowadzenia. Chcac unikngé ryzyka o$miesze-
nia i zamieszania, wiekszo$¢ firm zgadza sie ptacic.
Niektérzy sokayia pracuja dla firm i staraja sie nie do-
pusci¢ do takich incydentéw, ale typowi sokayia to chci-
we pijawki, ktore zdobywaja pieniadze szantazem
i ztym zachowaniem.

@ Hazard: Gangi bakuto kontroluja nielegalny hazard
prowadzony przez Yakuze. Okoto 25% dochodéw Yakuzy
pochodzi ponoé wlasnie z réznych nielegalnych gier ha-
zardowych.

@ Przestepstwa seksualne: Pod ptaszczykiem splendo-
ru, w Japonii kwitna takie dzialania. Od ukrytych
w bocznych uliczkach burdeli, gdzie bieda ukrywa si¢ za
jedwabnymi zastonkami; do typowych ulicznic, ktore
proponuja zrobienie ci dobrze reka lub ustami za kilka je-
néw; i do przemytu biatych kobiet, polegajacym na spro-
wadzaniu do Japonii kobiet z Zachodu i zmuszaniu do
pracy w domach publicznych: wszystkim rzadzi Yakuza.
Zajmuja sie takze przemytem wydawnictw pornograficz-
nych z Ameryki do Japonii, gdzie osiggaja one wysokie
ceny.

@ Przemyt broni: Wiekszosci ludziom w Japonii nie
wolno posiadaé broni recznej. Yakuza zarabia duzo pie-
niedzy kupujac bron w Ameryce i sprzedajac w Japonii
(zwykle innym gangsterom). Te dzialania podniosty do-
chody Yakuzy i spowodowaty wzrost brutalnoéci w woj-
nach gangéw.

@ Zabotjstwa: Wiele opowiesci taczy tajemniczych za-
béjcow ninja z dziatalnoécig Yakuzy; w koficu z usuwa-
niem niewygodnych ludzi zawsze lgcza sie pienigdze.
Chociaz wielu gumi woli zachowa¢ przemoc dla ludzi,
ktorzy przeszkadzaja w dziatalnosci gangu, méwi sie, ze
niektérzy wynajmuja ptatnych zabojcow, szczeg6lnie biz-
nesmenom i politykom, ktérzy moga odwdzieczy¢ sie
czymS§ wiecej niz pieniedzmi. Takie grupy utrzymuja pro-
fesjonalnych zab6jcoéw, szczegOlnie ninja w rezerwie
i prowadzg, lub sponsoruja obozy treningowe dla tajnych
klanéw zabojcoéw (w Rozdziale Pigtym znajdziesz przy-
ktadowe statystyki).

@ Korupcja: podobnie jak inne organizacje przestep-
cze, Yakuza jest bardzo zaangazowana w operacje takie
jak pranie brudnych pieniedzy, przekupstwa urzednikow
panstwowych i infiltracja i korumpowanie zwigzkow za-
wodowych i innych organizacji. Polityka, zaré6wno jawna
jak i tajna, daje Yakuzie wiele mozliwoéci do infiltracji
i przejmowania kontroli. Wielu czlonkéw Yakuzy jest sil-
nie prawicowych i staraja sie spowodowaé zmiane dzia-
tan swojego kraju wlasnie w tym kierunku.
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Chinskie Tongi i Triady

Badz delikatny, az do bezksztaltnosci. BadZ tajemni-
czy, az do bezglosnosci. W ten sposob zostaniesz tworca

losu swego przeciwnika.
— Mistrz Sun Tzu, The Art of War

Historia i Przeszlo$¢

Korzenie zorganizowanej przestepczo$ci w Chinach
siggajg co najmniej do XVII wieku, kiedy powstaly tajne
zwiazki, ktorych celem bylto obalenie dynastii Manchu.
Te tajne zwigzki znane byly jako Triady, od Nieba, Ziemi
i Czlowieka. Rosly one szybko w silte i w koncu staly sie
pewna forma rzadu w niektérych czesciach Chin. W ro-
ku 1850 byly wystarczajaco silne, aby wznieci¢ Powsta-
nie Taipingéw, wielki ruch przeciwko Manchu. Trwato
ono wiele lat, ale w roku 1864, kiedy skoriczyta sie Woj-
na Opiumowa, Manchu zdotali opanowac rebelie. Wielu
cztonkéw Triad opuscilo wtedy Chiny i osiedlito sie
w Hongkongu, albo Stanach Zjednoczonych.

Wielu czlonkéw Triad zostato jednak w Chinach
i kontynuowalo agitacje nie tylko przeciwko Manchu, ale
takze przeciwko wszystkim obcym, ktérzy ,najezdzali”
ich kraj. Od tego czasu Triady byly tak przesladowane, ze
wigkszos¢ ich cztonkéw zwrocita sie na droge przestep-
stwa, by przezy¢. Okazalo si¢ to by¢ tak skuteczne, ze
okoto roku 1900 wiekszoéé Triad odlozyta swoje poli-
tyczne ambicje i przestata by¢ czymkolwiek poza zorga-
nizowanymi grupami przestepczymi. Kiedy Chiny staly
si¢ republika, wielu sposrdd tych, ktorzy sprzeciwiali sie
rzadom Manchu, stalo sie bogatymi i szanowanymi
ludZzmi. Czang Kai Szek wykorzystywat triady jako rodzaj
Jtajnej policji”, by wspieraé¢ swoj rzad i armie Kuomin-
tangu.

Nawet japoniska okupacja przed i w czasie II wojny
$wiatowej nie stanowila dla Triad ograniczenia. Nie tyl-
ko rozrost si¢ czarny rynek (a z nim dochody Triad), ale
takze zawarte zostalo porozumienie na mocy ktérego
Triady dostarczaly najezdzcom informacji. W zamian Ja-
poficzycy zniszczyli wszystkie materiaty chinskiej policji
na temat Triad!

Komunistyczny przewr6t w Chinach w 1949 roku
zmusit jeszcze wiekszg liczbe cztonkéw Triad do wyjazdu
do Hongkongu i Stanéw Zjednoczonych. Spowodowato
to trwajgce przez wiele lat wojny gangéw, ale w koncu
Triady nauczyly si¢ jak pracowaé razem dla wspélnego
zysku. Dzieki przejeciu wigkszosci §wiatowego rynku he-
roiny, Triady staly sie potezne i bogate. W miare jak zbli-
zal si¢ rok 1997 i przejecie Hongkongu przez Chiny, co-
raz wigcej cztonkéw Triad uciekato do Kanady, Stanéw
Zjednoczonych i Europy, przynoszac ze soba swe brudne
interesy.

IRNNZN
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Tongi

W tym czasie Amerykanscy bracia Triad nie pozosta-
wali bezczynni. Czlonkowie Triad, ktorzy przybyli do
Stanéw w XIX wieku nie zachowali dokladnie systemu
Triad; zamiast niego stworzyli Tongi (oznacza to ,ratusz”
lub ,klanowe braterstwo”). Tongi nie zajmowaly sie tyl-
ko przestepczos$cia; pod wieloma wzgledami tworzyli sieé
pomocy dla Chifczykéw w Stanach, ktorzy stali sie
przedmiotem wielu form dyskryminacji i naduzyé.
W tym czasie tongi kontrolowaly dostownie cate chin-
skie dzielnice i osiggaly wielkie korzysSci z kontroli nad
narkotykami, seksem, hazardem. W latach dwudziestych
chinskie dzielnice zyskaty (zwykle niezastluzong) stawe
gniazd nierzadu.

W latach dwudziestych zaczely sie walki miedzy ton-
gami. Seria krwawych wojen trwala az do lat trzydzie-
stych. Chociaz imigracja z Chin i utrata klientéw spowo-
dowana wojng ograniczyly kontrole, jaka tongi
sprawowaly nad przestepstwami, nadal jednak w ich
strefie wplywow znajdowalo sie podziemie w chifiskich
dzielnicach.

Dzi$§ wiele tongéw, znanych takze jako ,zyczliwe orga-
nizacje”, nadal kontroluje przestepczo$¢ w chifiskich spo-
tecznosciach i utrzymuje kontakty z Triadami, Mafig i in-
nymi formami zorganizowanej przestgpczosci. Te
,zyczliwe organizacje” tworzg braterskie organizacje majg-
ce na celu pomoc Chificzykom w Ameryce i wiele nie ma
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Struktura, Organizacja
i Wzajemne Relacje

Triady s3 zwykle zorganizowane hierarchicznie. Kaz-
dy z ,pozioméw” w hierarchii posiada wltasny numer;
a w zwigzku z mistyczng chifiska numerologia, wiek-
sz0$§¢ tych numeréw zaczyna sie od ,4” i jest podzielna
przez trzy (w Swiecie Mroku ten zwyczaj moze mieé
pewne znaczenie dla magéw zwigzanych z chifiska prze-
stepczos$cia). Najwyzszy przywodca Triady, znany jako
,Glowa Smoka” lub ,Wo6dz Wzgbrza” ma numer 489.
Bezposrednio pod nim znajdujg sie numery 432 (posta-
niec lub lacznik) i 438 (Mistrz Kadzidet lub rekrutant).
Trzeci poziom to 426, lub ,,Czerwony Kij”, organizator,
czlowiek odpowiedzialny za dyscypling i bezpieczenstwo
w Triadzie. Niemal ten sam stopiefi ma 415, dziatajacy
w kwestii finansow, prania pieniedzy, administracji i po-
dobnych. Na samym dole hierarchii znajduja sie zwykli
czlonkowie z numerem 49.
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Organizacja Tongéw moze by¢ podobna do organizacji
Triad, cho¢ w wielu wypadkach jest nieco uproszczona.
Skrocona forma zawiera przywodce nazywanego ,prze-
wodniczacym”, wiceprzewodniczacego i dwoch ,sekreta-
rzy” — angielskiego (doradca lub administrator zwykle mo-
wigcy bardzo dobrze po angielsku) i ulicznego (ktory
kontroluje ludzi tongu). Ponizej tych funkcji jest , pierwszy
stopient”, czyli doswiadczeni czlonkowie oraz ,zolnierze”.

Wiele tongéw wspotpracuje takze z co najmniej jednym
gangiem ulicznym (patrz ,Gangi”), z ktorych cze$é jest pro-
wadzona przez starszych cztonkéw tongu. Wykonuja one
duzo czarnej roboty i pomagaja w sprawowaniu kontroli
nad dzialaniami przestepczymi. Gangi ponosza odpowie-
dzialno$¢ za wizerunek brutalnosci, jaki maja azjatyckie
organizacje przestepcze w Ameryce; brutalna rywalizacja
miedzy gangami prowadzi do prowadzenia wzgledem prze-
ciwnikéw polityki , strzelaj bez zastanowienia”. Te , strzela-
niny” obejmuja niekiedy bron automatyczng, bron uliczng,
materialy wybuchowe i pojedynki w sztukach walki.

Magya i Triady maja wiele wsp6lnego; legendy opo-
wiadaja o magach Triad i tongéw. Méwi sie wsréd Prze-
budzonych, ze Bractwo Akaszy uczestniczyto we wcze-
snych Triadach, a niektorzy nadal utrzymuja kontakty
w ich §rodowisku, powodujac obrzydzenie wielu swoich
braci. Przypuszcza sig, ze niektére Triady dowodzone s3
przez Wielkich Mistrzéw z tego Bractwa, ale jak w wielu
innych sprawach, nie ma dowodéw.

Czionkostwo

Szacuje si¢, ze na calym $wiecie jest okoto 300 000
czlonkow dziatajacych w okoto 50 Triadach. Nie da sie
okresli¢ doktadnie liczby czlonkéw tongéw, ale uwaza
sie, ze jest ich o wiele, wiele wiecej, niz cztonkéw Mafii.

Wstapienie do triady lub tongu nie jest tatwe. Przy-
szly czlonek (tylko Chinczyk) musi najpierw zwrdcié na
siebie uwage Triady (na przyklad nalezac do zwigzanego
z triadg gangu), i zostac do niej zaproszony. Musi poddaé
si¢ takze skomplikowanej ceremonii inicjacyjnej znanej
jako ,zawieszenie niebieskiej latarni”; zawiera ona ele-
menty buddyzmu, taoizmu i konfucjanizmu, wiele rega-

liow (wstegi, flagi, gongi, miecze) i 36 krwawych §lubo-
wan lojalnosci dla Triady. Dawnymi czasy taka ceremo-
nia mogta trwaé kilka dni, ale dzi§ zajmuje o wiele
mniej. Rytual tongéw wywodzi sie od rytuatu Triad, ale
jest o wiele krotszy i prostszy.

Zaréwno Triady jak i tongi sg organizacjami tajnymi.
Traktuja przysiegi dochowania tajemnicy z powaga; czlo-
nek, ktory zdradzi grupe, rozmawia z policja lub ujawni ta-
jemnice grupy stanie si¢ celem dla zabo6jcow. Z tego powo-
du, a takze z naturalnej niecheci Chificzykéw do rozméw
z wladzami oraz faktu, ze niewielu amerykanskich policjan-
tow mowi ktorymkolwiek z chinskich dialektow, wysitki
majace na celu infiltracje tongéw pozostaly bez efektow.

Przestepstwa i Dzialanie

e Handel heroing: Zar6wno Triady jak i tongi czerpia
wigkszos§¢ swoich dochodéw z przemytu i handlu hero-
ing. Chinscy narkomani ,S$cigali smoka” przez wieki;
dzi$ przyniesli te falszywa radosé na ulice Ameryki, gdzie
¢puny pragng jej calg dusza.

Obie organizacje uzyskuja znak towarowy ,Chinska
Biata” dzieki polom makowym w Zlotym Tr6jkacie, mie-
dzy Tajlandig, Myanmar (byta Birmga) oraz Laosem. Sza-
cuje sie, ze Triady kontroluja okoto 50% handlu heroing
w Stanach Zjednoczonych. Ich powigzania z bankami
i instytucjami finansowymi w Hongkongu daja im do-
step do zaawansowanych sposobéw prania pieniedzy
i ukrywania zyskéw z handlu.

® Hazard: Chinczycy od wiekéw sa zafascynowani
grami hazardowymi, a Triady i tongi zarabiaja na tym od
zawsze. Czes$¢ ich szulerni otwarta jest tylko dla Chin-
czykow, ale niektore nastawione sg takze na biatych.
Najpopularniejsze sg takie gry jak fan-tan (gra w karty),
mah-jongg i paigow (podobne do domino).

Inne przestepstwa takie jak morderstwo na zlecenie,
ochrona, wymuszenia, przekupstwa i tym podobne, ogra-
niczaja si¢ czesto tylko do chinskiej spotecznosci. Nie
oznacza to, ze gracze nie spotkajg sie z nimi gdzie in-
dziej; jednak wigkszos$¢ dziatan przestepczych Chificzy-
koéw ogranicza sie do chiniskiej dzielnicy.

Nowsze Grupy Przestepcze

11 N7

Pomieszczenie $mierdziato zgnilizng.
/ Sciany nosily na sobie pietno calych Iat
brudu, a karaluchy biegaly po podlodze.
U sufitu $wiecila pojedyncza, naga zaréw-
l ka. Szyba w oknie byla brudna i do tego

peknieta; przez szpare pogwizdywal wiatr.
Ale pomimo swojego podlego stanu, po-
mieszczenie nadawalo sie doskonale do te-
80, co chcial zrobi¢ Bobby i jego dwaj przy-
jaciele. Nikt nie uslyszy ich w tym

opuszczonym budynku — na pewno nikt, kogo moze to
obchodzié.

Bobby, absurdalnie ubrany w granatowy garnitur
mial ze sobag skorzang walize. Poza dreadami wygladat
na biznesmena z Karaibé6w. Natomiast jego dwaj przyja-
ciele mieli na sobie skory i podkoszulki, ktérych spo-
dziewac sie mozna tylko po najemnych zbirach.

Czwarty mezczyzna, ktorego ci dwaj trzymali na
podlodze mial na sobie tylko pare brudnych dzinséw;
koszule i buty zdjeto z niego sila i mezczyzna skrecat
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sie teraz w uScisku silniejszych od siebie ludzi. ,,Bobby!”
piszczal ,musisz mi uwierzy¢, nic glinom nie powie-
dziatem! Przysiggam, stary; blagam, blagam, nie rébcie
tego!”

Bobby spokojnie postapil krok naprzéd. Schylajac sie
odsunat jednego z mezczyzn, po czym postawit na ziemi
walize 1 otworzyl ja.

Dat znak drugiemu mezczyZnie, aby ten puscit le-
wa reke wieznia 1 wzigl ja w swoja reke tak, jakby to
zrobit przyjaciel. , Wierze ci Ned” — wyszeptal siegajac
prawa reka do walizy po ogrodniczy sekator. — , Tak jak
wierze we wrozke zebuszke”. — Nagle jego uscisk stat
sie silniejszy. Krétkim, brutalnym cieciem obciat Ne-
dowi maly palec. Wiezieri wrzasnal. Kilkoma niemal
delikatnymi ruchami Bobby pozbawil go pozostatych
czterech palcéw.

Ned wyl i rzucal sie przez chwile, ochlapujac trzech
mezczyzn swojg jasng krwig. Potem jego energia zaczela
opadaé. ,Wpada w szok, ,, stwierdzil bez emocji Bobby.
,Dajcie mu kopa. , Jeden z mezczyzn wyjal fitke do crac-
ku, nabit ja i zapalil. Wetknat ja Nedowi do nosa, zmu-
szajac do wdychania dymu. W ciggu kilku sekund Ned
doszedt do siebie i zaczal znowu krzyczed.

Bobby zajal sie jego druga dlonig, potem wyjal z wa-
lizy maczete i zaczal pracowaé nad ramionami i nogami.
Dwaj mezczyzni wkladali odcinane czesci koriczyn do
plastikowych toreb. Wysla je potem zonie i matce Neda
na Jamajke. U ich stop rzucat sie czlowiek. Jego wysitki
byly mato skuteczne, poniewaz pozbawiono go juz kon-
czyn. Teraz nie zostalo z niego wystarczajaco duzo, aby
podjaé walke. Kiedy pozostali pakowali koriczyny do tor-
by, katuza krwi rosta i rosta...

Inaczej niz pozostate grupy, ktérych istnienie mie-
rzy si¢ w dekadach lub wiekach, te ,$wieze” pojawity
si¢ w ciagu ostatnich 25 lat, dzieci rozdartego wojna
oszalalego od narkotykéw Swiata. Rosnacy rynek nar-
kotykowy plodzi takie organizacje jak kolumbijskie
kartele.

Kolumbijskie Kartele
Narkotykowe

Historia i Przesziosc

W odr6znieniu od wielkiej tréjki, kolumbijskie karte-
le s3 zjawiskiem stosunkowo nowym. Silne staly sie
w polowie lat siedemdziesigtych, kiedy brutalnie wyeli-
minowaly kubaniska konkurencje. Obecnie istnieje okoto
dwudziestu karteli, takze poza Kolumbig. Najpotezniej-
sze s3 dwa z nich: kartel z Medelin i kartel z Cali; wsp6l-
nie kontroluja one okolo 80% amerykanskiego handlu
kokaing. W tej chwili (potowa lat dziewiectdziesiatych)
handel zdominowany jest przez kartel z Cali.

44 Cena przeznaczenia

Struktura, Organizacja
i Wewnetrzne Stosunki

Kartele kokainowe maja zwykle do$¢ prosta organi-
zacje — zwiazki lub partnerstwo ,rodzin”, ktére, inaczej
niz w innych grupach przestepczych, sg zwykle potaczo-
ne wiezami krwi, malzefistwa. Rodzina tworzy rdzehn
kartelu, zbierajac wokot siebie pomocnikéw i pracowni-
kéw. Kartele sa zwykle rzadzone przez jedna do trzech
0s6b. S to zwykle mezczyzni, ale inaczej niz w innych
grupach, mozliwe jest, aby przywodca zostata kobieta.

Gdyby policzy¢ kazdego hodowce koki, pracownikow
produkgji, pilotéw, chemikéw i dealeréw, kartel miatby
wiele tysiecy czlonkéw. Zatrudnia takze ,przekupywa-
czy”, ludzi, ktorych zadaniem jest wreczanie fapowek
urzednikom w obu Amerykach i na Karaibach, by zapew-
ni¢ ptynny przepltyw kokainy.

W odr6znieniu od bardziej skostnialych organizacji,
kartele ustanawiaja i zmieniaja swoja sie¢ sprzedazy
bez trudnosci, co uniemozliwia organom §cigania nadg-
zenie za zmianami. Sieci te s3 zorganizowane tak, aby
kazdy czlonek znat tylko kilku innych. Szczegoly orga-
nizacji r6znig sie w zalezno$ci od rodziny, a takze uply-
wu czasu.

Relacje miedzy kartelami wahaja sie od lojalnosci do
wrogosci i zdrady. Kartele staraja sie uzywac zasady di-
gnidad, ,przyzwoitoéci”, przypominajacej nieco rispetto
w Mafii, by zapewnié sobie lojalnos¢ — ale nie zawsze
si¢ to udaje. W zawodzie, w ktérym do wziecia sa mi-
liony dolaréw, ludzie stajg sie chciwi, a zdrada i dwuli-
cowos¢ sg powszechne. Z tego powodu kartele zwykle
zapewniaja sobie lojalno$¢ przemocy: jesli kto§ zdradzi
organizacje, zabity zostanie nie tylko on sam, ale takze
jego zona i dzieci. SposOb zabijania nigdy nie jest przy-
jemny.

Przestepstwa i DzialalnoSce

Wiekszos¢ karteli angazuje sie tylko w jeden rodzaj
dzialalnosci: hodowle, przetwarzanie i sprzedaz kokainy.
Cho¢ popelniaja takze inne przestepstwa — morderstwa,
terroryzm, korumpowanie — czynig to tylko by powigk-
szy¢ sprzedaz. Niektore kartele zajmuja sie takze pro-
dukcja i sprzedaza heroiny. Niezaleznie od towaru, sieci
handlowe oplataja juz caly $wiat.

Wielu przywodcow karteli uwaza sie za biznesmenéw
i wyr6zniajacych sie czlonkéw spoleczenstwa. Najpotez-
niejsi z nich s3 dostownie niekwestionowanymi wiadca-
mi w pewnych czeSciach Kolumbii, gdzie wykorzystuja
swoje bogactwa do budowy szkét, domow, studni i in-
nych rzeczy, ktérych potrzebuja ludzie. W wyniku ich
,hojnosci”, a takze tego, ze zapewniaja wiecej miejsc pra-
cy niz legalne firmy, ci miejscowi wladcy ciesza si¢ sze-
rokim poparciem ludnosci.
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Jamajskie Posse
Historia i Przeszlos¢

S3 one nowa formg zorganizowanej przestepczosci;
ich korzenie siegaja poczatku lat osiemdziesigtych i walk
politycznych, ktore nawiedzity Jamajke w tamtym okre-
sie. Wielu mlodych Jamajczykow zaangazowalo sie
w nie, ale zostato zmuszonych do ucieczki do Ameryki,
gdy sytuacja stala sie niebezpieczna. Na poczatku praco-
wali nad budows sieci rozprowadzajacej marihuane, ale
zapotrzebowanie na kokaine sprawilo, ze zajeli sie takze
tym narkotykiem (kokaine dostaja od kolumbijskich kar-
teli). Biznes okazat sie tak dochodowy, ze posse wezwaly
pomoc z kraju, drastycznie powigkszajac swoje szeregi.

Organizacja, Struktura
i Wewnetrzne Stosunki

Jamajskie posse to gangi mlodych czarnych mez-
czyzn o jamajskim rodowodzie. Nazwa ,posse” wziela
sie z ich miloSci do westernéw. Wielu ich czlonkéw to
nielegalni imigranci; zwykle posiadaja kilka kompletow
podrobionych dokumentow. Wiele z gangow — Tel Aviy,
Riverton City, Montego Bay, Tivoli Gardens, przyjeto na-
zwy od nazw dzielnic Kingston na Jamajce.

Posse majg bardzo prosta strukture organizacyjna.
Kazdg grupa dowodzi jeden lub dwoch gangsteréw, kto-
rzy nie angazuja sie w pospolite przestepstwa. Przywodz-

’

two moze by¢ podzielone, albo przechodzi¢ z rgk do rak.
Ich podwtadni przekazuja pieniadze i bron od przywod-
cOw na ulice i z powrotem. Najnizsza funkcja sa handla-
rze, ktorzy dostarczaja najwiekszg czes$é zyskow i popet-
niajg najbrudniejsze przestepstwa. W niektorych posse
funkcje w gangu maja nazwy stopni wojskowych. Przy-
wodca to ,general”, jego podwtadni to ,kapitanowie” lub
yporucznicy” i tak dalej. Przywddca posse moze takze
nosié¢ przydomek don dadda.

Czlonkostwo w takich grupach jest zwykle ptynne.
Kazdy gangster moze przenosi¢ si¢ miedzy poszczegdlny-
mi posse bez trudnosci ani niebezpieczenistwa. Nie ozna-
cza to jednak, Ze gangi sa nielojalne; cokolwiek o nich
mowié, panuje w nich atmosfera lojalnosci i kolezen-
stwa. Czlonkowie, ktorzy zdradza posse sa czesto ,ka-
watkowani” — cieci Zywcem na kawalki. Czesci ich kon-
czyn wysyla sie potem ich rodzinom na Jamajke jako
ostrzezenie.

Powazne funkcje w posse dostepne sa tylko dla Jamaj-
czykow. Jesli nawet zezwoli sie komu$ z zewnatrz przy-
stapi¢ do gangu, pozostanie on zawsze na najnizszym
szczeblu. Kobiety nie moga zostaé cztonkami, cho¢ uzy-
wa sie ich jako kurieréw narkotykowych (,mutéw”), lub
do wykonywania brudnych, niebezpiecznych zadan.

W wielu posse uzywa sie slangu rastafariafiskiego.
Przyklady: ,bestia” (policjant), lub ,tysy leb” (niepoza-
dany przybysz). Slang ten pomaga zmyli¢ policjantow
i obcych.
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Przestepstwa i Dzialalnos¢

Ich gléwnym zajeciem jest sprzedaz kokainy (w tym
cracku) i marihuany (,pojary”). Narkotyki sa zwykle
przywozone do Ameryki przez ,muly”, a potem przeka-
zywane posse. W obrebie Stanéw Zjednoczonych rozpro-
wadza sie¢ je za posrednictwem firm, ktére posiadaja po-
sse (biur podrozy, wypozyczalni samochoddéw), lub
w samochodach wynajmowanych przez cztonkéw. W ten
spos6b unika sie samolotéw, autokaréw i pociagoéw, kto-
re czesto przeszukuje policja.

Kiedy narkotyki docierajg do miejsca przeznaczenia,
przekazuje si¢ je do ,stash house”, zwykle znajdujacego
sie w pozornie zwyklym lub opuszczonym sasiedztwie
(dzieki temu tatwo mozna wykry¢ dzialania policji). Nar-
kotyki sprzedaje si¢ w domach narkotykéw w r6znych
dzielnicach; kurierzy przenosza je tam matymi porcjami.
Domy narkotykéw to zwykle duze, stare budynki: umoc-
nione fortece z uzbrojonymi straznikami, mocnymi sta-
lowymi drzwiami i innymi $rodkami bezpieczefistwa.

Inne przestepstwa popelniane przez posse to na przy-
ktad fatszerstwa (gléwnie dokumentéw tozsamosci),
przemyt broni, kradzieze samochodéw, porwania, oszu-
stwa ubezpieczeniowe i rozboje. Najbardziej przerazaja-
cym z ich czynéw jest ,domowa inwazja”, w czasie kto-
rej posse zajmuje czyj$ dom, okrada go i zneca sie nad
mieszkaficami. MezczyZzni s3 bici i zabijani, kobiety
gwalcone i torturowane. Zdarza si¢, ze podobna inwazja
trwa kilka dni, dop6ki posse nie zmecza sie, lub po pro-
stu nie zabija wszystkich ofiar. Na zakoniczenie posse pa-
la dom, aby zatrze¢ jak najwiecej §ladow. Niektdrzy po-
sse czekaja na wesele lub przyjecie, aby do wzigcia byto
wiecej tupéw. Niewielu ocalalych otrzasnelo sie kiedy-
kolwiek z tych doswiadczen — wiekszos¢ staje sie pusty-
mi, odlegtymi cieniami ludzi, ktérymi kiedy$ byli.

Jamajskie posse uchodzg za wyjatkowo brutalne — na-
wet kolumbijskie kartele obawiaja sie ich gniewu. Uzy-
waja broni o duzym kalibrze, karabinéw szturmowych,
a nawet granatdéw; méwi sie, ze po prostu uwielbiaja du-
z3 sile ognia. Niektore posse, szczegélnie te posiadajace
,sponsoréw”, takich jak wampiry z klanu Setytow, szko-
la sig tylko do walki, a wiele z nich ustanawia nagrody,
na przyktad 25 000 dolaréw za zabicie policjanta.

Organizatsija
Historia i PrzeszioS¢

Organizatsija, mafia rosyjska stanowi jedno z naj-
nowszych kryminalnych zagrozen dla Stanéw Zjedno-
czonych. Organizacje stojagce na strazy prawa twierdza,
ze pierwsza wieksza fala rosyjskich przestepcow przybyta
do Ameryki w potowie lat siedemdziesiatych, kiedy wta-
dze rosyjskie postanowity wykorzysta¢ nowe prawo imi-
gracyjne do umieszczenia a Stanach swoich najbardziej
niebezpiecznych przestgpcow jako ,Zydowskich imi-
grantéw”. Wielu z nich byto czlonkami zorganizowanych
i na wp6t zorganizowanych gangéw w Rosji.

Rosyjscy kryminalisci szybko zdominowali podziemie
w niektoérych rosyjskich dzielnicach, na przyktad w ,Ma-
tej Odessie” na Brooklynie. W ciagu ostatnich dwudziestu
lat zwigkszyli jeszcze swoja potege i prestiz. Po upadku
Zwiazku Radzieckiego ich szeregi, podobnie jak szeregi
gangoéw w samej Rosji, zasilone zostaly bylymi wojskowy-
mi i agentami KGB, dajac Organizatsiyi wielka sife.

Organizacja, Struktura
i Wewnetrzne Stosunki

Rosyjskie gangi w Stanach Zjednoczonych nie posia-
daja zbyt rozbudowanej organizacji. Gang dowodzony jest
przez pakhany, czyli ,przywodcee”, ktory dysponuje wielo-
ma podwladnymi. Pakhany nie ustanawiajg zwierzchnika
wszystkich gangéw (ani w Stanach, ani w Rosji). Rosyj-
skie gangi nie wyznaczaja tez ,terytoriow”, wiec dwa lub
wiecej gangéw moze dziala¢ na tym samym terenie.
Cztonkowie nazywaja czasem siebie mafioski.

Zorganizowana przestepczo$¢ we Wspolnocie Niepodle-
glych Panistw (bylym Zwiagzku Radzieckim) dziata nieco ina-
czej. Tam gangi dziela sie wedlug ostrych kryteriow etnicz-
nych/narodowych i specjalizuja w okreslonych rodzajach
przestepstw. Na przyklad gangi z Azerbejdzanu specjalizuja
si¢ w handlu narkotykami; gangi z Gruzji w nielegalnym
hazardzie i tak dalej. Z powodu biedy i og6lnego stanu spo-
tecznego upadku w wigkszos¢ WINE rosyjskie gangi dziataja
w rzeczywistosci jako rodzaj dodatkowego rzadu i kierujg
kwitnacym czarnym rynkiem. Sg bardzo potezne i podobnie
jak ich amerykanskie odpowiedniki, absolutnie bezlitosne.

Wskazowki dla Narratora

o Kartele kolumbijskie '
Narrator powinien pamigtaé, ze majq one z
tur pit taficuchowych, pradu elek
@ Jamajskie posse : ' _
Jakby sami w sobie nie byli wystgrc;a)aco niel

dy na to, ze sami gangsterzy angazuja sie w te pra
odoo moze postuzy¢ dla dodania wyjatkowego ,, L
niektorzy przywodcy zwigzani z voodoo moga by¢
rganizatsia -
}.l(gyjscy kryminalisci sa zwykle ni.ezwykle brutalni i
wielu z nich spedzilo wiele lat w rosy) I :
dze, kiedy gracze beda probowac m_rydpbyc od Rosja
Rosyjscy imigranci przyzwyczajeni
prace z policja. Sprawi to, ze wiécibskim

bezpieczni; wiele z nich ma powiazania z
i Z ¢ SOWIE Z

ktyki, Narrator moze uznac za StOSOWT vrzes :

Klimatu” i uczynié ich bardziej przerazajacymi niz s3 naprawdeg

poteznymi magami.

nie robia z tego tajemnicy.
skich wiezieniach lub fagrach pilnqvi/alr)lych ’;l;rz
n informacje torturami lub groz 3. A . o -~
do zniewolenia w totalitarnym spoteczenstwie zwykle nie maja najmnie)szej ochoty na wsp

graczom bedzie o wiele trudniej

podziewac¢ si¢ od nich zadnej litoSci.

zdoby¢ jakiekolwiek informacje o Organizatsyi.

astuzona opinie niezwykle brutalnych. W walce uzywaja broni palnej, a w czasie tor-

ktrycznego i NOzy rzeznickich. Gracze nie powinii s

kuitami voodoo. Cho¢ nie istnieja dowo-

awrze¢ w przygodzie takie elementy. Vo-
a w §wiecie Maga,

Nie boja si¢ weale amerykaniskiej Policii, gdyz
ez KGB. Narratorzy powinni mie¢ to na uwa-



Przestepstwa i Dzialanie

Na poczgtku swej dziatalnoéci w Stanach, rosyjskie
gangi po$wiegcaly si¢ gtéwnie wymuszeniom i drobnym
kradziezom. Od tego czasu staly si¢ wystarczajaco potez-
ne, aby ,rozszerzy¢ dziatalno$¢” na powazniejsze prze-
stepstwa, w tym oszustwa (gtownie ubezpieczeniowe
i podatkowe); handel paliwami; przemyt (wszystkiego, od
narkotykow, przez bizuterie do kobiet, do Rosji i z powro-
tem); wlamania; handel bronia; falszerstwa; kradzieze
i zabdjstwa na zlecenie (wynajmuja zwykle zabojcow,
ktérzy przylatuja z Rosji, dostaja instrukcje i bron, a po
wykonaniu zadania natychmiast wracaja do domu, przez

co ujecie ich jest wlasciwie niemozliwe). Wiele z nich
zwiazalo sie z rodzinami mafijnymi, kartelami z Kolum-
bii i handlujacymi heroing grupami ze Ztotego Tréjkata
w Zachodniej Azji.

Handel bronig jest prawdopodobnie najniebezpiecz-
niejszym rodzajem dziatalnosci gangéw rosyjskich. Po roz-
padzie Zwiazku Radzieckiego brori i materiaty wojskowe
staly sie fatwo dostepne na czarnym rynku. Brof te moz-
na odsprzeda¢ w Ameryce z duzym zyskiem. Mafia rosyj-
ska jest takze zamieszana w proby przemytu materiatow
radioaktywnych, a nawet kompletnych broni nuklear-
nych. Jesli ta dzialalnosé nie zostanie powstrzymana, Or-
ganizatsiyta moze si¢ staé zagrozeniem dla catego §wiata.

Gangi
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Patrz jak cie trafiam

A ty upadasz.

— Guns 1’ Roses, ,It’s So Easy”

Zwykle asfaltowe podworko na tyfach
Kwik-Mart bylo puste po péinocy. Dzi-
siejszej nocy bylo inaczej. Piecioro ludzi,
czterech mezczyzn i kobieta siedziato tam
na wielkich Harleyach i na cos$ czekato.

Nie musieli czeka¢ dlugo. Uslyszeli
warkot motoréw, z poczatku odlegly i sta-
by, potem rosnacy, w miare jak sie zblizaly — co najmniej
poél tuzina. Po kilku minutach siedmiu motocyklistow
wjechafo na podworko i zatrzymalo si¢ kilka metréw od
pierwszej grupy.

— Chciales nas widzie¢ — powiedzial przywddca grupy,
ktora wiasnie przybyla. Byl duzy i szeroki w ramionach,
mial rude, potargane wiosy i takaz brode — Thor na mo-
tocyklu zamiast rydwanu. Nosit skory i nikt nie madgl
wzigc go za kogos innego niz byl — za zatwardzialego mo-
tocykliste. Na kurtce miaf napis ,Szatariscy Grzesznicy”.

— Dzieki, ze przyjechaliscie — odpowiedziat jego odpo-
wiednik z pierwszej grupy. On takze nosit skore, ale na
tym podobieristwo si¢ koriczyto. Ten byt niski, drobny,
ciemnowlosy 1 niepokojaco blady. Pasowatby do domo-
wej biblioteki — albo moze szpitala dla oblgkanych — ale
nie do motocykla. Mimo to wydawal sie pewny siebie,
a nawet rozluzniony. — Prosifem o spotkanie, bo mam
dla ciebie propozycje — powiedziat to tak, jakby znajdowat
sie w salonie. Wiozyl do ust papierosa, ale nie zapalit go.

Rudowtosy parsknal.

— No dobra.

— Krotka i prosta. Ty i twoi ludzie bedziecie dla mnie
pracowad, a ja podwoje wasze zarobki w trzy miesiace. —
Pekt spokoj wiekszej grupy. Blady mezczyzna zaczekal,
az zamieszanie ucichnie i kontynuowal — Radzilbym
rozwazy¢ moja propozycje dokiadniej. Kryja sie za nig
pieniadze — i wladza. — Podniost palec wskazujacy i przy-
tozyt do czubka papierosa. Niebieskawy plomieri elek-
tryczny strzelil z jego palca, zapalajac papierosa.

— Kurde — powiedziat cicho jeden z Grzesznikéw. Po-
zostali byli cicho. Potem odezwal sie ich szef.

— Dobra, znasz magiczne sztuczki, i co z tego? Nie
ma kurwa mowy, zebym ci oddal swoj gang.

— Daje ci ostatnig szanse, przyjacielu. Alternatywa ci
sie nie spodoba.

— Pierdol sie , przyjacielu”. — Duzy mezczyzna wstal, ze-
by zapali¢ swéj motor. Zanim ktokolwiek sie poruszyl, bla-
dy mezczyzna wyjal Magnum 44 i strzelit Thorowi w twarz,
wywalajac dziure na wylot w jego glowie. Dionie jego przy-
jaciol siegnely po bron, zanim cialo uderzylo o ziemie.

— Nie - nie - ostrzegl blady facet wodzac lufa swej
broni w te i z powrotem w strone Grzesznikéw i ich mo-
tocykli. — Nie badZcie glupi. Jedna kulka w zbiornik pa-
liwa i wszyscy polecimy do Krdlestwa Niebieskiego,
o0 ktérym tyle sie méwi. — Grzesznicy zawahali sie, po-
tem odsuneli dfonie od rekojesci pistoletow. Towarzysze
bladego tez sie odprezyli.

— O wiele Ilepiej. Oferta jest ciggle aktualna, panowie.
Przylaczcie sie do mnie — albo do swojego bylego szefa
w Piekle.

Gangi tworzg zragb wszystkich armii; od najstarszych
band rozbojniczych, kombinacja wspdélnoty, wojny i tu-
pow powodowala, ze mezczyzni (a czasem kobiety) 13-
czyli sic w gangi, oznaczali terytorium i kopali w tylek
kazdego, kto na nie wkroczyl. Pod koniec wieku XX, lu-
dzie ktérych ograbiono z ich wtasnosci (albo przynaj-
mniej tak im sie wydaje) tacza sie w taki sam sposéb.
Wiezy, ktore ich tacza moga by¢ etniczne, idealistyczne
albo dorazne; w kazdym przypadku, wspoélczesna ulica
zawdziecza swoj wizerunek — i niebezpieczenstwa — gan-
gom, ktore kryja sie w cieniach.

Gangi Motocyklowe

Historia i Przeszlos¢

Gangi motocyklowe zaczely swoja dzialalnosé w la-
tach czterdziestych i pieédziesiatych, kiedy grupy awan-
turniczych i rozeZlonych mtodych ludzi i buntowniczych
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weteranéw II wojny $wiatowej znudzily si¢ cywilnym zy-
ciem. W kregu zainteresowania znalazly sie po raz pierw-
szy, kiedy wybuchly zamieszki w Hollister, w Kalifornii
w lipcu 1946 roku. Motocyklowy gang, znany jako Wku-
rzone Gnojki z Bloomington tak wsciekt sie na areszto-
wanie jednego z jego czlonkow, ze dostownie zréwnat
z ziemig cale miasteczko. To wydarzenie dalo im tylu no-
wych czlonkéw, ze wkrotce zmienili nazwe na Anioly Pie-
kiet (Hell’s Angels). Pojawily sie takze inne gangi.

Obecnie istnieje okoto 800-900 gangéw motocyklo-
wych w Stanach Zjednoczonych, a liczbe ich cztonkow li-
czy sie w tysigcach. Wigkszo$¢ to gangi miejscowe, ale
cztery — Anioly Piekiel, Poganie, Wyjeci spod Prawa
i Bandidos - sa organizacjami ogélnokrajowymi.

Zgodnie z raportem Amerykanskiego Zwigzku Moto-
cyklowego, gangi motocyklowe stanowia okolo 1%
wszystkich uzytkownikéw motocykli. Od tego pochodzi
okreslenie ,jednoprocentowy”, ktérego czlonkowie gan-
gow uzywaja w stosunku do siebie.

Organizacja, Struktura
i Stosunki Wewnetrzne

Chociaz gangi motocyklowe odbierane s jako brutal-
ne, anarchistyczne i niezorganizowane, maja catkiem
skomplikowang strukture. Caly gang kierowany jest
przez ,klub matke”, najstarszy gang w organizacji.
W niektérych przypadkach, klub ten moze si¢ sklada¢

48 Cena przeznaczenia
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z przywodcoéw wybranych przez ogot czlonkéw. Reszta
gangu podzielona jest na lokalne ,oddziaty” i grupy re-
gionalne.

Kazdy oddziat ma zwykle prezesa, wiceprezesa, sierzan-
ta i sekretarza-skarbnika. Kazda funkcja podlega wyborowi.
Mimo to niektérzy wazni czlonkowie gangu maja czasem
wieksze wpltywy niz pochodzacy z wyboru przywaédcy.

Czlonkowie gangéw motocyklowych cenig dwie rze-
czy ponad wszystkie inne. Pierwsza jest oczywiscie moto-
cykl — niemal zawsze Harley-Davidson. Inna sa ich ,bar-
wy”, zwykle pozbawiona rekaw6w skorzana lub dzinsowa
kurtka ozdobiona symbolami i naszywkami gangu, oraz
naszywkami, ktére dany cztowiek otrzymat za szczeg6lne
osiaggniecia. Barwy kazdego gangu sa tatwo rozpoznawal-
ne. Kilka klubéw zdecydowato si¢ jednak zrezygnowac ze
swoich barw, aby sta¢ sie mniej rozpoznawalnymi.

Nie kazdy, kto ma motocykl i checi, moze przystapi¢
do gangu motocyklowego. ,Kandydat” musi zosta¢ wpro-
wadzony do klubu przez ktoérego$ z cztonkéw; klub bada
potem jego przeszto$é. Jezeli nie pojawig si¢ jakies ,ob-
cigzajace fakty”, kandydat przechodzi okres probny, pod-
czas ktorego sprawdza sie jego lojalnosé wobec gangu
oraz sklonnosci kryminalne.

Wiekszo$¢ gangéw uwaza kobiety za wlasnosé jedne-
go z czlonkéw (,stara”), lub calego gangu (,mamuska”
lub ,,owca”). Uzywa sie ich jako kurieréw, szpiegow, pro-
stytutek, niewolnic seksualnych i uwaza za mniej warte
niz motocykl lub barwy. Sg jednak kobiety, ktore jezdza
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i walczg jako pelnoprawni czlonkowie; mezczyzni sg ich
wlasnoscig, a nie na odwroét. Kazdy sprytny motocyklista
powie ci, ze rozwscieczenie kobiety z gangu jest o wiele
bardziej niebezpieczne niz rozwscieczenie mezczyzny.
Mezczyzni wybaczajg.

Nie wszystkie gangi motocyklowe zyja ze soba do-
brze; wiele z nich prowadzi wojng z innymi grupami.
Najglos$niejsza jest wrogo$¢ miedzy Aniotami Piekiet
a Wyjetymi spod Prawa.

Przest¢pstwa i DzialalnoSc¢

Gangi motocyklowe nie dziataja wybi6rczo — wymysl
jaki$ rodzaj przestepstwa, a oni s3 w nie na pewno jako$
zaangazowani. W ich sferze zainteresowan znajduje
glownie wytwarzanie i sprzedaz narkotykow (szczegdl-
nie , Speedu” — amfetaminy i PCP), zab6jstwa na zlece-
nie, podpalenia i bomby, kradzieze samochodéw, pobi-
cia, porwania i gwalty. Poniewaz gangi motocyklowe s3
tak mobilne, trudno je schwytaé. Kilka gangéw, w tym
Aniotowie Piekiel maja powigzania z réznymi rodzina-
mi Mafii i dokonuja dla nich zabo6jstw na zlecenie i in-
nych przestepstw.

Gangi Uliczne

Strzel sprzedawcy ze sklepu w jego pieprzony leb

I bierz co chcesz!

— Henry Rollins, ,Henrietta Rollins and the Wife Be-
ating Child-Haters”

Kiedy dzieciaki si¢ wkurzaja, albo czujg sie zastraszo-
ne, dla samoobrony zbierajg si¢ w grupy. W ekstremal-
nych przypadkach te grupy staja sie postrachem calych
miast. Niezaleznie od tego, czy bunt bierze sie z dziatek
cracku, drogich samochodéw i ciuchéw, przestepstw
komputerowych, chorej muzyki czy bezmy$lnej przemo-
cy, jego natura zalezy zarowno od gangu jako catosci jak
i poszczegblnych jego czlonkow — lub sil, ktore przeciw-
ko nim dziataja.

Wielkie miasta amerykaniskie sa domem tysigcy
gangéw ulicznych, do ktorych naleza dziesiatki tysigcy
ludzi. Przewyzszaja policje zaréwno liczbg cztonkéw jak
i liczba broni palnej; w niektorych dzielnicach dostow-
nie rzadza ulicami. Ich liczebno$§é waha sie od kilku
czltonkéw w przypadku regionalnych grup do ogélnokra-
jowych bractw, jak Crips lub Bloods. Przestepstwa, ja-
kie popelniaja obejmuja wszystko, od watesania sie do
niewolnictwa. Przynalezno$¢ do gangu moze by¢ zupel-
nie nie zobowigzujaca, ale moze tez by¢ oparta na przy-
siedze krwi.

Cho¢ wydaja sie bardzo niebezpieczne, gangi stano-
wig wieksze zagrozenie dla siebie nawzajem niz dla ob-
cych. Wigkszo$¢ zgonoéw zwigzanych z gangami powodo-
wana jest przez czlonkow wrogiego gangu. Ta
§rodmiejska wojna przybiera rozmiary ludobojstwa; sta-
tystycznie przecigtny czlonek gangu ma wigksze szanse
na przezycie na polu bitwy niz na ulicy. Sity zewnetrzne

— od zorganizowanych grup do nadprzyrodzonych spi-
skowcow — czgsto popychaja ,zolnierzy” do wybijania si¢
nawzajem, ale wigkszo$¢ gangow jest gotowa do rzezi bez
zadnej zachety z zewnatrz.

Nie znaczy to, ze gangi nie s3 niebezpieczne dla in-
nych; ludzie, ktorzy stang miedzy gangiem a jego celem
zostang pobici, obrabowani, zgwalceni, zabici, a nawet
sprzedani. Mentalno$¢ grupy jest przerazajaca; ludzie za-
tracaja si¢ w niej i robig rzeczy, ktérych sami nigdy by nie
zrobili.

Typy Gangow

FBI definiuje gang jako grupe sze$ciu lub wiecej
czlonkéw okreslajacy sie taka samg nazwa i uzywajaca
totemu, sygnatu lub ,barw” w celach rozpoznawczych.
Czyny przestepcze nie musza znajdowac sie tej defini-
cji. Istnieje bardzo wiele typow gangdéw; zupelnie ina-
czej niz pokazuja w filmach. Podane ponizej typy gan-
gow maja swoje miejsce w wickszo$ci amerykanskich
miast.

W miare jak gangi rozrastaja sig, zostaja miedzysta-
nowymi organizacjami, doktadnie tak, jak zorganizowa-
ne grupy, ktére probuja nasladowaé. Nie zapobiega to
walkom wewnetrznym — r6zne komorki Crips lub Bloods
czesciej wypowiadajg wojne sobie nawzajem niz innym
gangom. W niektérych miejscach zawiera sie traktaty
i porozumienia. Mozliwo$¢ powstania wielkiego, scen-
tralizowanego gangu przeraza wszystkich strdzéw po-
rzadku.

Kolejna kura znoszaca zlote jajka dla gangéw sa nar-
kotyki; tatwo dostepne, tatwe do transportu i niezwykle
dochodowe. Nie znaczy to, ze kazdy gang zajmuje si¢
prochami — niektére w ogole nie popelniaja powaznych
przestepstw. Przemoc jest wizytowka gangu; czlonek,
ktory nie potrafi walczy¢ w razie klopotéow staje sie
przeszkoda. Dla wickszosci gangsterow wielkie spluwy
i ich ilo$§¢ zawieraja przestanie: ,Nie Podskakuj”. By to
udowodni¢, cztonkowie zabijaja rywali i informatoréw
doktadnymi strzalami w gltowe, albo seriami z pistole-
tow maszynowych. Przetrwanie nie jest juz tak tatwe
jak byto.

Warto pamiegtaé odgrywajac czlonka gangu, ze wielu
miodych ludzi (a nawet dorostych) przystepuje do gan-
gow dla ochrony, przyjaciol, pienigdzy, szacunku albo
chociaz poczucia przynaleznosci. Mag, ktory walczy
z gangiem dobrze zrobi zastanawiajac sie nad tym, ze
wielu z cztonkéw nie miato wielkiego wyboru. Inni oczy-
wiscie to sadystyczne potwory, ktérzy nie maja innego
sposobu na zycie. Mystyk, ktory obraca si¢ w $wiecie
gangdw wie juz takie rzeczy. Rozr6znienie migdzy gang-
sterem, ktory dziala z desperacji, a takim, ktéremu spra-
wia to przyjemno$¢ moze nie by¢ dla maga wazne; ale
warto pamietaé, ze dla $wiata sie to liczy.

® Gangi Etniczne: Grupy te, ktore czesto okreslaja
si¢ w zaleznoéci od narodowosci moga przybiera¢ formy
od znanych z medidéw czarnych gangsteréw do wedruja-
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cych mtodych Wietnamczykow, ktorzy lubujg sie w eks-
tremalnej przemocy; do grup dziatajacych w samoobro-
nie, ktora czasem przeradza sie w przemoc; do hiszpan-
skich, wtoskich i irlandzkich twardzieli, ktorzy ,bronig”
swojego sasiedztwa przed przybyszami z zewnatrz; do
czerwono krwistych biatych chlopcéw, ktorzy bija pro-
stytutki, pedatéw i czarnuchéw w imi¢ Stanéw Zjedno-
czonych Ameryki. Cokolwiek jest przykrywka dla gangu
etnicznego, wiezy tworzg trzy rzeczy: wcieklosé, uprze-
dzenia i mentalnosé zdobywcoéw. Oni przeciwko $wiatu,
a gang jest jedyng rzecza, na jaka moga liczy¢.

Tozsamo§¢ jest najwazniejsza: wazne jest ubranie, je-
zyk 1 zachowanie. Wiekszo$¢ takich grup wymys$la rytu-
aly, nazwy i slang lub hasla, aby utrzymac swoje szeregi
czyste. Wiele z nich aktywnie rekrutuje ,sobie podob-
nych”, a nawet zmusza dzieciaki z sgsiedztwa do przysta-
pienia. Cho¢ wiele z nich przyjmuje tylko mezczyzn, nie-
ktére przyjmuja réwnouprawnione kobiety. Czasem
dziewczeta same formuja gangi i wymawiaja wojne chio-
pakom. Jesli przyjdzie ci do gtowy jakas$ grupa etniczna
albo sprawa, na pewno istnieje odpowiadajacy jej gang.

Jak wickszo$¢é gangbéw, etniczne wilcze stada maja
hierarchie opartg na starszefistwie, brutalnoéci lub cha-
ryzmie. Wigkszos$¢ gangsterow zajmuje stanowisko odpo-
wiadajace czasowi, jaki spedzili w gangu. Poczatkujacy
muszg czasem wkupicé si¢ przez dokonanie jakich$ prze-
stepstw (od wandalizmu do morderstwa) pod nadzorem
opiekuna, a potem podja¢ rekawice w formie bicia. Cho-
ciaz wigkszo$§¢ gangéw etnicznych (czarni, Hiszpanie,
Wrtosi, biali z Potudnia) trzymaja sie swego terytorium,
inni (zwlaszcza Wietnamczycy) przemieszczaja sig, ro-
bigc to, na co majg ochote. Gdziekolwiek sg gangi, zasa-
da staje si¢ klanowos$¢; jesli nie jeste§ w gangu, jeste$
goéwnem.

@ Skinheadzi: te zorientowane politycznie gangi mto-
dych bialych rekrutuja wielu czlonkéw z dobrych do-
mow, gléwnie z takich, w ktorych jedno z rodzicow stra-
cito prace przez ,cholernych (wstaw tu jaka$ rase), ktorzy
zabieraja uczciwym ludziom robote!”. Paradoksalnie,
wielu pochodzi tez ze zwyklych rodzin, w ktérych jako
dzieci walczyli z tolerancja rodzicow. W kazdym razie,
wiekszo$¢ grup skinheadéw ma rasistowskie przekona-
nia i czci nazistowskie godia. Jako dodatek do zwyklych
przestepstw popelnianych przez gangi (kradzieze, wanda-
lizm), popelniaja takze przestepstwa z pobudek raso-
wych. Ich nazwa pochodzi od charakterystycznych fryzur
,na zero”, a liczebno$¢ gangéw to od czterech do dwu-
dziestu czlonkdw.

Wielu skinhead6w, SHARP’6w (Skins Against Racial
Prejudice — Skini Przeciwko Uprzedzeniom Rasowym)]
jest rownie brutalna, ale kieruje agresje przeciwko rasi-
stom. Chociaz podazaja Sciezka tolerancji i buntu prze-
ciwko ,zlej reputacji” jaka maja rasistowscy skinheadzi,
SHARP'i s3 réwnie niebezpieczni dla swoich przeciwni-
kéw jak ,normalne” gangi skinéw. Moze to stanowié
problem lub nie, zalezy od tego, kim jestes i jak cie od-
bieraja.
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e Gangi Wiezienne: Rozne grupy tworza czgsto gangi
w wigzieniach, zwykle zgodnie z podziatami rasowymi
i etnicznymi. Przykladami s3 tu Bractwo Aryjskie, Mafia
Meksykanska, Rodzina Czarnej Partyzantki i La Nuestra
Familia. Wiezy, ktore zawigzuja sie w wiezieniu czasami
nie ulegaja rozerwaniu po wyjéciu z niego — czasem
czlonkowie pracujg razem ,na zewnatrz”. Najwicksze
sukcesy odnosi Meksykanska Mafia, ktéra ma powiaza-
nia z meksykanskimi rodzinami.

® Gliniarze: Smutne, ale prawdziwe jest to, ze dla
wiegkszosci mieszkanicow miasta policja to wrogowie.
Najlepsi z nich nie sa duzo wazniejsi niz harcerze o do-
brych checiach, ktorzy czasem przydaja sie do czegos.
Ale nawet tacy gliniarze moga by¢ grozni. (,Dzickuje, ze
pani do nas zadzwonita” to niebezpieczne stowa, kiedy
mieszkasz na ulicy; nie oplaca si¢ wygladaé zbyt zadzior-
nie, kiedy w poblizu sa policjanci). Najgorsi gliniarze —
i najczeSciej spotykani — sa rownie zli jak gangsterzy
z patkami.

Gliny to Zli wrogowie; sa zorganizowani, maja bron
i wsparcie prawne, ktére pozwala im robi¢ wszystko, je-
§li cie nie polubia. Nawet, kiedy zli gliniarze sa tapani na
goracym uczynku, jak w przypadku Rodneya Kinga,
wickszo§¢ unika kary. Jest to najbardziej prawdziwe
w przypadku przestepstw rasowych, w przypadku kto-
rych obawy biatej klasy Sredniej skutkuja poparciem dla
policjantéw. Gliny, ktore biora (przyjmuja pieniadze), by
przymknaé oko na rabunki, pobicia, porwania a nawet
zabojstwa, wydaja sie by¢ wszechobecni w miejskim
Swiecie Ciemnosci.

Zli gliniarze poruszaja sic w grupach od dwoch do
o$miu, zapewniajac wsparcie, kiedy jeden z ich kumpli
znajdzie si¢ w ktopotach. Mundury zapewniaja im to
samo poczucie wspolnoty, ktore maja gangi. Wymusze-
nia sg czesta praktyka; za pieniadze mozna zignorowac
kazde przestepstwo. Twardzi gliniarze gwalca, bija,
kradna i sprzedaja skonfiskowane nielegalne towary.
Jesli ktory$ zostanie zltapany, wszyscy staja po jego
stronie, falszuja dowody i ktamia, aby uwolni¢ go od
ktopotow.

Policjanci to ludzie; jesli kto§ przyprze ich do mury,
odpowiedza réwnie brutalnie jak gangsterzy. Zli gliniarze
nie muszg zostaé przyparci do muru; radosnie robig na
co tylko maja ochote, bezpieczni w majestacie prawa —
ktore reprezentuja.

@ Gangi Psycholi: Najbardziej przerazajacymi sposrod
mieszkancow miasta sa umystowo chorzy. Bandy szalen-
cOw, czesto po strasznych przezyciach popelniaja strasz-
liwe zbrodnie, ktérym kres polozyé moze tylko ich
$mieré. Czlonkami gangéw moga by¢ zbiegli pacjenci
szpitali psychiatrycznych, seryjni zabojcy, kultysci ,,zabi-
jania dla przyjemno$ci”, gangi uliczne nastawione na
ekstremalne przezycia (zobacz ,the Freddies” w dodatku
do Wilkotaka ,Valkenbourg Foundation, lub film Wojow-
nicy), szaleni weterani wojenni, rodziny wiecznych hipi-
sOw, przebrani ,super — totrowie” i wszyscy, ktorzy przyj-
da narratorowi do glowy.




Nieprzewidywalna natura takich gangéw czyni zada-
wanie si¢ z nimi niezwykle trudnym zadaniem. Chociaz
wickszoé¢ psycholi specjalizuje si¢ w brutalnych tortu-
rach i morderstwach, niektdrzy moga zajmowac¢ si¢ kra-
dziezg prania, paleniem koScioléw, rozkopywaniem
cmentarzy, a nawet walka z przestepczoscia. Gangi psy-
choli obwieszczaja czesto swoje powstanie przemocy, ter-
roryzowaniem wszystkich, ktorzy wejda im w droge i al-
bo rozwiazuja sie, albo konicza masowym samobojstwem.
Czasem troche psychologii pozwala utrzymaé w ryzach
gang (lub jego przywodcow) wystarczajaco dlugo, by po-
wstrzymaé zniszczenie. Czasami gang mozna zatrzymacé
tylko zabijajac wszystkich jego cztonkéw po kolei.

Wigkszo$¢ gangéw ma jednego przywodee lub gtowna
postac, na przyklad portret James’a Dean’a jako demona.
Czasem bywaja one kontrolowane przez zewnetrzne sily
(na przyklad sprytnego gangstera) i moga przestaé dzia-
ta¢, kiedy usunie si¢ obiekt ich kultu. Takie gangi s ra-
czej unikalnym zjawiskiem; Narrator powinien wymy-
§li¢ interesujacy modus operandi i pozwoli¢ graczom
dziataé.

® Bandy szczur6w: Z pewnos$cia najwstretniejsi
z miejskich lowcow. Sktadaja sie z zepsutych dzieci z bo-
gatych domow i przybywaja do miasta, by zaspokoi¢ swo-
je chore zadze. Czesto zaledwie nastoletni gwalcg i mor-
duja, kupuja i sprzedaja narkotyki i wrabiaja niewinnych
mieszkanicow ulicy w wymyslone przestepstwa, wszystko
dla zabawy.

Nie maja nawet wymowki ,ztego Srodowiska”; po-
chodza z bogatych rodzin i zawsze dostawali wszystko,
czego chcieli. Znudzeni i pragngcy zwroci¢ na siebie
uwage, zbieraja si¢ w grupy. Wczeéniej czy pozniej, jakis
charyzmatyczny ,przywodca” (czesto najprzystojniejszy
chlopak lub najtadniejsza dziewczyna) proponujg wy-
cieczke do miasta po nowe atrakcje. Zwykle zaczyna sie
od lazenia po barach, toczy przez orgie z narkotykami
i czasem przeradza w przemoc, gwalty i zab6jstwa. Jesli
zostang zlapani, przysiegna, ze kto§ ich zaatakowal lub
oszukal, lub rzuca jednego ze swoich na pozarcie i pod-
dadza si¢ intensywne;j terapii, by uspokoié wsciektych ro-
dzicow.

Niewielu sposrod czlonkéw jest naprawde brutalna;
mogg rozpoczaé bojke w barze, ale w wiekszosci przypad-
kéw zajmuja si¢ sprzedazg narkotykow i paserstwem.
Szczegblnie nienawistni spo$rod bogatych dzieciakow
wytadowuja frustracje na bezdomnych, zabijajac ich lub
bijac dla przyjemnosci. Ukaranie czlonkow tych gangow
moze by¢ trudne; ich rodzice pociagng za wiele sznur-
kow, by chronié — lub pomscié¢ — tych ,modelowych oby-
wateli przyszlosci”.

e Msciciele i terrorySci: Sg to paramilitarne gangi,
ktore biorg prawo we wlasne rece, uderzaja twardo,
$miertelnie w wybrane, znienawidzone cele. Oba typy
dziataja na zasadzie oddania sprawie — religii, dumie et-
nicznej, polityce, zemscie lub ,dobru wspélnemu”. Ich
czlonkowie s dobrze wyszkoleni i doskonale umotywo-
wani.

Niektore grupy terrorystyczne, jak Czarne Pantery,
Front Chrzescijanskiej Milicji czy Una Gente Libre for-
muja sie wzdluz granic etnicznych, by chronié¢ wtasna
ras¢. Rzadko atakuja tych, ktérzy nie groza pierwsi, choé
zdarza sie, ze grozby te powstaja w umystach terrory-
stow. Inne, jak niestawne SLA lub Weathermen wypo-
wiadaja wojne calemu spoleczenistwu, podktadajac bom-
by i zabijajac przypadkowych przechodniéw w imieniu
sprawy. Dzialaja przez zab6jstwa, infiltracje, handel bro-
nig i taktyke brutalnej sily, wielu ktadzie tez nacisk na
wyszkolenie wojskowe, a takze bardziej skryte formy
ataku — kampanie oczerniajgce, szantaz, wymuszenia
i grozby.

Msciciele mogg dziata¢ sami, albo w grupach; tak czy
inaczej namierzaja przestepcOw (czasem przy pomocy
magii), izoluja ich i eliminujg. Zwykle wybieraja rozwia-
zania silowe; wszystko inne jest dla nich $rodkiem nie-
wystarczajacym. Lowcy czarownic zaliczaja sie do msci-
cieli, jak rowniez Guardian Watch Patrol i Czarne Maski
lub samotni poszukiwacze przygdd, w typie ,zamasko-
wanego bohatera”.

W Swiecie Ciemnosci zepsucie i przestgpczo$¢ sg wy-
starczajaco rozwiniete, by da¢ poczatek setkom grup ter-
rorystycznych i wielu mscicielom. Niektorzy mieszkaja
w bunkrach, czekajac na koniec §wiata (ktory moze byé
blizszy niz mys$la), a inni wychodza na ulice. Legalnymi
i nielegalnymi sposobami zbierajg potezna bron, mysla-
cych podobnie przyjaciot i gotowi sg przyjaé kazde wy-
zwanie. Z konieczno$ci zanurzaja sie w podziemiu, ude-
rzaja szybko i nie zostawiaja $ladow. Wielu ma wplywy
poza polem bitwy — przyjaciot na gorze (lub na dole), za-
soby gotéwkowe lub pomoc sgsiadéw — co czyni otwartg
konfrontacje trudng. Liczebno$¢ tych gangdéw waha sie
miedzy dwiema a czterdziestoma osobami, choc istnieja
tez wigksze organizacje. Zapal, ktory ich ozywia czyni
ich niebezpiecznymi wrogami — i cennymi przyjacioimi.

Wskazowki dla Narratora
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NG A
Sex Biznes w Podziemiu

O byla szczesliwa, ze Rene ja zbit
i zgwalcil, bowiem jej namietne podporzad-
kowanie da jej kochankowi dowdd, ze ona
do niego nalezy i dlatego, ze bol i wstyd
uderzenn 1 wscieklosé, ktora czula, kiedy
brali ja sifz ci, z ktérymi... wydawaly sie by¢
odkupieniem jej grzechéw.

— Pauline Reage, The Story of O

Sex jest pierwotny. Jest przerazajacy,
kuszacy i konieczny by$my przetrwali.
,Najstarszy zawod §wiata” wie dobrze o tym, ze tak dlu-
20, jak bedg istnialy wspdlnoty, tak dlugo beda istnieé
potrzeby, ktorych wspdlnota nie bedzie mogta zaakcep-
towac. A gdzie jest zakazany owoc, mozna zarobié pie-
nigdze.

Wielu ludzi, ktorzy pracuja w seks biznesie nie jest
tam dla pieniedzy — sa tam dlatego, ze przyciaga ich co$§
innego niz zysk. To alternatywny styl Zycia, co§, co wigk-
szo$§¢ z nas uznalaby za perwersje, albo moze desperacjg.
W $wietle prawa wickszosci spoleczenstw ci ludzie to
przestepcy. Moralnosé ich dziatanh moze by¢ jednak trud-
na do jednoznacznego ocenienia (zobacz , Subkultury”).

W ramach uogélnienia mozemy podzieli¢ ludzi
w seksualnym podziemiu na trzy grupy: dobrowolnych,
niedobrowolnych i zawodowcow. Dobrowolni odwiedza-
ja kluby lub graja w filmach dlatego, ze chcg; moze maja
szczegblne upodobania, moze odpowiada im nastr6j tych
miejsc. Nie dobrowolni sa w pulapce — sa seksualnymi
niewolnikami, dzieciecymi dziwkami albo narkomana-
mi, ktérzy prowadzg takie zycie, bo kto$ lub co$ ich przy
nim trzyma. Zawodowcy wiedzg, ze sprzedaz seksu przy-
nosi wielkie dochody; moze dzialaja z desperacji, dla
przyjemnoéci, idealéw lub chciwosci, ale maja wiekszy
wybor niz niewolnicy, ktérzy nie maja dokad p6jsé.

Poniewaz istnieja przepisy i wplywy spoteczne, ktore
spychaja seks biznes na margines, nawiazal on silne kon-
takty z podziemnym zyciem miasta. Choé¢ wigkszosé
seks biznesu jest prowadzona legalnie, jest on jak gigan-
tyczna, falliczna gora lodowa, wiecej kryje sie pod po-
wierzchnig. Przemyst ten dzieli sie na takie kategorie, ja-
kie sa upodobania ludzi i w kazdej z tych kategorii
pracuja trzy rodzaje pracownikéw: dobrowolni, niedobro-
wolni i zawodowecy.

Jak ludzie zostaja dziwkami lub striptizerkami? Moz-
na réwnie dobrze zapytaé, jak mozna skonczy¢ pracujac
w McDonaldzie. Cho¢ wiele dziwek, szczegblnie nielet-
nich zaczyna jako uciekinierzy z domu, niektdérzy zaczy-
naja dazyé w strong platnego seksu z nudéw, konieczno-
§ci lub dlatego, ze to wydaje sie im najlatwiejsze.
Niektorzy nie potrafia znaleZé innej pracy; dla innych tu
sa najwieksze zarobki. A jeszcze inni sg w jaki$ sposob
schwytani w putapke, albo przez prawdziwe niewolnic-
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two albo przez whasny wybor. Jaki§ chtopak moze znu-
dzi¢ sie prostytucja, a tancerka, ktéra rozbiera sig
w weekendy robi¢ to dla uwagi, jaka jej poswigcaja. Ist-
nieja tez poganskie kaptanki, seks terapeutki i uzdrawia-
cze (Spiacy i nie tylko), ktorzy z punktu widzenia prawa
s3 zwyktymi dziwkami. Skoro o tym mowa, praca zwig-
zana z seksem — w kazdym razie dobrowolna — to czgsto
zwykla praca. Pewnie, moze przerazaé, by¢ nieprzyjem-
na, nawet niebezpieczna, ale czy nie jest tak z wieloma
zawodami? Dla niektorych sa gorsze mozliwosci.

® Rozbieranie si¢: Kluby ze striptizem tworza pierw-
sza, najbardziej widzialng czeé¢ gory lodowej. Swiat
striptizu sktada sie glownie z kobiet, ktore rozbierajg sig
dla mezczyzn w klubach lub mieszkaniach. Chociaz wie-
lu na niego narzeka, striptiz jest w zasadzie legalny, tak
dhugo, jak dltugo nie wystepuje zaden kontakt cielesny.
Ci, ktérzy maja dojScia, moga jednak uzyskaé nielegalne,
lub bardziej wyspecjalizowane ustugi od striptizerek lub
innych pracownikéw klubu. Ludzie, ktérzy najprawdopo-
dobniej zostana dopuszczeni do tajnej czesci klubu to
zwigzani z wladza, miejscowi policjanci, dziennikarze,
handlarze narkotykéw i grupy striptizeréw, ktorzy sa
przejazdem w miescie.

Pewien cztonek zarzadu powaznej firmy zna wszyst-
kie dobre kluby i wie, jak uzyskaé¢ mniej legalne formy
rozrywki. (,Kiedy przyjada ci Japonczycy, zabierzcie ich
do klubu i dajcie wszystko, czego beda chcieli — chlop-
cow, dziewczynki, koke, zwierzeta, wszystko. I tym ra-
zem zrébcie zdjecia.”) Jesli kto§ dostanie dobry striptiz
i drinki, to bedzie chetniej robil interesy w miescie. Wie-
le miast wydaje przewodniki, w ktorych uwzgledniony
jest Najlepszy Klub ze Striptizem na Biznes Lunch.

@ Prostytucja: Odnosi si¢ ona do nie wyuzdanego (he-
teroseksualnego) seksu na sprzedaz. Podobnie jak strip-
tiz, rynek heteroseksualny jest znacznie wigkszy niz ho-
moseksualny; istnieja prostytutki geje, ale sa
w mniejszoSci. Jesli przyjmie sie, ze 10% populacji to ge-
je, ma to sens. Poniewaz wiekszy procent homoseksuali-
stow niz heteroseksualistow ma problemy ze znalezie-
niem partnera, procent prostytutek, ktére si¢ tym
zajmuja siega pewnie okoto 15%-20%. Oczywiscie glow-
nymi klientami obu rynkéw sg mezczyzZni.

W wiekszosci krajow trudno jest kobiecie kupi¢ mi-
toé¢ za pieniagdze, poniewaz kobiety sag w wickszym nie-
bezpieczenstwie w miejscach, gdzie ta jest dostgpna. Je-
§li nie bra¢ pod uwage Amerykanskiego Zigolaka,
mezczyzni na ogol nie robia tego dla kobiet. Jesli poka-
zesz mi faceta, ktory twierdzi, ze utrzymuje si¢ z prosty-
tucji lub dominacji i robi to tylko z kobietami... ¢6z, mia-
tabym okazje, by pokazac ci ktamce.

Zwykla prostytucja nie jest drozsza niz 15 $-20 $ za
zwykle zrobienie laski w ciemnym zaulku, ale moze tez



siega¢ 3 000 $ za dziewczyne z liceum, ktora przejdzie
obok ochrony hotelu i wie, ktérym widelcem je$¢ satatke
i moze zapewnic ci wyzwanie intelektualne. Mozna mo-
wi¢ tu o ulicznicach, dziewczynach na telefon (i kilku
chlopakach), alfonsach i agencjach, no i oczywiscie
o klientach.

Stary stereotyp panienki o dobrym sercu, ktora kocha
swojego alfonsa to nie jest normalna sytuacja. Cho¢
wigkszo$¢ alfonsow to naprawdg zli ludzie, pelnig na uli-
¢y pozyteczng funkcje; bijg facetow bez forsy, przerywaja
numerki, ktére moglyby si¢ Zle skohczy¢ i ostrzegaja
dziewczyny przed klopotliwymi klientami. Czy ty po-
szedtbys do zlej czeSci miasta bez zadnej ochrony? Nie
znaczy to, ze alfonsy do dobre serduszka; moga by¢ chci-
wi, opiekuniczy, beztroscy, sprytni — innymi stowy zacho-
wuja sie jak zwykli ludzie interesu. Alfons zyje z dziew-
czyn. Zalezno$¢ nie jest oparta na réwnosci, ale czesto na
pragmatyzmie.

Domy prostytucji, w ktérych grupa dziewczat
i chtopcow czeka w salonie na klientéw sg bardziej do-
chodowe i bezpieczniejsze niz praca na ulicy, choé pra-
ca w nich moze by¢ wymagajaca i demoralizujaca.
W wyzszej strefie tego biznesu alfonsi i panienki dzia-
taja na zasadzie agencji: dziewczyny musza zgodzié si¢
na klienta. Kiedy przychodzi zlecenie, dzwonig do
dziewczyny do domu, lub na pager i pytaja, czy jest wol-
na i méwia, jak ma dojechaé do klienta. Czasem klient
chce porozmawiaé z osobg, ktorej ustugi kupuje przez
telefon; czasem dokonuje wyboru przez album ze zdje-
ciami. Tak, czy inaczej, domy zwykle dbaja o pracowni-
kow jak tylko sie da.

@ Wyuzdanie: Za specjalne traktowanie ptaci sie du-
ze pienigdze. JeSli masz forse, na pewno znajdzie sie
ktos, kto zaspokoi twoje zachcianki. Lepiej, zeby$ mial
duzo pieniedzy — im wiecej chcesz, tym wiecej placisz.

Seks w skdrach jest popularny w wyzszych sferach,
ale wiekszos¢ ludzi sie w nich nie obraca. Wigkszosé¢
klientow w SM/ZD angazuje si¢ bardziej w srodowisku
niz zwykli klienci hetero. Klienci sa tu najrozniejsi: by-
walcy gotyckich klub6w, dzieciaki w drogich ubraniach
i prezesi firm, ktorzy rzadza w dzien i daja sobg rzadzi¢
noca. Najbardziej znudzeni chca bardziej unikalnych do-
Swiadczen: bicia, seksu z hermafrodytami, z dzieé¢mi
a nawet morderstw (symulowanych i prawdziwych).

Zasady ekonomii mowig, ze ludzie, ktérzy dostarcza-
ja ustug trudno dostgpnych moga zada¢ od klientow
wiekszych pieniedzy. Kiepska domina moze zazadaé oko-
fo 80 $ za godzine, ale doswiadczona juz okolo 130 §,
przy czym za nietypowe traktowanie placi si¢ dodatko-
wo. Panienka, ktora potrafi dobrze chtostaé i torturowac
zazada wyzszej ceny. Niektore z najlepszych lochow ofe-
ruja nizsze ceny za ustugi w dobrze wyposazonych poko-
jach spelnienia marzen — podporzadkowanym réznym
tematom (gabinet chirurgiczny, gabinet szalonego na-
ukowca, sala tortur Inkwizycji, chata czarownicy itd.) To
taki rodzaj znajdowania artykuléw dla potrzebujacych
w tym przemysle.
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Chociaz specjalisci zadaja duzych sum, nie zarabiaja
weale tak duzo — wyposazenie kosztuje. Duze pienigdze
mozna tu zdoby¢, ale raczej stopniowo, praca jest bez-
pieczniejsza, bo klientéw jest mniej, a starsze kobiety sa
uznawane za atrakcyjne.

® Media: Medialny przekaz praktyk seksualnych jest
raczej legalny; w przeciwienstwie do innych praktyk, bo
zostawia si¢ swoje imie i nazwisko na papierze. Pracuja
tu ludzie, ktérzy uprawiaja seks przed kamera, pisarze
erotyczni, wydawcy, rezyserzy, dystrybutorzy i wszystkie
te osoby, ktore sa potrzebne przy kreceniu filmow i wy-
dawaniu ksigzek. Ludzie, ktérych przycigga taka praca
wywodza si¢ z najrozniejszych kregow spotecznych
i zwykle maja bardziej rozbudowane wymagania seksual-
ne niz przecigtny cztowiek. Bycie gwiazda porno jest lep-
sze niz praca na ulicy — jest legalne, mozna stac sie staw-
nym (lub niestawnym), a seks jest bezpieczniejszy niz
w innych dziedzinach tego biznesu. Chyba, ze jestes pu-
chaczem. To juz twdj problem.

W glebokim podziemiu orgie narkotykowe i gwalty
na dzieciach tworza najnizszy poziom pornografii. Wiele
niezwyklych grup (wampiry, kultysci i tajemniczy spisek
Si6bdmego Pokolenia (zobacz dodatek do Wilkotaka, Rage
Across New York) dziala w tym zatrutym $wiecie. Nie
istnieje tu pojgcie dobrowolnosci — ,, gwiazdy” sg niewo-
lone i wykorzystywane przez ludzi tak zlych, ze trudno to
sobie wyobrazi¢. Trudno znalezé ten rodzaj pornografii;
jednak zboczeficy wiedza, gdzie szukaé. Wiedza to réw-
niez te ofiary, ktore przezyja doswiadczenie — i wracaja,
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by znalez¢ oprawcow (Zobacz Order of the Rose, réwniez
w Rage Across NY).

@ Inne: Istnieja takze mniejsze seksualne subkultury.
Sa grupy fetyszystow, kina porno, taznie dla gejow, peep

Podsumowanie

showy i transowe bary. Ale, Czytelniku, chyba wystarczy
juz tego wszystkiego, masz juz dos$é podniet jak na jedno
czytanie.

A jesli milo$¢ pozostanie

Cho¢ stracimy wszystko inne

Zaplacimy cene

Ale nie policzymy, ile nas to kosztowafo.

- Rush, ,Bravado”

Niezbyt tadny obrazek, prawda? Pomi-
mo nienawisci, pomimo podejrzen, chci-
wosci i desperacji, ktore powodujg miesz-
s kaficami tych piekiel, zostalo w nich

: jeszcze nieco nadziei i mitosci. Mozna zo-
baczy¢ ja w graffiti na Scianach i na boiskach do koszy-
kowki, ustysze¢ ja w niedzielnych chérach, zobaczy¢ przy
pracy w komitetach blokowych i zebraniach Zywnos$¢ Za-
miast Bomb, poczu¢ je w uscisku reki przyjaciela. Nieza-
leznie od tego, jak Zle wszystko p6jdzie, ludzie pozostaja.

Kluczem s3 tu same ulice — albo cie oczyszcza, albo spa-
la. Ludzie, ktorzy na nich zyja, czuja ten ogie; to, co z nim
zrobig, to juz ich sprawa. Niektorzy png sie w gore, niekto-

1Zy zostaja w miejscu, inni spadaja. Magowie, sposrod
wszystkich ludzi powinni zrozumie¢ prawa, ktore rzadza
tym $wiatem. Moc, przeciwnosci losu, pokusa, zniszczenie
— jest tu wszystko. Moze dlatego niekt6rych ciggnie na uli-
ce — terytorium bardziej znajome, niz sie z pozoru wydaje.

Jesli cheesz zrozumieé ludzi ulicy, sp6jrz na $wiat ich
oczami. Pod gownem, neonami i graffiti bije serce. Na-
zwij to buntem lub pogodzeniem sie, oddaniem sie wy-
korzystywaniu determinacji, by zacza¢ wszystko od po-
czatku. Miasta umierajg, ale ludzie jeszcze zyja.

Oto nagroda, ktorej poszukuja przyszli zbawcy, czy
sa wilkotakami, magami, czy zwyklymi ludZmi: na-
tchnienie. Szansa na znalezienie nowego celu. Pielggna-
cja wiary w co$ lepszego. Nawet jesli i tak wszystko roz-
padnie sie, ztudzenia s3 lepsze niz nic.

Wszedzie na nocnych ulicach ludzie szukajg mitosci,
szukaja wiary.

I czasem nawet ja znajduja.

Jedyna Droga Prowadzi w D6t (Kultura)







‘Magya
Rynsztokowa

Mag Uliczny

Widziatem, jak najlepsze umysly mojego pokolenia sa niszczone przez szalesi-
stwo, glodujace, histerycznie obnazone, ciggajace sie po ulicach czarnych o $wicie,
szukajacy mozliwosci wyladowania sie, zagubieni nastolatowie o glowach aniolow
plongcych starozytnym pozadaniem pofaczenia sie z gwiezdnym dynamo maszyne-
rii nocy.

...ktorzy sploneli zywcem w swych niewinnych flanelowych garniturach na Ma-
dison Avenue wsrdd rozblyskéw ofowianej poezji i trzasku zelaznych regimentéw
mody i nitroglicerynowych skrzekéw duchéw reklamy i gazu musztardowego
grzesznych inteligentnych redaktoréw, albo zostali przejechani przez pijane taksow-
ki absolutnej rzeczywistosci.

...Jaki Sfinks z cementu i aluminium roztrzaskat im czaszki i pozarl ich mozgi
1 wyobraznie?

Moloch! Samotnosé¢! Brud! Brzydota! Kosze na $mieci i niemozliwe do zdobycia
dolary! Dzieci krzyczace pod schodami! Chiopcy szlochajacy w wojsku! Starcy tka-
jacy w parkach!

Moloch, ktorego oczy to tysiac bilionéw okien! Moloch, ktérego drapacze chmur
stoja diugimi ulicami niczym niekoriczace sie Jahwe! Moloch, ktérego fabryki $nig
i trzeszcza we mgle! Moloch, ktérego kominy i anteny koronuja miasto!

— Allen Ginsberg, ,Skowyt”

Magya Rynsztokowa (Mag uliczny) 57
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Kevin wysiadl z autobusu na ostatnim
przystanku i rozejrzal sie. Nie podobat
mu sie wyglad Regents Square — bylo
brudno, ciemno, jakby sforice nigdy nie
zas$wiecilo tutaj i nigdy mialo tego nie zro-
bi¢. Na pewno nie $wiecifo teraz. Po dru-
giej stronie ulicy, na Srodku placu stat po-
mnik - chyba przedstawiajacy osobe,
nazwiskiem ktérej nazwano plac — pokry-
ty taka warstwa odchodow golebi i graffi-
ti, ze nie mozna bylo go rozpoznac.

Podniost kotnierz kurtki, by ochronié sie przed wia-
trem i oddalil sie od przystanku. Mistrz Damitius kazal
mu tu przyjechad, no to przyjechal. Chociaz ciagle nie znat
celu tej wycieczki. ,,Pojedz autobusem az do Regents Squ-
are — powiedzial mu Mistrz. — Jest tam niski budynek
z czerwonej cegly, w ktorym, jak mi powiedziano, odbywa-
ja sie szkodliwe praktyki. Dowiedz sie, na czym one pole-
gaja i poloz im koniec. Twoje moce, cho¢ niedawno rozwi-
niete, powinny wystarczy¢ do wykonania tego zadania.
Ostatecznie moze okazaé sie to bardzo... pouczajace.”
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Coz, z pewnoscia podréz autobusem byla , pouczaja-
ca”. Niczym migawki z ludzkiego upodlenia. Rozczochra-
na kobieta z rozczochranymi dzie¢mi, ani sladu ojca; bez-
domni, ktorzy caly dzien jezdza autobusem za piecdziesiat
centéw, zeby posiedzie¢ w cieple; katuze wymiocin i mo-
czu, ktérych nikt nie sprzatnal. Obrzydliwe, ale pouczaja-
ce. Wielu ludzi miafo jeszcze diugg droge do Wstapienia —
a pomaganie im bedzie bardzo trudnym zajeciem.

Po co tu jeste§? Co ty, postaé¢ lub gracz chcesz osig-
gnac, schodzac w te gltebiny? I co masz zamiar zrobié,
skoro juz tu jeste$? Ten rozdzial méwi o powodach, dla
ktorych magowie przybywaja (i pozostaja) do wewnetrz-
nego miasta i o réznicach, jakie moga przynie$¢ odpo-
wiednie cechy pozycji, zdolnosci i mienie, a takze o me-
todach, ktorych nalezy uzywaé — lub unika¢ — kiedy
koniczy sie dzieto.

Choc¢ rozdzial napisany jest z punktu widzenia miej-
skiego mystyka, informacje w nim zawarte odnosza si¢
takze do wampiréw, wilkotakéw, odmiencéw, upiordw,
towcow, akolitow i zwyktych ludzi. By znaleZé porady dla
tworzenia postaci, zajrzyj do rozdzialu pigtego.

acja

Tornada rewolt bedsa trzesly podsta-
wami naszego narodu, az nadejdzie dzieri
sprawiedliwosci.

— Wielebny Martin Luter King

Ulice. Mroczne, tanie, samotne. Wy-
pelnione niespelnionymi nadziejami
i splywajace desperacja. Goszcza tutaj
strach i rezygnacja, a Moloch Ginsberga
trwa, zrobiony ze stali i betonu. Cykl po-
wtarza si¢ pokolenie po pokoleniu, mia-
sto po miescie: bieda niszczy nadzieje, nadzieja zmienia
sie w desperacje, desperacja zabija che¢ poprawy wlasnej
sytuacji, che¢ walki. Przestepstwa, samobdjstwa, samo-
lubno$¢, zanieczyszczenie, uzaleznienie i zlo, ktore wy-
pelza z ludzkiej desperacji.

W tym $rodowisku — $rodowisku, ktore w wiekszej
czesci nie jest manipulowane ani przez technokracje, ani
przez Nephandi — c6z dobrego moze zrobi¢ mag? I, co
wazniejsze, dlaczego mystyk mialby, mogac zamkna¢ si¢
we wlasnej pracowni i szukaé teoretycznych rozwigzan,
wychodzi¢ na ulice i toczy¢ wojne na tej brudnej arenie?

Uliczny Mag bez Szat

Uliczni magowie to szczegOlne osoby, ktorych zna-
kiem rozpoznawczym jest nadzieja. Nawet technokraci,
Maruderzy i Nephandi zywia nadzieje, ze ich ,misja”
przyniesie efekty. W konicu ich nadzieja wysyla czarow-
nikéw na ulice, pomaga im przetrwaé¢ trudne czasy
i trzyma ich tam, nawet w obliczu trudnosci. Dysponu-

58 Cena przeznaczenia

A —

jac wewnetrzng sita do walki z desperacja, by wierzy¢, ze
to, co si¢ robi jest stuszne, mag moze rzuci¢ wyzwanie
fizycznym trudno$ciom, psychologicznym meczarniom
i duchowemu cierpieniu, ktére ptynie z ulicy; moze na-
wet wyniesé z tego korzysc dla siebie.

Natura tej zaplaty zalezy $cisle od natury maga, kto-
ry jej poszukuje: niektérzy beda szczesliwi mogac ulzyc
biednym, inni, jesli usmaza mozg jakiego§ handlarza
narkotykow; a niekt6rzy (poniewaz na ulice wychodza
nie tylko magowie z Tradycji) jesli wytepia zatosne zto
ulicy i zastapig je prawdziwym zlem.

Magowie tych Tradycji, ktore odcinaja sie od , ptasz-
czy” to, nic dziwnego, ci, ktérzy przedktadaja teorie nad
praktyke: Porzadek Hermesa i Synowie Eteru. Czesto
oparta na konfrontacji, brudna, spoleczna natura pracy
na ulicy — zadawanie sie ze Spigcymi — nie interesuja,
a czasem odrzucaja wielu (choé nie wszystkich) czlon-
kéw tych zamknietych Tradycji zamieszkujgcych wieze
z kosci stoniowe;j.

A jaka role odgrywaja na ulicy inne Tradycje? Dla-
czego brudza sobie rece? OdpowiedZ na to pytanie mo-
ze by¢ zaro6wno osobista jak i spoteczna. Poniewaz wie-
lu z nich zaczynalo zycie na ulicy, co$ popycha ich do
pozostania tam po Przebudzeniu. Wiekszo$¢ widywala
juz przestepstwa, moze nawet morderstwo przyjaciela
lub partnera, zanim jeszcze osiggneli sidodmy rok zycia.
Siodmy.

Ze strachu, z pragnienia bycia czeScia czego$, lub
przyjazni wstepowali do gangow. Niektorzy zabijali inne
dzieciaki. Niektorzy byli wykorzystywani przez doro-




stych. Niektorzy zaszli w ciaze przed czternastym ro-
kiem zycia. Inni zostali narkomanami przed dziesigtym.
A inni po prostu patrzyli na te katastrofe w zyciu swoich
przyjaciol, krewnych i znajomych - i tyle im wystarczy-
to. Nie wszyscy uliczni magowie spedzili najmlodsze la-
ta radzac sobie z klopotami; niekt6érzy wiedli zwykle zy-
cie. Niemniej jednak jaka§ wewnetrzna potrzeba
sprawiala, ze zapragneli zosta¢ na ulicy, pozostaé czescia
sgsiedztwa, fascynowaé sie niebezpieczenstwem, albo
usung¢ nieco brudu z ulic.

To, co ré6zni tych magéw od wychowanych na ulicy
Spiacych to to, ze po raz wtory si¢ odnalezli — ze odkry-
li nature rzeczywistosci i odnalezli w niej nadzieje.
A moze ta nadzieja byta ich przeznaczeniem i to dzie-
ki niej spojrzeli w prawdziwg twarz rzeczywistosci.
A niektoérzy przychodza na ulice, cho¢ nigdy na nich
nie mieszkali. Cho¢ korzenie ich checi pozostania tam
nie tkwia w sasiedztwie, moga jednak siega¢ rownie
gleboko.

Zalety ZaangaZowania

Magowie sa w wickszosci osobami, dzialajacymi
z pobudek osobistych. Cho¢ cele grupy, do ktorej przy-
stapili (zobacz obok) moga wpltywaé na nich w pewien
sposoOb, wiekszo$é z nich posiada osobiste powody dla
ryzykowania zycia na ulicach. Cho¢ motywacje, ktére
ozywiaja miejskich mystykow (lub ,magow w plasz-
czach” i ,istoty rynsztoka” jak nazywa ich pewien mag
z wiezy z koSci stoniowej) i zmuszajg ich do zycia
i umierania w gettach i slumsach moga by¢ rozne,
skomplikowane i pomieszane, mozna zamkng¢ je w kil-
ku prostych zasadach:
® Nadzieja
Nie bedac przekonanym, ze poSwiccenie zmieni
okolice na lepsze, po co si¢ trudzi¢? Wiekszosé z ulicz-
nej znieczulicy i gniewu bierze sie z braku nadziei i de-
speracji. Mag, z natury jest istota o silnej woli. Bez na-
dziei, ze potrafi zmieni¢ co$§ na ulicy, jest wart
wszystkich zdesperowanych Spiacych, ktérym prébuje
pomoc. Uliczny mag musi nieustannie pielegnowac we-
wnetrzne zrodlo nadziei — w przeciwnym razie ulice
szybko go pochlona. Nie znaczy to, ze uliczni magowie
to idealiSci; sa to raczej najwieksi ,realisci” sposrod
wszystkich magow. Jednak, podobnie jak gangsterzy,
Yakuza, mafia i seryjni zabojcy, ktoérzy przeciwko nim
staja, magowie musza magazynowaé wlasne zasoby
amunicji: nadziei plynacej z realistycznej oceny wita-
snych mozliwosci.
e Milosé
Wspolczucie, wyrozumiatosé, empatia, troska i przy-
jazi s3 potezna motywacja, ktéra odkrywa milos¢, jaka
mag ma dla ludzi. Mag jednak nie musi modli¢ sie z 16-
zaficem i odmawiac¢ trzech tysiecy ,, Zdrowasiek” dziennie,
by udowodnié¢ swoja mitos¢; ryzyko i poswiecenie, wobec
ktorych staje codziennie obnazajac swoja prawdziwg natu-
re. Najbardziej szorstki i nieprzystgpny mag moze jako
pierwszy wlasng piersia ostoni¢ prostytutke od kuli. Naj-
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N2 724 spokojniejszy Mowca Marzeh moze poswiecié lata zycia,
WY URRTEN :!4)’7/4;{.7— = by ulzyé¢ chorym i starym. Czasem to, z jakimi niedogod-
N il

A '.
é}%‘g’\\/b - noéciami jest gotéw zmierzy¢ sic mag, méwi najwiccej
o wspélczuciu, jakie zywi dla ludzkosci; jego tozsamosé
i osobista historia ksztaltuja wewnetrzng site, ktéra bedzie
ulepszat ludzi.
e Etyka

Magowie idealisci poszukuja sprawiedliwosci, honoru
lub ré6wnosci. Z samej natury te zasady wyrastaja z inte-
lektu i moralnosci. Bez uczucia, ktére je podeprze, po-
dobne normy etyczne upadajg w zetknieciu z brutalng
codzienno$cia miasta. Najczesciej magowie, ktorzy opie-
raja sie na honorze lub zasadach musza posiada¢ duzo
nadziei, ktéra umocni delikatng teorie stalowa barykada
doswiadczenia.

® Zal/Wina

Przeciwiefistwem idealistycznych zolnierzy wojny
Wstapienia s3 zaprawieni w walce zolnierze do$wiad-
czenia. Tacy magowie czesto dorastali na ulicach i pro-
bowali zerwaé z nimi, odwracajac sie od tych, ktérzy im
ufali. Przez jakie$ wazne przezycie, gwalt na kochance,
zabobjstwo przyjaciela — odkrywaja, ze musza powrécié
i posprzatac ulice, z ktérych wezesniej uciekli. Mag, dla
ktorego ulice s3 domem moze z poczatku nie chcie¢
walczy¢ z miejscowym bossem narkotykowym, choc je-
go przyjaciele stali si¢ celem atakow. Potem, kiedy jego
mtodszy brat umiera z przedawkowania lub przyjaciel
z dziecifistwa zostaje zabity w wojnie gangéw, przytla-
cza go wina, ze nie zadziatal wczes$niej i powraca, aby
zniszczy¢ handlarzy narkotykéw. Wina i zal moga by¢
silnymi czynnikami motywujacymi, ktére czesto prze-
radzaja sic w...

o Nienawis§¢

Bolesne do$wiadczenia pozostawiaja blizny. Nawet
samo patrzenie moze bole¢. B6l czesto napedza zlosc.
Uliczny mag moze twierdzi¢, ze dziala z mitosci do ludzi,
w rzeczywistoéci dziala z zemsty, frustracji, pozadania,
zaklamania lub innych negatywnych emocji.

® Arogancka Duma / Beztroska

Na pozor dziwne polaczenie, ale do§wiadczony mag
moze uznad, ze s3 to sity, z ktérymi nalezy sie liczyé. Uli-
ce wydaja sie dobrym miejscem na poczatek. Oczywiscie,
jesli przetrwajg, szybko odkryja wewnetrzne cechy swo-
ich ,tatwych” wrogow. Spiacy, wyposazeni w stosowne
informacje, sprzymierzeficéw, kontakty lub inng bron
z tatwoscia doréwnuja talentem niedo$wiadczonym lub
zbyt pewnym siebie magom.

Magowie, ktorzy w swojej arogancji mys$la, ze
czyszczenie ulic bedzie tatwym zadaniem nie dostrze-
gli jeszcze jak wiele decyzji o réznych ,odcieniach sza-
roéci” musza podejmowaé ludzie. Czy narkomanka,
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ktéra pod przymusem uzaleznil handlarz powinna od-
da¢ dziecko do domu dziecka? A co, jesli jej krewni,
ktorzy maja prawo do dziecka podczas jej odwyku sa
czlonkami $§wity handlarza? A co, jesli dziecko zechce
z nimi zostac?

Przeciwienistwem s3 magowie o wystarczajaco silnej
woli, by manipulowaé rzeczywistoscia, lecz beztrosko
uwazaja si¢ za ,zbawcow ludzkosci”. Ci mystycy wycho-
dza na ulice, by udowodni¢ swoja dobra wole, ale nie in-
nym, lecz samym sobie.

@ Chciwo$é, Zazdrosé i Podniety

Niektorzy magowie znajduja sie na ulicy w poszuki-
waniu dreszczyka emocji. Dostrzegaja mozliwo$¢ stania
si¢ bogatym i szanowanym — przez odsuniecie od wtadzy
szefa narkotykowego i zajecie jego miejsca, lub przejecie
intereséw Dona i poprowadzenie ich w mniej destruk-
tywny sposdb — lub probuja zarobi¢ szybko pieniadze
przez ,jeden szybki skok”. Niektorzy mysla, ze krwawe
pieniadze, ktére zabieraja mordercom sa mmiej brudne
niz te, ktére sami zarobia zabijajac kogo$, a inni uwaza-
ja sie za lepszych od kryminalistéw, ktorych zastepujs,
nawet je$li robig doktadnie to samo. Pod przykrywks,
wielu magéw jest wscieklych, ze ,Scierwa” maja to
wszystko, czego oni sami nie potrafia zdoby¢ — pieniadze,
seks, stawe, szacunek a nawet strach. Poprawiaja swoje
samopoczucie odbierajac im te rzeczy, nie orientujac sie,
ze sami zostaja ,Scierwami”.

Inni robig to wszystko dla zastrzyku adrenaliny, kto-
ry daje zycie poza prawem. Wielu poszukiwaczy wrazeh
usituje usprawiedliwia¢ swoje dziatanie — ,Jestem tam
po to, zeby wszystko naprawi¢” — ale tak naprawde po-
trzebuja nocnego splendoru i mozliwosci tarzania sie
w blocie.

Zaden mag nie dostrzeze nadchodzacego zepsucia.
Moze potrafi sie oprze¢ pokusie zostania kryminalista
dluzej niz inni; a moze nie robi mu to ro6znicy.

o Certiment

Niektorzy magowie wychodzg na ulice, by zmierzy¢
si¢ z kolegami (zobacz ,Certiment” w Ksiedze Cieni).
Podobne pojedynki moga mieé Zrodio w ktorejkolwiek
z podanych wyzej motywacji, gtéwnie dumy. W mie-
Scie nie trzeba do tego fizycznego starcia; czesto przyj-
muje forme dokonan zwiazanych z Wstapieniem, jak
na przyktad uratowanie schroniska przed bankruc-
twem lub przeszkodzenie tylu przestepcom, ilu tylko
mozna.

Magowie maja czesto skomplikowane, a czasem
sprzeczne przyczyny, by chcieé tego, co robia. Ich obec-
no$¢ na ulicach jest wynikiem osobistych do$wiadczen,
réwnie ztozonych jak nasze. Rzadko, o ile w ogole zdarza
sig, ze jaki§ mag dziala z czystej mitosci lub nienawisci.

Zwykle znajduje si¢ na ulicy ze wszystkich podanych wy-
zej powoddw, a takze tych, ktérych tu nie wymieniono.
Miej to na uwadze, kiedy bedziesz tworzyt Nephandi ja-
ko przeciwnika w swojej przygodzie.

Plwocina i Ocet: Z Czego Sq Magowie

Nadzieja i osobiste motywacje to nie jedyne cechy
ulicznego maga, cho¢ zwykle bywaja podstawowymi. Ce-
chy osobiste, a takze cechy tej Kabaly, do ktérej mag na-
lezy, w znacznym stopniu wptywaja na to, jak mag pora-
dzi sobie na ulicy.

@ Osobiste Cechy

Wielu ulicznych mystykéw ma wiele wsp6lnych cech
poza nadzieja i osobistymi motywami. Czesto s3 agre-
sywni, oddani, przyzwyczajeni do stawiania czola trud-
nosciom, emocjonalnie zaangazowani i empatyczni. Od-
danie i agresja pomagaja magom zwyciezy¢ z brutalng
prawda, jaka poznaja na ulicach, a empatia pozwala za-
poznac¢ sie z motywacja mieszkancéw ulicy. Empatia uta-
twia takze kontakty ze Spiacymi, bo pozwala lepiej zro-
zumiec ich pragnienia i potrzeby.

o Cechy Kabaly

Zwykle nie udaje im sie przetrwaé dlugo, jesli nie
znaja ulic i nie rozumieja czajacych sie tam niebezpie-
czenstw. Nie wystarczy powiedzie¢, ze najwickszym
przeciwnikiem Kabaly sa inni magowie. Jest wielu Spia-
cych, ktérym status quo przynosi korzysci i nie zalezy im
na jego zmianie. Je$li Kabala wpycha sie §lepo w sytu-
acje, w ktorej narusza stan istniejacy, moze byé zmuszo-
na do konfrontacji z policja, miejscowymi, zab6jcami lub
wl6czegami. Kazda z tych grup moze powodowaé kiopo-
ty, takie jak walka lub poscig, czy tez mniej bezposrednie:
eksmisje czy obserwacja.

Z tych powodow miejskie Kabaly sa zwykle nieliczne,
twarde, mobilne i dobrze ustawione. Zwykle jeden lub
dwoch magéw dobrze zna ulice, a reszta przeszia w zyciu
twarda szkote. Jesli Kabata ma zbyt wielu czlonkéw, ry-
zykuje takie komplikacje jak infiltracja lub obserwacja
z zewnatrz; z tego powodu wiekszos¢ takich Kabat ma co
najwyzej pieciu cztonkéw. Ograniczona liczba cztonkow,
ograniczony stan posiadania i godne zaufania $rodki
transportu pomagajg zachowaé ruchliwo$é w razie od-
krycia lub poscigu.

Najwazniejszym chyba atrybutem tych Kabat jest sie¢
informacyjna, ktorg utrzymuja. Wiekszo$¢ nauczyla sie
czego$ od Nowego Swiatowego Porzadku: informacja to
wladza. Utrzymuja wigc sieci oczu i uszu, od budek z ga-
zetami na rogach ulic do wscibskich kamienicznikéw,
ktérzy wiecznie wesza w swoich kompleksach mieszka-
niowych.
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Sprzymierzency

Moéwi sig, ze wielki Mistrz Uliczny Verbena Sieh-
Gra Postacig z Ulicy

1C\l]1§:(1,g Si;cgzayl kstle szacunl;u dla Spiacych, kiedy handlarz
v , ktorego Siehchang nazwat pdzniej j
pozniej P -
;;ef;tig; rg;g;:zyl g0 lcinotir taski i uratowal mu Zyci]e lr\Izi?j)
iacy, rozkazal Siehchangowi uzdrowié Ao
e o hchangowi uzdrowic czlowie-
: go zabié. Siehchang z il sig ni
Gbo 80 za godzil si -
ch;tm;, a miesiac pdzniej czlowiek ten uratowat z Gicic
g0 1,N1no. EE
mieSép;gcy grzym. ierzeAcy to najcenniejsze, co Imoze
e ag. Daja czgsto magom wewnetrzng sile, by do-
Stwe;yiv misjg, 1l)ub wtspl.eraiat icl} wlasnym cziov:/ieczeﬁ-
b sposob, w jaki tylko Spigcy to potrafia. Moga
: ami i uszami mystyka... a takze jego sercem
Ascen;rilsﬁzrmrzymfl 15;2?\1; si¢ wszyscy ludzie (zdbacz
an
: Hand|. ystycy moga wezwac na po-
gr;ci)sdrodzmc, pr’zy1a01ol, dhuznikéw, bytych kochankgx(/)v
rzeﬂc, WYZRaweow, gangi i kumpli. Ci akolici i sprzymief
pehﬁz ngc;%z :11;(: nadprzyrodzone zdolnosci lub by¢ zu
jni, zwigzani i i "
Pt ey na-;uz uczuciowo lub ,przywigzani”
Ni o .
e 1ie§zlillezmc od cecb, sprzymierzeficy moga stanowic
sz¢ motywacji, by pozosta¢ na ulicy. Sprzymie-

przejmowac sig takimi drobiazgami jak jedzeni

i tak nigdy nie jezdzi taksowka? Jezeli gracze nie wpadli wiasnie na ja
takie drobiazgi jak pieniadze czy jedzenie s3
ale zycie na u

bi¢ tych rzeczy. Czesto
same sie tym zajmuja, tak jak zajmowano sie nami,
czynsz! Odgrywanie pracy od dziewiatej do piatej prawdopodobnie
e gracze biora pod uwagg takie rzeczy jak to,

Drobne, ktore dostaniesz za makalature nie wystarcza na wiele.
Wielu ludzi na krawedzi szuka zaspokojenia na bar
sta przed zagrozeniem z z€wn
zydentem. Niektorzy wiedza,
Skad wezma nastepny ciepty positek i co trzeba bedzie zrobi,
ktorzy sa na
Ci, ktorzy spedza tu Kkilka lat zaczynaja martwié si¢ sprawa
wa. Gdzie zebraczka moze schowal swoje ciezko zdobyte skarby
Gdzie najlepiej mozna sie przespac, by kto$ nie za
Trzeci poziom to przynaleznosc i Milos¢; stamtad bi
je sig odrobing latwiejsze, gdy za plecami masz kumpli.
Czwarty poziom, Szacunek
go byli na samym dole. Moga mie¢ tyle jedzenia,
czyli wszystko czego potrzebuja, ale spoteczenstw
o tym, jakie straszne musi by¢ zycie ,Jak zwierze”; krzy
Wy Z tego, Ze dogwiadczony bezdomny wyzyje z tego,
nie 20 000 $ do 100 000 $ dtugoéw, splacajac raty za samo
wie to pracodawca ma jego duszg, a kiedy diugi zostana s
bezdomny jest znacznl
osiagnie stabilna sytuacjg, spelniajac wszystkie wiasne potrze
mu trudno trzymac glowe W g0rze,
Bierz pod uwagg potrzeby swojej po
mi i sposobem, W jaki je realizuje.

Dlaczego kto$ mialby przekopywac sie przez émietnik w poszukiwaniu resztek wczorajszego obiadu,
e? Dlaczego kto$ miatby robi¢ to po kryjomu reka pod

w przygodach w ogole pomijane.
licy jest nieco
byloby réwnie nudne jak wykonywanie jej. Ale upewnij sig,

e buty sie Zuzywaja, tanie samochody psuja, tanie pistolety zacinaja sig,

trzeba kupi¢, a gaz jest dzié bardzo drogi. Potrzebujesz pienigdzy szybko,

atrz. Nie przejmuja si¢ prawdopodobnie efektem cieplarnianym. Wielu
ale wiekszo§¢ ludzi ulicy walczy, by zaspokoiC potrzeby fizjologiczne —
by go dostac? Sprawdza sig to szczegblnie W odniesieniu do tych,
ulicach od niedawna — uciekinierow i wyrzutkow, albo rodzin z klasy $redniej,
A whasnego bezpieczenstwa, drugim poziomem hierarchii Masto-
? Skad ¢pun skombinuje dziatke, a moze nawet czysta igle?
tatwil cie w nocy?

erze sic mentalnos¢ cztonkow- gangow.

do Siebie to czes¢, z ktora wielu mieszkancow ulic ma powazne klopoty,
ile dusza zapragnie, mile,
o nadal patrzy na nich z politowaniem.  Wygodne
czy z okien bezuzyteczne rady, jak ,Znajdz prace!”
doktadnie

co daje ziemia,
chod, karty kredytowe i mieszkanie. W przypadku kogo$ takiego whasci-

ie zamozniejszy niz yuppie, kt6ry zreszta W glebi serca o tym wie i
by i organizujac swoje zycie tak, by mialo dla niego sens,
kiedy ludzie patrza na niego jak na chorego szczura.

staci. Sposob, w jaki dziala, widzi éwiat i reaguje,

zle(;x}cliﬁ ll;rgolfe iyc ktpé, kogo zycie wali sie w gruzy przez
bl ar ptykl, lub Przywédca spotecznosci, ktory
CZlonkOWielczne]/ miod’mezy za wz6r. Moga by¢ nimi
—_ ki??gow kt.qrzy. bronig swego terytorium, lub
e Zow magl}; &edy tworzysz ulicznego maga
e Zav,wzzé astanowic sig nad tym, jakie znajomoécg
i o Zyjac na ulicy, lbo sprzymierzency przesa-
gsto o zyciu lub $mierci.

Przeszlos¢

pOd\(I)Vbliu I;ﬁlgor’ kt}')r;y Przebudzili sie na ulicy posiada
oot tynl: Scno' z?nlg jak ich sprzymierzeﬁcy i przyjacie-
e g A Widzxce inia rozg.ramczajgca magéw i Spiacych
jest Wychowanzl;oggbz@e]' przez to samo pochodze-
miclaly i polityczny éwiatoéc])egi;dt.ez Hlodetiommy, s
" ag}(l).ww pochodza z niemal wszystkich warstw spo-
oot grvo\:] ; kvlv' ,,poprzedmch” zyciach mogli by¢ cztonkami
B W};rzu tip;ﬁrzaml, dgiwkami, wlbczegami, gliniarza-
Sta,r o ; ullcznlkami, gtodujacymi artystami
ucmkimeramisu; r}a.dykaiarn}, ulicznymi kaznodziejami’
ueielanjeras , wrozbiarzami lub pracownikami spoie:czi
ymi. a z tych przesztosci taczy sie z szeregiem do-

jesli moze W ogole nie
stolikiem za 20 §, jesli

ki§ pomyst, naiprawdopodobniei nigdy nie beda chcieli ro-
Przyjmujemy, z€ postacie
mniej tagodne. Skad biora sig pieniagdze na

naboje
a zdobywanie pieniedzy szybko nie jest bezpieczne.

dzo niskim poziomie hierarchii potrzeb Mastowa. Nie chea ochroni¢ mia-

nie wie nawet, kto jest pre-
jedzenie, schronienie, cieplo.

ktorych ojciec zostal bez pracy.

Zycie moze by¢ cigzkie, ale sta-

niezaleznie od tego jak diu-
suche miejsce do spania, wielu przyjaciél i znajomych,
" gpoteczenstwo mowi ciagle
, ale nie zdaje sobie spra-

tak jak rolnik. Yuppie, krzyczac z okna ma przeciet-

placone, dobra nie s3 juz prawie nic warte. W ogblnym rozrachunku,

sle mu z tym. Ale nawet kiedy ulicznik
nadal jest

sa powigzane z tymi wia$nie potrzeba-
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$wiadczen, ktore uksztattowaly maga w przeszlosci. Prze-
budzony czlonek gangu pozostanie na ulicy, by chroni¢
swoje terytorium, by nie rozlewano wigcej krwi; moze
sprobuje przeksztalci¢ gang w twoérczg grupe spoleczng,
albo po prostu bedzie go chronit. Przebudzony ulicznik

bedzie pomagal rozwija¢ schroniska dla bezdomnych,
a radykat przystgpi pewnie do Euthanatos, by posprzataé
,brudy” w miescie. Kiedy bedziesz tworzyl bohatera, pa-
mietaj o jego przeszlosci i o tym, jak uksztaltowala jego
$wiatopoglad.

Uliczna Metodologia
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Nad ulicami wstaje twardy ksiezyc

Czujesz sie niepewnie, kiedy wyru-
$zasz w noc

Przez betonowe kaniony do Srédmiej-
skich swiatet

Gdzie plong jasno najnowsze neono-
we obietnice.

— Bob Seger, ,The Fire Inside”

By funkcjonowaé poprawnie w $rodo-

& wisku ulicy, mag musi przygotowac sie do
dziatania w nim. Mystyk, ktory spodziewa sig, ze wy-
padnie na ulice i zajmie sie wszystkim dzieki kombina-
¢ji mocy i podejscia, niech sie lepiej zastanowi. Cho¢
wiekszo$¢ ludzi na ulicy nic nie wie 0 magyi, maja wla-
sne sposoby na radzenie sobie z obcymi, ktorzy zagraza-
ja im lub ich terytorium. Mag, kt6ry przeszkodzi im, lub
ich dziataniom wpakuje sie w duze ktopoty.

W miejskich zmaganiach duza role odgrywaja Cechy
maga. Choé¢ wiekszo$¢ z tych kombinacji rozgrywa sie
w czasie przygody, a nie na papierze, warto je zapisac.
Taktyka miejskiego czarownika (lub Spokrewnionego,
lub Garou) rowniez wymaga omoéwienia. Zdolnosé do
ksztattowania rzeczywisto$ci malo znaczy kiedy jestes
sam i nie znasz jezyka.

Pozycja

Cechy Pozycji postaci mogg okazaé sie bardzo wazne
dla zwigzanych z miastem magdw. Przezycie na ulicy nie
zalezy czasem od osobistych mocy postaci, lecz od jej po-
wigzan i majatku.

Na ulicy waznych jest wiele roznych cech pozyciji;
kilka z nich oméwiono ponizej. Pamiegtaj, ze zaleza
one $ciSle od tego, gdzie postaé¢ si¢ wychowala. Ktos,
kto wychowywat si¢ na ulicy bedzie miatl lepsze kon-
takty i bedzie lepiej znal teren niz kto§, kto na ulicy
zamieszkat.

Cechy pozycji, ktorych tu nie oméwiono réwniez
moga by¢ stosowane do magow ulicznych; po prostu nie-
ktore z nich nie pokazuja zbyt wyraznie réznicy miedzy
magiem ulicznym i jakimkolwiek innym.

Sprzymierzency

Liczba typow sprzymierzeficow jakich mozna mieé
na ulicy jest wlasciwie nieograniczona. Niektore z nich
sa oczywiste: policjanci, ktérzy moga pomdc w przypad-

ku ktopotéw z prawem; kryminalidci, ktérzy moga by¢
yuchem” maga w pot§wiatku; kierowcy taksowek, z ich
olbrzymia znajomoscia miasta i zdolnoScig poruszania
si¢ po nim niezauwazenie.

Jednak oprécz tych oczywistych istnieje réwniez
mnodstwo innych mozliwosci. W srodowisku ulicy Sprzy-
mierzeniec nie jest uzyteczny dla maga ze wzgledu na
moc, ktérej moze dostarczy¢, ale ze wzgledu na informa-
cje, ktore moze zebra¢ i przekazaé. Jesli tak sie na to
spojrzy, pole zdobywania Sprzymierzeficow rozszerza
sie. Kilka przyktadéw Sprzymierzeficow, ktorzy potrafia
zbiera¢ ,brudy” to barmani, kioskarze, uliczni muzycy,
bezdomni, kaznodzieje, gracze w numerki, wilasciciele
sex shopow, wloczedzy, wscibskie stare kobiety (takie,
ktore spedzaja cate dnie na podgladaniu sasiadéw), pro-
stytutki, goficy i zbieracze zlomu. Oni s3 ciagle na ulicy,
ZWwracaja uwage na to, co sie dzieje. Sa oknem na ulice,
przez ktore moze wejrzeé mag, oknem, ktére moze by¢
trudno znalezé w inny sposob. Chociaz nie s3 tak ,po-
tezni” jak mag, zdarzaja sie przypadki, kiedy sa warci ty-
le zlota, ile sami waza.

Tajemniczo$¢

Zatopienie si¢ w $rodowisku ulicy jest nie tylko
wzglednie tatwe, ale takze zapewnia sposob na przetrwa-
nie. Mag uliczny moze zdefiniowa¢ swoja Tajemniczo$c
tak, by wyglada¢ jak ktos stad. Mag o wysokiej Tajemni-
czosci bedzie trudny do znalezienia wéréd identycznych
z pozoru mieszkancéw ulicy — czasem nawet dla swoich
przyjaciol.

Mag moze zapragnaé stworzenia okreznych drog ko-
munikowania sie z nim: ,gluche” telefony i skrzynki
pocztowe; zostawianie informacji, kontakty. W pewnym
sensie jest to zupelnie nowy rodzaj Tajemniczos$ci — ma-
ga nie jest trudno zauwazy¢, ale bardzo trudno go zna-
lezé. Wyprébowany mieszkaniec ulicy moze doprowa-
dzi¢ te umiejetno$¢ do prawdziwego mistrzostwa;
znalezienie go bedzie niemozliwe, jesli nie wie sie, kogo
pyta¢ i nie zna odpowiednich stéw. (Postaé Andrew
Vachssa - Burke jest mistrzem zwodzenia).

Oczywiscie mag moze zwrdci¢ na siebie uwage swo-
im dzialaniem - rozpytujac wszystkich o jaka$ osobe
z tatwoScia zainteresujesz ja sobg, niezaleznie od pozio-
mu swojej Tajemniczo$ci. Tajemniczo$¢ nie powinna ni-
gdy by¢ uzywana jako zaslona dymna, za ktéra mag za-
wsze moze si¢ schronié.
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Awatar

Zycie wiecznie wrze

Na rozkrzyczanych neonowych ulicach

Nie, zeby mnie to obchodzifo

— Sheryl Crow, , Leaving Las Vegas”

Wyglad Awatara ulicznego maga zalezy oczywiScie
od gracza lub Narratora. Wybér jego wygladu jest oczy-
wiscie okazja, by powiedzie¢ co§ o magu, by wyrazié ja-
ka$ czes¢ jego wewnetrznego charakteru. Mag, ktory
zna ulice moze uzewnetrznic czes$é tej wiedzy w wygla-
dzie Awatara.

Brat Akashic z wrodzong im wszystkim sklonnoscia
do wyzywania gangster6w mogtby mie¢ Awatara wygla-
dajacego jak dzielny smok lub starozytny samuraj. Awa-
tar Wirtualnego Adepta przybrat bardzo techniczny wy-
glad. Masa diod, ciato zrobione z neonéw, pétkomputer,
potcziowiek: sa rozne mozliwosci. Awatar Opustoszalego
oddawalby w jaki$ sposob zgnilizne i beznadzieje, ktora
widzg wokot siebie ci magowie: czlowiek zrobiony z ce-
giet i okien lub mroczna posta¢ ztozona z odbi¢ miasta
w gestych katuzach wody na ulicach.

64 Cena przeznaczenia
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Fundacja

Nawet potezny Mistrz musi mie¢ miejsce do spania,
magowie nie s3 tu wyjatkiem. Dla miejskich mystykow
Fundacja jest nie tylko miejscem spotkan z bra¢mi ma-
gami i czynienia magii bez strachu; jest to (zwykle) miej-
sce, w ktérym mozna zapomnie¢ o niebezpieczenstwach
ulicy, gdzie czarownik moze odlozy¢ na bok paranoje
i ostroznosé i wyrazi¢ w jaki$ sposob zaufanie. Tak wiec
Fundacja jest dla ulicznego maga podwdjnie cenna.

Uliczne Fundacje nie rdznig sie zbytnio od innych.
Zwykle mieszczg sie jednak w miejscach, ktore nie koja-
rza sie ze schronieniem - slumsach, gettach, opuszczo-
nych magazynach, zardzewialych barkach rzecznych,
ktore od lat nie plywaja a nawet w kanatach. Takie miej-
sca rzadko miewaja Wezly.

Mozna oczywiScie posiadaé normalne Fundacje
w ulicznym $rodowisku. Moze znajdowac si¢ dwa kroki
od ulicy, w piwnicy kosciota lub na strychu, na zapleczu
malenikiej ksiegarni, w magazynie schroniska dla bez-
domnych albo na ogrodzonym cmentarzu.

Typ, jaki posiada Kabata magow zalezy $cisle od przy-
gody i charakteru postaci. Niektore grupy lepiej ,wczu-
waja sie” w role, kiedy ich postacie mieszkaja w obskur-
nym pokoiku na zapleczu okultystycznej ksiggarni.




Przeznaczenie

Uliczny mag moze posiadaé¢ Przeznaczenie dokladnie
tak, jak kazdy inny czarownik. Fakt, ze para si¢ czyms,
co ludzie uwazajg za ,niskie” nie oznacza, ze nie zostat
stworzony do wyzszych celow.

Posiadanie Przeznaczenia moze przesagdzac o tym, ze
mag skazany jest na ,sprzatanie ulic”, lub na bycie
z nich sprzatnietym. Mag wojownik bedzie miat Prze-
znaczenie zwigzane z walka. Moze konkretny krymina-
lista stanie si¢ arcywrogiem maga, ktory bedzie z nim
walczyt, dopoki nie zniszczy jego i jego organizacji, choé
sam mag moze zgina¢ bohatersko wypelniajac swoje
przeznaczenie. Bardziej pokojowy mystyk, moze cztonek
Niebiafiskiego Choru, bedzie mial bardziej pokojowe
Przeznaczenie. Bedzie skazany na ocalenie catej dzielni-
cy przed jakim$ nieszcze$ciem, a moze po prostu przed
bieda i utrata nadziei. ‘Spedzi swoje zbyt krotkie zycie
walczgce z uczuciem rozpaczy i strachu, ktore ogarniaja
sasiedztwo i w konicu zdusi je — ale przy tym zatamie sie
lub zginie. Wdzieczni mieszkancy $wiadomie lub pod-
$wiadomie wiedzac, co zrobit dla nich mag pochowaja
go na pustym placu, ktéry wkrétce zamieni si¢ w pick-
ny park. W ten sposdb, tak po $mierci jak za zycia, mag
uczyni z okolicy lepsze miejsce.

Chowaniec

Magowie, ktorzy wezwa swoich Chowancow w czasie
pobytu w mieScie powinni pamietaé starg zasade doty-
czgca podgladania — mozna za duzo zobaczyé. W miescie
na wezwanie przybeda koty i psy, golebie, szczury, ten ga-
tunek krokodyli, ktory jak wszyscy wiedza mieszka w ka-
natach, mewy i wielkie karaluchy (bleh!). Magowie, kto-
rych miasta maja jakie$ miejsca zwigzane z naturg moga
otrzyma¢ bardziej ,tradycyjnych” towarzyszy, takich jak
stowiki, wiewiorki, weze lub ropuchy. Sg tez rozne ,dzi-
kie” zwierzgta, jak szopy pracze lub sokoly ($mietniki
i golebie to $wietne pozywienie). A jesli mag stara si¢
0 nowego Chowanica w poblizu ZOO, kto wie, co przybe-
dzie na jego wezwanie.

Wplywy

Whplywy ulicznego maga moga rozciagad si¢ zardbwno
na po6tswiatek i spoteczenstwo ulicy, jak i na ,zwyktych”
ludzi. Na przyktad mag lub Technokrata, ktory przypad-
kiem jest pelnoprawnym czlonkiem Mafii bedzie miat
duze Wplywy na ulicy, nawet jesli przecietny czlowiek
nie bedzie znat go po imieniu. Wplywy moga tez wyply-
wac z szacunku — czlowiek, ktory znany jest z tego, ze
wstawia si¢ za stabszymi, bedzie cieszyl si¢ duzym re-
spektem w pewnych kregach, a taki, ktérego umiejetno-
$ci bojowe zostaly potwierdzone w ulicznych bojkach nie
bedzie raczej zaczepiany przez gangsterow, ktdrzy probu-
ja dowartosciowac¢ si¢ cudzym kosztem.

Wplywy na ulicy moga by¢ brane pod uwage przy uzy-
waniu Cwaniactwa lub Zastraszania, zaleznie od sytu-
acji; Kultysta Ekstazy z czterema kropkami Wplywow
moze zmniejszy¢ trudno$¢ rzutéw na Cwaniactwo o -1
lub -2, kiedy kogo$ szuka. Te talenty, szczegblnie cwa-
niactwo pomagajg postaci ,wprowadzi¢ w zycie” jej
Wplywy i tym samym zachowywaé sie odpowiednio
w pewnych miejscach.

Mentor

Wprowadzenie do przygody Mentora ulicznego maga
moze zapewnié¢ doskonata zabawe. Najbardziej oczywista
z sytuacji to taka, w ktorej Mentor zna dobrze ulice, a po-
sta¢ nie. Wtedy to na Mentora spada obowiazek poucze-
nia ucznia o niebezpieczenstwach i mozliwosciach, jakie
pojawiaja sie na ulicy.

Mentorzy, ktérzy ucza swoich podopiecznych zycia
na ulicy robig to tak samo, jak w przypadku nauki Ma-
gyi: prowadza ich przez spoleczenstwo ulicy, pokazujac
kto jest kim i jak nalezy sie zachowaé; pomagajg im uni-
ka¢ rywali i wrogow (oczywiScie wrogowie Mentora staja
sie automatycznie wrogami studentow) pokazuja im jak
funkcjonuje struktura wtadzy na ulicy.

Mentor ulicznego maga nie musi by¢ wcale magiem!
Znajomo$¢ ulicy moze okazaé sie tak istotna, ze postac
moze chcie¢ wzigé ,ulicznego Mentora”, ktéry opowie jej
o ulicy, a nie 0 magii. Uliczny Mentor moze nie wiedzie¢
nic o magyi, albo by¢ mlodym jej adeptem. Taki Mentor
nie musi by¢ szczegdlnie potezny, lecz tylko dysponowaé
odpowiednig wiedza. Byly gangster przykuty do wozka po
strzelaninie opowie magowi o ulicy, nawet jesli sam juz
nig nie pobiegnie.

Wezel

Tworzac Wezel dla ulicznych magow, gracze i Narra-
tor powinni umieszczaé¢ je w miejscach, ktoére maja od-
powiedni nastr6j. Zwykta, nudna lokalizacja nie wystar-
czy. Niektore przykiady to:

e Cmentarz przy starym koSciele, z nagrobkami po-
rozbijanymi lub pokrytymi graffiti.

e Stara pagoda w chinskiej dzielnicy, doktadnie
w centrum terytorium ktorego$ z tongow.

@ W kanatach, w wielkich jaskiniach, w ktorych taczy
sie kilka duzych kanatow.

@ W opuszczonych tunelach metra.

® Na szczycie najwyzszego wzgdrza w miescie

® Na strychu wielkiego kosciota katolickiego w cen-
trum dzielnicy wiloskiej.

@ Wielkie drzewo w $rodku niewielkiej zalesionej po-
wierzchni w jednym z miejskich parkéw.

Zauwaz, ze nie wszystkie z tych miejsc sa odpowied-
nie na Fundacje. Nie kazdy mag chce prowadzi¢ swoje
eksperymenty w kanalach $ciekowych, a wiekszo$¢ ma-
gow nie Azjatow bedzie si¢ zle czué w chinskiej dzielni-
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cy. No i kto zapewni, ze nieuzywany tunel metra na za-
wsze taki pozostanie? Ale taka jest cena wladzy i takie
jest myto, jakie pobiera ulica.

Mienie

Ludzie na ulicy sg zwykle biedni, ale mag wcale nie
musi taki byé. Jednym ze Zrddet pieniedzy moze byé
przestepczo$é. KryminaliSci, szczegdlnie ci zajmujacy sie
narkotykami i hazardem dysponuja fantastycznymi su-
mami w gotowce. Kiedy mystyk ich pokona, pieniadze
moga by¢ do wzigcia. Niektérzy magowie moga to zlek-
cewazyC i oddac pienigdze na cele charytatywne — wspoét-
czesny Robin Hood. Ale inni usprawiedliwia ich wziecie
prowadzeniem wlasnej wojny przeciwko przestepcom,
Technokracji czy jakiemu$ innemu wrogowi.

Niektorzy czarownicy sami zostaja przestepcami, by
zarobi¢ pieniadze; w koncu nie kazdy ma czyste sumie-
nie i prawg dusze. Dla niektérych przestepczosé to droga
do wladzy bogactwa, a moze nawet Wstapienia.

Sanctum

W miescie istnieje bardzo wiele miejsc odpowiednich
na Sanctum. Cho¢ niewiele jest bardziej przyziemnych
rzeczy niz sama ulica, Sanctum pozwala magowi na
ucieczke od rzeczywistosci i, podobnie jak Fundacja jest
miejscem, w ktéorym mag moze zapomnie¢ o niektoérych
niebezpieczenstwach (przynajmniej na pewien czas).
Przyktady: opuszczone lunaparki, budynki do rozbiorki,
szkoty walki, ogrody, koscioty, parki i nocne kluby.

Zalety i wady

Ten fragment omawia wazne aspekty niektérych Za-
let i Wad (zobacz w Ksiedze Cieni i Ascension’s Right
Hand) dla ulicznych magéw. W zadnym wypadku nie
jest to lista wyczerpujaca. Wiekszo$¢ Zalet jest przydat-
na dla ulicznych magéw, a Wady pozostaja dla nich
$miertelnym zagrozeniem. W niektérych przygodach
narrator powinien rozwazy¢ ,adaptacje” pewnych Zalet
i Wad. Na przyktad Wada Wrog stataby sie Wrogiem
Ulicznym: mag ma na ulicy jednego lub wiecej wrogow,
ktorzy chea go zabi¢ lub doprowadzié do ruiny. Prawdo-
podobnie nie wiedza, ze jest magiem, albo nie obchodzi
ich to; chca tylko go skrzywdzic i to dotkliwie, na przy-
ktad z zemsty za to, co im kiedy$ zrobit (by¢ moze wie-
cej niz jedna rzecz).




Co to jest cwaniactwo?

Bycie cwanym nie oznacza, ze mMasz najfajniejsza skérzana kurtke, ale moze oznaczac znalezienie si¢ na
liscie zaproszonych. Nie chodzi o bycie najtwardszym skurwysynem na Ziemi, ale o zdolnoé¢ zadbania o sie-
bie niezaleznie od okolicznosci. To nie nazywa sig twardzielstwo, tylko cwaniactwo; chodzi o uzycie mozgu,
a nie wymachiwanie spluwa i gadanie gtupot. Krotko moéwiac, musisz zostac tubylcem w miescie; miasto ma
wiele do oddania, a ty musisz nauczy¢ sig, jak obraca¢ to na swoja korzys¢, tak jak mysliwi w Afryce znaja
swoje terytorium. Wiedza, ktore rosliny maja lecznicze whasciwosci i ktore s3 trujace, a nie nauczyli si¢ te-
go wktadajac wszystko po kolei do ust. Patrzyli i obserwowali zwierzeta, prawdziwych mieszkaficow; uczyli
sie na btedach innych.

Cwaniactwo na najnizszym szczeblu oznacza znajomos$¢ tego, co cie otacza, najpierw w znaczeniu geo-
graficznym. Powiniene$ znaé dokladnie uklad terenu i to tak, jak on naprawde wyglada, a nie z mapy dro-
gowej. Znaj wszystkie alejki, otwarte drzwi i okna, znaj drogi ucieczki i slepe zaulki, wiedz, jak dostac sig
na dachy i do piwnic. Wszystko moze sig przyda¢, zaleznie od sytuacji. Powiniene$ wiedzie¢, gdzie w restau-
racjach sa tylne drzwi i dokad prowadza. Warto takze wiedzieé, o ktorej zamykaja 1 otwieraja sklepy. Plano-
wana ucieczka przez pralnig nie uda sie, jesli pralnia akurat jest zamknicta, ale w poblizu jest calodobowy
bilard, a tam nie zadaja zbyt wielu pytan. Powiniene$ takze orientowac si¢ W srodkach transportu publicz-
nego, w godzinach przyjazdow i odjazdow. Czy s3 pociagi, do ktorych mozna wskoczy¢ w biegu, aby skro-
cié¢ droge? Kiedy ma sie taka wiedzg, jest sig bardziej pewnym siebie.

Sztuczka polega na tym, zeby nie kreciC sig wszedzie z szeroko otwartymi oczami jak zagubione dziecko.
Lowcy na ulicy czuja kiedy kto§ jest obcy i zaniepokojony, a jesli do tego szukasz jakich§ punktow orienta-
cyjnych, tubylcy zjedzg cie zywcem. Premig za czas po$wigcony na gauczenie sie takich rzeczy, poza oczywi-
stym ulatwieniem poruszania si¢ po miescie, jest to, ze zapoznajesz si¢ z wygladem i budowa §rodowiska uli-
cy i tych zasad, ktore odnosza si¢ do wszystkich podobnych miejsc. Bedziesz mogt przewidzie¢, gdzie jest
jaka$ alejka, dokad prowadza drzwi, czy kanal éciekowy bedzie na tyle szeroki, zeby nim uciec lub schowat
sie w nim na troche.

Teraz musisz poznac mieszkaficow, zarowno kazdego z osobna jak i wszystkich razem. Uwazaj na to, ilu

ludzi cie widzi, jak blisko ciebie stoja i czy ci¢ obserwuja. Uzywaj naturalnych zalet otoczenia; obserwuj lu-
dzi wokot siebie w szybach wystawowych i chromowanych powierzchniach. Uwazaj 1 kontroluj swoja strefg
begpieczefistwa. Z im wickszej odlegtosci bedziesz potrafil rozpoznac problem,”Wm«MQc¢j czasu bedziesz
mial na reakcje. Moze to brzmieé jak rzeczy oczywiste, ale zadziwiajace jest, jak wielu ludzi zaczyna bardziej
uwazaé, kiedy kto$ ich okradnie. Znaj ,bywalcow”; dawaj lokalnym lumpom kanapki i piwo; odkrywaj kry-
jowki okolicznych gangow; rozmawiaj z ludzmi ulicy, ale nie traé ich czasu. Rozwijaj kontakty; czasem ma-
ty szczegot przesadza o wszystkim, kiedy nadchodza ktopoty. Nie badz jednak zbawca — 0 wiele mniej ludzi
chee zosta¢ zbawionymi niz sadzi wigkszos¢ przybyszow. Wiekszoé¢ ludzi jest tu z jakiego$ powodu, ktory
zwykle nie jest weale taki oczywisty. Miasto ma milion par oczu i uszu; wykorzystaj to. Jesli nie, zrobi to kto$
inny. ;
Poza tym wiedz, jakie dobra sa zawsze dostgpne. Smieci to $émieci dla dzieciakéw z przedmiescia; ale lum-
py wiedza, ze jest tam duzo dobrego jedzenia. Wiedz, skad wywoza $mieci, bo kiedy$ tez moze ci sie to przy-
da¢. Undergroundowi muzycy wiedzg, gdzie sa podziemne wytwornie i sklepy muzyczne, wiedza takze, ze
czesto wyrzuca sig stamtad prawie nowy sprzet i czyste tasmy. Nie wysilajac sig zbytnio mozna zarobi¢ for-
tune. Hakerzy juz dawno zorientowali sie, ze grzebanie w smietnikach moze sig oplaci¢; biura zawsze wWyrzu-
caja przydatne informacje, jesli tylko wiesz, jak je wykorzystac. Sa nawet plotki, ze ktoé znalazt caty plik czy-
stych praw jazdy na $mietniku wydziatu ruchu drogowego. Z pewnoscia dla pewnych ludzi takie blankiety
moga okazac sig bardzo wartosciowe. Warto réwniez wiedzie¢ o takich rzeczach jak zamykane szafki na dwor-
cach i catonocne kregielnie. Czasem mozesz chcie¢ schowat cos w bezpiecznym miejscu na jaki$ czas.

Moze nawet bedziesz chcial pochowa¢ gdzies troche whasnych rzeczy. Urzad miasta zatrudnia wielu
sprzataczy, ale oni nie przejmuja si¢ zbytnio swoja praca. Zawif stara spluwe i kilka nabojow, albo jakis in-
ny przydatny, ale niezbyt drogi sprzgt W gazete i ukryj ja pod podnoszonym sufitem w publicznej toalecie
w killu restauracjach. Sa male szanse, ze kto$ tam kiedy$ zajrzy. Schowaj troche zbednej forsy w plastiko-
wym woreczku w ziemi na kwietniku przed jakims$ biurowcem. Nigdy si¢ nie wiadomo, kiedy moze si¢ przy-
da¢ tobie, albo przyjacielowi w potrzebie.

Podsumowujac, cwaniak osiaga pewien stopiefl znajomosci miejskiego srodowiska, ktore wigkszos¢ ludzi
oglada tylko z wlasnego mieszkania. Moze swobodnie poruszac sig po miescie jak po wlasnym domu, nawet
w ciemnosciach. Wie, gdzie czaja si¢ niebezpieczenstwa i jak atwo uzyska¢, czego si¢ potrzebuje. Wie, jak
o siebie zadba¢, niewazne jak kurewska bedzie zadyma.
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Uzaleznienie

Ta wada moze by¢ naprawde niebezpieczna, jesli
wziaé pod uwage jak dostepne sa teraz narkotyki (zobacz
Dodatek). Pokusa, by sprobowaé tuzinéw wspanialych
trucizn moze by¢ zbyt silna. Gracze powinni ostroznie

bra¢ te wade; ale przed postacia, ktérej uda sie przemoc
t¢ Wade otwieraja si¢ wspaniate mozliwosci.

Urodzony Kierowca

Koniecznie uzyj tego w scenie poscigu samochodowego.

Mroczna Tajemnica

“Trzecia kariera” mystyka, ktdry jest ulicznym msci-
cielem zabijajacym kryminalistow — lub stajacym sie jed-
nym z nich — moze dla niektérych stanowié¢ Mroczny Se-
kret.

Kryjowka

Bardzo popularna w grach na ulicy. ,Bezpieczny
dom” moze uratowaé zycie na wiecej niz jeden sposéb.

Nietolerancja

Biorgc pod uwage mnogos$¢ narodowosci na ulicach,
oparta na kryteriach rasowych Nietolerancja moze by¢
powazna (ale pasujaca) Wada. W zaleznosci od specyfiki
przygody, Narrator moze stopniowac warto$¢ tej Wady.

Swiatowiec
Najrézniejsze Wiedze i Umiejetnosci zwigzane z tg
zaleta moga okazac sie bardzo przydatne, kiedy mag pro-

buje przebra¢ si¢ i udawac kogo$ innego. Naturalny Lin-
gwista daje podobne korzysci.

Lojalnos¢

Na ulicy ta Zaleta najczeSciej wystepuje u gangste-
réw, policjantéw, Mafioséw i innych czlonkéw zorgani-
zowanych grup. W niektdrych organizacjach, jak Yakuza
lub tongi, lojalnos¢ jest powszechna; w innych, jak w ro-
dzinach Mafijnych sa czlonkowie, ktorzy beda ,sypac”
na zawolanie. Gliniarze z Lojalnoscia sa zwykle bardziej
oddani prawu niz swojemu posterunkowi. Narrator po-
winien pamietaé, ze Lojalno$¢ w grupach przestepczych
opiera sie czesto na strachu przed konsekwencjami nie-
lojalnosci; kto$, kto bedzie potrafit nastraszy¢ ich podob-
nymi konseckwencjami moze ich zlamaé¢. Policjantéw
z zasady najtrudniej zlama¢, kiedy raz podejma decyzje.

Obsesja

Od samego Batmana, posta¢ ogarnietego obsesja
i checig zemsty wojownika jest wielka inspiracja dla po-
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staci fikcyjnych i graczy. Wielu magéw moze réwniez
cierpie¢ z powodu tej Wady. Moze ona tgczyé siec z Ze-
mstg, Mrocznym Sekretem i innymi Wadami, tworzac
ciekawy, lecz nie pozbawiona zaburzen psychicznych po-
stac.

Zalety i Wady Spoleczefistwa Spigcych

Wszystkie doskonale pasuja do ulicznych magow,
z oczywistych powodow.

Wiezy z Potswiatkiem

Zastosowania tej Zalety sa oczywiste. Postaé, ktora ja
posiada nie musi naleze¢ do Mafii ani do gangéw - poli-
cjanci, pisarze, ulicznicy, reporterzy, politycy i wigcej biz-
nesmendw niz sadzisz posiada takie powigzania. Zerknij
do Rozdzialu Drugiego, a znajdziesz kilka organizacji,
z ktérymi moze by¢ powigzana twoja postac.

Nowe Zalety i Wady
Wiezy Uliczne (Zaleta 2 pkt.)

Spedzites duzo czasu na ulicy i zwykle wiesz, z kim
rozmawiac, by kogo$ znalez¢ lub zdobyé informacje. Nie
gwarantuje to oczywiScie sukcesu — ani przetrwania — na
ulicy, ale czyni zycie latwiejszym. Postacie z tg3 Zaleta
moga obnizy¢ trudno$é¢ rzutéw na Cwaniactwo o -2
w odpowiednich sytuacjach. Narratorzy i gracze powinni
zastanowic sie nad tg Zaleta i stworzy¢ sie¢ stalych infor-
matoréw i kontaktéw.

Uliczna Reputacja (Zaleta lub Wada za
1-2 pkt.)

Ludzie ci¢ znaja. Moze wystrzelate§ caly patrol poli-
cji, a moze masz spos6b na wychodzenie z trudnych sy-
tuacji, a moze po prostu kto§ duzo o tobie opowiada.
W kazdym razie ludzie znajg twoje nazwisko. To, czy ta
Cecha stanie sie Zaleta, czy Wada zalezy od tego, z czego
jeste$ znany. Postacie znane z dobrych rzeczy — pomocy
ludziom w potrzebie, po$wigcania czasu dzieciakom
z ulicy itp. — wykupia to jako Zalete. Ci znani z gorszych
czynéw — zabodjstwa, donosicielstwa lub bicia ludzi, kto-
rzy wejda mu w droge itp. — musza wzigé to jako Wade.
Kazda z mozliwosci uczyni cie bohaterem w oczach jed-
nych i celem w oczach innych.

Diuznik (Wada 1-3 pkt.)

Jeste$ co$ komu$ winny i pewnego dnia ten kto§ sie
po to zglosi. To, komu jeste$ winien, dlaczego i ile, zale-
zy od warto$ci Wady i skrzywionej wyobrazni narratora.
Warto$¢ tej wady zalezy od tego, jak wielka spotkata cie
taska — jesli kto$ ocalit ci zycie, wtedy Wada jest za trzy
punkty. Inne powody moga by¢ takie: kto§ ma na ciebie
,haka”; pozyczyte$ od nich pieniadze; zrobili ci przystu-
ge; ocalili zycie kogo$§ dla ciebie waznego; zapobiegli



strasznemu losowi, ktéry miatl sta¢ sie twoim (lub uko-
chanej osoby) udziatem.

Wpis w Kartotece (Wada 2 pkt.)

Zostalte$ zanotowany w ratuszu z powodu jakiego$§
przestepstwa, ktére popelnites, lub nie. Nie mozesz
glosowaé, trudno ci znalezé praceg, ludzie, ktorzy wie-
dza o wpisie nie ufajg cig, niezaleznie od tego, co si¢
stanie. Wymazanie zapisu wymaga najpierw odkupie-
nia Wady.

Paradoks

To albo prawda albo sen,

Nie ma niczego pomiedzy nimi.

— The Electric Light Orchestra, ,Twilight”

Paradoks, przeklefistwo wszystkich magéw moze by¢
szczegOlnie niebezpieczny dla magoéw ulicznych. Ludzie
ulicy, cyniczni i twardzi zwykle traktuja ,niezwykle”
zbiegi okoliczno$ci ze sceptycyzmem i pogarda. Aby
uniknaé straszliwych skutkéw paradoksu, uliczni mysty-
cy musza doprowadzi¢ do mistrzostwa Efekty przypadko-
we. Magya wulgarna prawdopodobnie sprowadzi na ma-
ga prawdziwe klopoty.

Na szczeScie mieszkancy ulicy i sama ulica dajg ma-
gowi wiele okazji do maskowania czaréw. Te okazje dzie-
la sie na dwie kategorie, opisane ponizej. Oczywiscie
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uliczni magowie powinni by¢ ostrozni i réznicowa¢ Efek-
ty, by unikna¢ powstania Efektu Domina.

Chaotycy Wirtualnych Adeptéw mowiag o ,czynniku
chaosu”; zgodnie z ich teoria kazda zbyt zmienna lub
rozwinieta rzeczywisto$¢ zatamuje si¢. Narratorzy po-
winni pamietaé, ze istotny czynnik chaosu wystepuje na
terenach miast. Tu wszystko sie zmienia, ludzie ucza si¢
nie polegac na jednej rzeczy zbyt diugo. W ten sposéb pa-
rametry magyi przypadkowej moga sie¢ szybko zmieniac
(patrz Mag Druga Edycja, Rozdziat Osmy). Na przyklad
,hormalna” rzeczywisto$¢ bedzie silna w $wietle dnia —
ale w nocy moze stac sie wszystko, od dziwnych istot po-
jawiajacych sie w bocznych zautkach do tajemniczych
wybuchoéw i podobnych wydarzen. Kiedy jednak Para-
doks uderza, robi to naprawde mocno.

Zyjace Miasto

W miastach jest mnostwo istot zywych, ktore nie-
ustannie przechodza migdzy zyciem a $mierciag. Nawet
kiedy miasto rozrasta sie i rozszerza, jakie$ jego czeSci
rozpadaja sie w ruiny, gnija i ,umieraja”. Oba te fenome-
ny stwarzaja okazje do ukrycia magii.

W miare rozrostu miast moze wydarzy¢ sie coraz wie-
cej ,wypadkow”. Wypadki zdarzaja si¢ na placach budow,
wiec jesli jaki§ mag walczy w poblizu jednego z nich, mo-
ze wykorzystaé¢ ,spadajace cegly”, ,zepsute maszyny”
i tym podobne. Wicksze miasto oznacza takze wigcej lu-
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dzi i wiecej samochodéw — a zatem wiecej wypadkéw sa-
mochodowych. Moze przeciwnik Mystyka ,przypad-
kiem” zostanie potracony przez samochéd, nad ktérym
kierowca stracit kontrole.

Rozkladajace si¢ budynki w wielu cze$ciach miasta
daja magowi podobne mozliwosci stosowania madrej
magyi. Stare budynki zawalaja sie. Zawory wodne i ga-
zowe wybuchaja. Zle polozone przewody elektryczne
powoduja pozary. Wylaczaja prad. Magowie musza do-
ktadnie bada¢ otoczenie, bo ,wszedzie czyha niebezpie-
czenstwo”.

Wierzenia

Przestepcy to tchérzliwe i przesadne plemie...

— Batman

Madry cztowiek — lub madry mag — wykorzysta sta-
bos¢ przeciwnika. Rézne miejskie subkultury maja swo-
je przesady, od powszechnie znanych do zupelnie glu-
pich. Jako osoby mogace ksztattowac wierzenia, mystycy
maja pole do popisu, kiedy maja okazje spowodowac cos,
czego spodziewaja si¢ ludzie. Madrzy magowie potrafia
ukry¢ Efekty na wiele sposobow:

® Przesady: nawet we wspolczesnym $wiecie wielu lu-
dzi boi sie przechodzi¢ pod drabing, mieszkaé na trzyna-
stym pietrze albo pottuc lustro. Dla przesadnej osoby zte
rzeczy, ktore przydarzaja sie komus$ kto to robi, nie s3
niezwykte — sg nieuniknione. Mystyk, ktory wie, ze jego
przeciwnik jest przesadny moze stosowaé magye tak, by
wygladata na , pech”.

o Cuda: Ludzie nadal wierza w cuda. Niebiafiski
Choér ma reputacje cudownego, ale inne grupy, gléwnie
Mowey Marzeni, Verbena i Progenitorzy dokonuja czy-
now, ktore w niektérych kulturach uchodza za cuda.
Oczywiscie takie rzeczy najlepiej sie udaja w okolicach
miejsc kultu; zwykle niewiele cudéw ma miejsce w Srod-
ku slumséw albo na wysypisku Smieci.

® Magia sceniczna: W §wiecie, w ktérym magik Da-
vid Copperfield jest lepiej znany niz postaé literacka,
od ktoérej pozyczyl imie, magia sceniczna moze postu-
zyC jako dobra zastona dla Sztuki maga. Magicy sce-
niczni znani sg ze skomplikowanych iluzji i przeraza-
jacych sztuczek. Je$li uliczny mag jest zmuszony,
powiedzmy, wyjaé krolika z rekawa, odrobina zreczno-
§ci rgk przekona widzoéw, ze to tylko iluzja. Oczywiscie
takie rzeczy dzjataja tylko w odpowiednich okoliczno-
§ciach — magicy sceniczni rzadko daja pokazy na uli-
cach - ale okazje si¢ zdarzaja (patrz Talent Krzykliwosé
w Ksiedze Cieni).

@ Dociekliwe umysty pragna wiedziet: — wielu ludzi
wierzy w to, co wyczytaja w brukowcach. Nawet ci, kto-
rzy w te historie nie wierzg, zdaja sobie sprawe z ich ist-
nienia. Daje to magom wymarzone okolicznos$ci do uzy-
cia magyi przypadkowej. Jesli czar mozna zamaskowaé
pod postacia UFO, wecielenia , Diabta” lub Elvisa, widzo-
wie moga w to uwierzyc¢.

e Efekty Chi: Kraza historie o niezwyklych czynach,
jakich moga dokonaé¢ mistrzowie wschodnich sztuk wal-
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ki. Ludzie wierzg, ze potrafig oni odbija¢ kule, przebijaé
$ciany i przeskakiwaé prawie nad wszystkim. Cztonko-
wie Bractwa Akashic czesto korzystaja z popularnosci
Jackie Chena, Bruce’a Lee i Jean Claude’a VanDamme.
W chiniskich spolecznos$ciach panuja szczegdlnie ptynne
zasady odbierania Efektow sztuk walki.

e Syndrom Lucasa / Spielberga: Ehm, my... krecimy
film, prosze pani; to tylko efekty specjalne. Kamera? Oni,
hmm, s3 w tamtym budynku, filmuja nas z okna. Be-
dziemy jutro potrzebowaé statystéw do sceny z ttumem;
jesli pojdzie pani pod ten adres i zapisze sie, zaptaca pa-
ni pie¢dziesiat dolcow za wystapienie w filmie! Dobra, do
zobaczenia!

® Technologia: jak wie wiekszo$¢ magéw, Technoma-
gya dominuje w sferze industrialnej. W epoce popularno-
§ci filmow SE wiele Efektow mozna usprawiedliwié , taj-
na technologia rzadu. Mimo tego te same techniki czynia
Technomagye podatna na niewiarg: — ,Hej, czytalem
Omni, nie bylo tam nic o niczym takim! To niemozli-
we!” Dostep do lacza satelitarnego jest dosé trudny, kie-
dy wylaczaja prad, a komputery z wyjetymi wtyczkami
nie powinny raczej dziatag...

® Zle jazdy: Uliczny mag natknie si¢ z pewnoscia na
ludzi pod wptywem alkoholu lub narkotykéw. Moze spra-
wi¢, ze magya wyda im sie halucynacja lub efektem
ubocznym. Nawet jesli $§wiadek nie jest pod wplywem
tych substancji, szybka gadka przekona go, ze padt ofia-
ra kwasowego flashbacku.

Kiedy Miot Uderza

Jednak ta ptynno$é rzeczywistosci dziala w obie stro-
ny; czynnik chaosu przewiduje, ze kazda forma przewi-
dywalnosci wymknie si¢ spod kontroli. Efekt, ktory
w jednej turze jest przypadkowy, w nastepnej moze juz
by¢ wulgarny i to bez wyraznego powodu, szczeg6lnie je-
§li uzywa sie naraz duzej ilosci magyi. Te dzikie wariacje
pozostajg wylaczna domeng Narratora, ale najlepiej
przyjaé, ze jesli Gobelin dostaje w kos¢, wczesniej czy
pozniej sie rozerwie. A kiedy tak sie stanie, wszystko mo-
ze p6j$¢ w ztym kierunku.

Paradoks przybiera w miescie straszliwe formy, a jego
uderzenia moga przybiera¢ te same formy, pod ktorymi
ukrywa swoje dzialania mystyk. Fizyczne uderzenia spo-
wodowane przez ,samozaplon”, fenomeny elektryczne,
duchy Paradoksu w formie ztego Loa, demonéw lub ban-
dytow, Wady, ktore sprawiajg, ze skéra maga topi si¢ na
oczach §wiadkéw i inne rodzaje dziwnych, ale nie niewy-
jasnionych fenomenow moga spotka¢ mystyka, ktory
zbytnio rozrabia.

Réwniez forma Efektu moze wymknaé si¢ spod kon-
troli maga (patrz Rozdzial Dziewigty Maga Drugiej Edy-
cji): delikatny, oparty na Zyciu czar moze nagle spowodo-
wac, ze wszystkie roéliny w okolicy urosng; strzata Sit
moze spowodowa¢ uderzenie dzwiekowe. Te zmiany mo-
ga Sciagnaé na maga uwage, ktorej ten zwykle chce unik-
naé — szczegdlnie, jesli zaklecie przypadkowe zmienia sie
w wulgarne.
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Cudzy Teren

Przez wiekszo§¢ czasu, jaki mag spedza ,na ulicy”,
znajduje sie na czyims$ ,terenie”, czyli ziemi. Kilka ob-
szarOw moze by¢ uwazanych za ,neutralne”, lub za ,te-
reny spotkan”, ale najistotniejsze miejsca w miescie be-
da uwazane przez jaka$ grupe za jej wlasnosc.

W zaleznosci od tego, czyj teren naruszy mystyk, mo-
ze byé to czynem bez znaczenia lub $miertelng obraza.
Wiekszo§¢ magéw nie przejmuje si¢ zbytnio narusze-
niem terenu jakiego$ lokalnego gangu; kazdy cokolwiek
wart czarodziej poradzi sobie z grupa dzieciakow — nawet
uzbrojonych — pod warunkiem, zZe nie zrobi niczego gtu-
piego. Czasem jednak mag musi chodzi¢ na palcach po
ulicach wielkich graczy, mafii lub Yakuzy. Jest takze moz-
liwe, ze wlasny teren posiadaja inni magowie lub Tech-
nokracja, ktorej rowniez mozna tatwo wejsé w droge.

Kiedy mag znajdzie si¢ na czyim$ terytorium, zo-
stanie prawdopodobnie potraktowany tak, jak sam si¢
zachowuje. Jesli tylko sie rozglada, szukajac kogos, al-
L A Y IS e SR R bo probujac uzyskac jaka$ informacje i nie zawadza to
7 7 22 00 WAL P 4 4 temu, do kogo nalezy teren, otrzyma prawdopodobnie
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jakis rodzaj ostrzezenia i przypomnienie, kto tu rzadzi.
Zwykle ostrzezenie bedzie subtelne — mystyk zobaczy,
ze kto$ za nim idzie, albo pokazuje si¢ wszedzie gdzie
on. Ten ,cien” upewnia sie, ze intruz nie robi ktopo-
tow. Kiedy tylko dowiedza sie, o co chodzi magowi, nie
beda go niepokoié¢, jezeli on nie bedzie niepokoit ich.
Innym, mniej subtelnym sposobem na przypomnienie
sie intruzowi jest otwarta konfrontacja, by pokaza¢ mu
konsekwencje ewentualnych gtupich dziatan. Nie ma
ona na celu wszczecia bojki, ale upewnienie sie, ze mag
wie, komu ma nie przeszkadza¢. Madry mag powinien
od poczatku wiedzie¢, w co si¢ pakuje i zachowywac si¢
odpowiednio, tak, by otwarte ostrzezenia nie byly ko-
nieczne.

Przybysz moze roéwniez unikngé nieporozumien,
kontaktujac sie z rzadzaca na danym terenie grupa
weze$niej, w celu wyjasnienia celu wizyty. Umawiajac
spotkanie, by powiedzie¢, co chce zrobi¢, mag okazuje
szacunek dla ludzi u wladzy, czyli co$, co zawsze jest do-
ceniane. Daje to okazje do opowiedzenia, co chce sie
zrobié, by grupa zdecydowata, na ile moze przybyszowi
pozwolié.

Jesli powod, dla ktérego mag jest na cudzym terenie
jest bardziej ryzykowny — powiedzmy, ze chce dowiedzie¢
sie czego$ o cztonku grupy, do ktérej nalezy terytorium —
wtedy odpowiedZ bedzie odpowiednio gwaltowniejsza.
Jesli dana grupa szanuje lub obawia si¢ maga, prawdopo-
dobnie najpierw przysle mu ostrzezenie, moze przez jego
Akolitéw lub sprzymierzeficow. Ludzie na ulicy wiedza,
ze takie ostrzezenia nalezy braé powaznie, i to samo po-
winien zrobi¢ uliczny mag. Jesli to nie dziala, lub jesli
grupa nie zywi do maga szacunku, pierwszym ostrzeze-
niem, jakie otrzyma bedzie brutalna konfrontacja, na
przyktad niegroZne pobicie. Jesli to nic nie da, zastosowa-
ne zostana bardziej zdecydowane metody, wlacznie
z okaleczeniem i zabdjstwem.
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W niektorych przypadkach grupa, ktéra mystyk na-
chodzi nie zaatakuje go bezposrednio — ich odpowiedzia
bedzie putapka, albo atak nie nastapi od razu. Grupa ro-
zumie wlasny teren i zamieszkujacych go ludzi lepiej niz
mag zrozumie ich kiedykolwiek i uzyja tej wiedzy prze-
ciwko niemu. Podajemy kilka przyktadow:

® Z pomocy jednego z podwladnych lub sprzymie-
rzehcOw grupa przesyla magowi wiadomos¢, ze osoba,
ktorej szuka mieszka w okreSlonym opuszczonym bu-
dynku. Mag idzie tam zbadac sytuacje i odkrywa, ze dom
roi si¢ od uzbrojonych zolnierzy.

® Grupa podktada bombe w samochodzie maga. Na-
wet, jesli ten przezyje, jest to powazne ostrzezenie.

® Prowadzac wilasne dochodzenie grupa dowiaduje
sie, kto pomaga mystykowi. To prowadzi ich do jedne-
go lub wiecej Sprzymierzencow lub akolitow, a moze
nawet do ,ulicznego Mentora”. Gang ,zajmuje si¢”
jednym z tych ludzi — bijac go, zabijajac, gwalcac lub
wrabiajac w jakie§ powazne przestepstwo — by ostrzec
maga.

® Zabojca spoza miasta zostaje wynajety, by ,zajac
sie” magiem. Poniewaz nie jest stad, mag prawdopo-
dobnie nie rozpozna zagrozenia, dopoki zabojca nie po-
dejdzie naprawde blisko. Moze jego zadaniem nie jest
zabicie maga — moze ma mu tylko potamac¢ rece, albo
troche poobija¢ — niemniej jednak, mag bedzie musiat
sie broni¢.

Wigkszos$¢ grup na tyle poteznych, by kontrolowaé
duze terytorium jest rowniez na tyle madra, by nie wpa-
kowa¢ si¢ w klopoty, to znaczy nie $ciggnaé na siebie
uwagi wladz, ani nie postawi¢ sie w sytuacji, w ktorej in-
truz moze si¢ skutecznie broni¢. Narratorzy powinni pa-
migtaé o tym, kiedy magowie wmieszaja si¢ w sprawy,
ktore s3, by¢ moze, wieksze niz oczekiwali.

Kodeks Ulicy

Chao przechodzil wlasnie przez ulice, kiedy uslyszat
pierwszy krzyk. Zanurkowal za samochéd i szybko po-
biegt w kierunku uliczki. Nikt nie zwracal uwagi na to,
co sie dzialo, ale kilka osob zdziwilo sie, widzac, jak
dziwny Chiriczyk wbiega w uliczke , kary” Snake’a. Nikt
nie zadzieral ze Snake’m.

Z alejki stychac byto jeki bolu i chlipiacy glos kobie-
ty: — Nie, Snake, to nie ja! — a potem trzask otwieranego
noza Sprezynowego.

Chao ruszyl naprzod, szybko i pewnie. Kiedy Snake
podnidst néz, zeby cia¢ kobiete, Chao ztapat go za reke.
Trzask pekajacego lokcia poprzedzil straszliwy wrzask
alfonsa, o wiele glosniejszy niz jeki jego dziwki kilka se-
kund wczesniej. Chao zawirowal i rzucil mezZczyzna
o0 Sciane alejki, po ktorej tamten osunal sie nieprzytom-
ny, jak sterta brudnych szmat.

Odwracit sie do kobiety, ktora slaniala sie przy prze-
ciwleglej Scianie alejki. Nie krwawila, ale ramiona obej-
mowaly brzuch, a granatowy siniak formowat sie pod jej
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lewym okiem. Czul jej bél, zaréwno fizyczny, jak psy-
chiczny.

Wyciggnal do niej reke i zapytal: — Panienko, czy
wszystko... — nie dala mu okazji, by dokoriczyl zdanie.
Zanim zdazyl zareagowad, uderzyla go w twarz prawa re-
ka. Nie zabolato — obrywal juz gorzej nawet nie mrugajac
— ale szok po prostu unieruchomit go.

— Kim ty kurwa jestes, Hop Sing? — zaskrzeczala ko-
bieta. — Pierdolonym Robin Hoodem? Odpierdol sie ode
mnie!

— Ale... ale ja myslatem... — zaczat skofowany Chao.

— Nie potrzebuje twojej zasranej pomocy — powiedzia-
1a kobieta na wp6l wsciekia, na wpét sarkastyczna. — To
mdj facet, nie trzeba sie bylo wtracaé. — Chao patrzyl, jak
pochyla sie nad alfonsem i prébuje go ocucié, a potem
odwraca sie z niesmakiem i odchodzi alejka.

Tak zwany kodeks ulicy najlepiej podsumowaé moz-
na jednym zdaniem: Pilnuj swojego zasmarkanego nosa.
Tak jak kryminalisci nie odnosza si¢ uprzejmie do ludzi,
ktorzy kreca si¢ po ich terytorium, wiekszos¢ ludzi ulicy,
samotnych i nieufnych nie chce, aby kto$ krecit sic wo-
k6t nich. Tak to dziata, nawet jesli probujesz pomdc.
Czasem ludzie nie wiedzg, co jest dla nich najlepsze.

Niektorzy wola, zeby zostawi¢ ich samych, bo prosze-
nie o pomoc zawsze sprowadza klopoty. Potrzeba pomo-
cy oznacza stabosé, a na ulicy stabe jednostki przyciaga-
ja wilki. Ludzie ulicy wolg sami sobie wszystko utozyé,
nawet jesli to ,wszystko” mialoby doprowadzi¢ do ich
$mierci.

Magowie beda czesto naruszaé kodeks ulicy. W kon-
cu jednym z gtéwnych powodéw, dla ktorych tu sa, jest
wlaczanie si¢ do Zycia innych ludzi. Wielokrotnie jedy-
nym niebezpieczenstwem, jakie ci zagrozi bedzie spojrze-
nie i szybko wypowiedziane ,zostaw mnie w spokoju”,
moze wymierzony policzek. Niewdzigczno$¢ i wrogosc sa
czasem u niedoszlych ofiar réwnie silne, co u napastni-
koéw. Poniewaz wiekszo$¢ zagrozen, ktorym stawia czoto
uliczny mag nie jest znana (ani nawet widoczna) dla
Spigcych, moga mysle¢, ze mag jest szalony, co zmniej-
sza jeszcze prawdopodobiefistwo, ze przyjma jego pomoc.
Samotne sa $ciezki magyi.

Czy to powinno zniecheci¢ mystyka? Weale nie. Cza-
sami po$wigcanie si¢ dla innych jest niewdzigcznym za-
jeciem, ale nie czyni go to mniej warto§ciowym.

Na podobnej zasadzie, ludzie, ktérzy zorientuja sic,
ze uliczny mag robi co$ ,dziwnego” i powoduje duzo
»zbiegobw okolicznosci” z pewnosScia beda go jeszcze
skwapliwiej unikac i obawia¢ sie go. W naturze ludzkiej
lezy strach przed nieznanym, a we wspoiczesnym $wie-
cie nic nie jest rdownie nieznane, co magya. Reakcja, kto-
rej mystyk powinien oczekiwaé najchetniej jest bycie
unikanym. W najgorszym przypadku moze zostaé
oskarzony o satanizm lub nawet o co$ jeszcze gorszego.
Magowie uliczni powinni byé¢ przygotowani na radzenie
sobie z tym; nie zawsze magya moze by¢ wylacznie przy-
padkowa.



AKolici

Nie kazdy cztowiek na drodze maga bedzie si¢ bal.
Niektorzy zorientuja sie, ze dzieje sie co$ dziwnego
i przyjma to do wiadomosci, a nawet beda pomaga¢ ma-
gowi, chroni¢ go lub zaprzyjaznia¢ si¢ z nim. Ci ludzie to
oczywiscie akolici.

Uliczni magowie moga przyciggaé akolitow z najroz-
niejszych zrodel. Jedynym, czego potrzeba to co$, co ako-
lita musi mie¢ w $rodku, co$ co pozwala mu widzie¢ do-
bro, jakie mogg uczyni¢ Przebudzeni.

Niektore zrodta akolitow to: schroniska dla bezdom-
nych, punkty wydawania darmowych obiadéw, koscioty,
grupy religijne (a nawet pseudo religijne, na przyktad
grupy wzajemnej pomocy); sklepy, ktére sprzedaja arty-
kuly potrzebne magom (ksiggarnie czy sklepy z kryszta-
tami); gangi (ktérym mag jako$ zaimponowatl); studenci;
gracze; maniacy komputerowi; bywalcy barow.

Oto niektére charakterystyczne dla poszczegolnych
Tradycji zrodta akolitow:

® Bractwo Akashic: Dojo maga, inne dojo.

e Niebiafiski Chor: Koscioly i inne grupy religijne,
uliczni kaznodzieje i ich ,wierni”.

@ Kult Ekstazy: Kluby, bary, kawiarnie, arty$ci, muzy-
cy, ksiegarnie pornograficzne i kina, domy publiczne.

® Mé6wcy Marzefi: grupy Voodoo, komitety miejskiej
odnowy, bezdomni, dzieci.
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@ Euthanatos: grupy mécicieli, agencje rzadowe, szpi-
tale, paramilitarne organizacje, gangi, grupy strazy sg-
siedzkiej.

@ Opustoszali: kazde ze zrodet wykorzystywanych
przez Kult Ekstazy, studenci, zbuntowana mtodziez ulicy
(i w ogole zbuntowana mtodziez), gangi.

@ Porzadek Hermesa: ksiegarnie, biblioteki, uniwer-
sytety, biura.

e Synowie Eteru: gracze i fani SE uniwersytety, skle-
py elektroniczne.

@ Verbena: sekty, grupy New-Age i neo-pogafiskie,
podobne subkultury etniczne.

@ Wirtualni Adepci: maniacy komputerowi, sklepy
elektroniczne, studenci, postugujace si¢ komputerami
kapele i artysci, uniwersytety, komputerowe BBS'y.

Akolici ulicznego mystyka, w polaczeniu z jego
Sprzymierzenicami moga by¢ bardzo pomocni przy usta-
nawianiu ,sieci”. Kazdy akolita zna ludzi, ktérzy moga
dostarczy¢ jakie§ informacje. Kazdy ma pare oczu
i uszu, ktére moga pomoéc magowi w wielu sytuacjach.
Akolici (i Sprzymierzeficy) zwiekszaja zdolnosé maga do
zbierania informacji.

Jednak uliczny mag musi bardzo ostroznie dziatac
podczas kontaktéw z akolitami, gdyz moga oni nie byé¢
tak wiarygodni jak tradycyjni wyznawcy. Ludzie ulicy
ulegaja naciskom z wielu stron, poczynajac od koniecz-
nosci przetrwania, ktére czynia oddanie magowi i jego
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sprawie czymS$ drugoplanowym. Wezmy na przykltad ako-
lite, ktory ma problemy z alkoholem lub narkotykami.
Jesli kto§ zaproponuje mu duza ilo§é uzywki w zamian
za zdradzenie swojego pana, to jak myslicie, co zrobi?
Zalezy to oczywiscie gléwnie od opowiesci. Akolici bez
takich probleméw moga pozostawac podatni na urok pie-
niedzy lub grozby.

Zdrada zawsze jest bardzo niebezpieczna dla uliczne-
go maga. Nie tylko wystawia go jego wrogom, ale moze
ukazaé im réwniez jego tajemnice i metody. Moze zape-
dzi¢ go w $lepa uliczke. Technokracja nigdy nie przepusz-
cza okazji, by uzy¢ przyjaciol maga przeciwko niemu.

Sieci informacyjne

Jak nikt inny na ulicach, magowie potrzebuja infor-
macji, by skutecznie funkcjonowaé — o innych magach,
potencjalnych zadaniach, o tym, kto kontroluje kogo
i o tysiagcu innych rzeczy. Sa dwa podstawowe sposoby na
zbieranie informacji: tradycyjny i przez magye.

Tradycyjne zbieranie informacji

,Tradycyjne” to znaczy takie, jak informacje zbieraja
Spiacy: sie¢ kontaktow, zastraszanie, biblioteki, przystu-
gi, przekupstwa. W wigkszosci przypadkéw réwnie do-
brze dzialaja stosowane przez magéw jak przez Spiacych,
choé¢ magowie moga uzy¢ magyi, by utatwic¢ sobie zada-
nie (patrz nizej).
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Istotnym wyjatkiem od tej zasady jest sie¢ kontaktow
mystyka. Jego sie¢ informacyjna bedzie zbudowana na
podstawie akolitow i Sprzymierzeficow. Daje mu to baze
do budowy wiekszej sieci. Kazdy z tych ludzi bedzie istot-
ny dla skuteczno$ci zbierania informacji, poniewaz kaz-
dy zna ludzi na ulicy, do ktérych mozna zwrdcic sie po
pomoc: ,Powiem ci co§. Mam kumpla, ktéry ma kum-
pla, ktory zna kogo$, kto moze wiedzieé to, co ci¢ intere-
suje. Jeszcze sie odezwe.”

Bycie ogniwem w kregu informatoréw maga moze nie
by¢ wcale bezpiecznym zajeciem. Choé prawda jest, ze
posiadanie przyjaciela w magu zapewnia pewien stopien
ochrony, ale réwniez przycigga wrogow. Rywalizujace
frakcje 1 tysigc zwyklych nieprzyjaciét szuka kontaktu,
by uderzy¢ w maga, by pozbawi¢ go czego$ cennego, by
zwabi¢ go w pulapke. Kiedy wrogowie maga odkryja je-
den z jego kontaktéw, taka osoba moze juz tylko modli¢
sie 0 szybka $mier¢. Najlepiej oglada¢ sie za siebie, nie?

Zbieranie Informacji Przez Magye

Magowie moga zbiera¢ informacje rowniez magiczny-
mi sposobami, od skomplikowanych czarow, ktore anali-
zuja $lady i daja odpowiedzi do magyi mentalnej, ktora
pozostawia mysli obiektu zupelnie puste. Ponizsza lista,
oczywiscie niekompletna daje kilka przykladéw na to,
jak magowie moga to robic:

@ Tlo Snu: uzywajac Snu mag moze uzyskac¢ dostep
do uniwersalnej nieSwiadomosci. Pozwala to na uzyski-




wanie niezrownanej ilosci informacji. Mag z odpowied-
nia liczba kropek w $nie moze powickszyé swdj talent
Cwaniactwo, w ten sposOb otwierajac wszystkie drogi
naplywu informacji.

e Korespondencja: Natychmiastowa Koresponden-
cja Przestrzenna. Efektu mozna uzyé do dokladnego
obliczenia danych z miejsca przestepstwa. Efektow
Wieloobszarowej obecno$ci mozna uzy¢, by szpiegowaé
ludzi.

Efekt Korespondencja Zmystéw jest doskonaty do ob-
serwacji, szczegolnie jesli wie sie, gdzie szukaé. Podzielo-
ny Wzrok to kolejny sposob obserwacji, szczegolnie przy-
datny, gdy mag musi Sledzi¢ poczynania kilku os6b
naraz. Filtrowanie Wszechprzestrzeni to marzenie do-
chodzeni6éwki. Dysponujac zaledwie jednym lub dwoma
elementami dowodéw z miejsca przestepstwa mag moze
uzy¢ Efektu, by wytropi¢ przestepce. Moze to nieco po-
trwaé, ale i tak bedzie szybciej niz zwykte dochodzenie
policyjne.

e Entropia: Przestrzeganie Entropii moze zostaé uzy-
te na dowodach, ktére zostaly zniszczone by stwierdzic,
czym byly kiedy$ i zebra¢ z nich informacje. Efekt Wy-
krycie Nieporzadku moze by¢ wielce przydatny dla my-
styka, ktory chce infiltrowac zorganizowana grupe prze-
stepcza.

@ Sily: Postrzeganie Sil posiada wicle zwigzkéw z pra-
wem. Efekt Spojrzenie Mroku, ktory pozwala magom wi-
dzie¢ w podczerwieni i ultrafiolecie moze pomoc przy ba-
daniu miejsc przestepstw. Tylko w takim widmie mozna
dostrzec niektore dowody. Podrobki, na przyktad mozna
wykry¢ podczerwienig. Ultrafiolet przydaje si¢ na miej-
scach zabdjstw w polaczeniu ze $rodkiem nazywanym
luminol. Kiedy rozpyli si¢ go na jakiej$ powierzchni, czy-
ni on widocznym w $wietle UV nawet najmniejsze $lady
krwi.

@ Zycie: Zmyst Zycia moglby zostaé uzyty do magicz-
nych autopsji, lub analizy DNA postaci (przydatne przy
zdejmowaniu odciskow palcow ze §ladami DNA, czyli
sposobu identyfikacji przestepcéw po pozostawionych
§ladach).

® Materia: Percepcja Materii pomaga podczas autop-
sji 1 analizie dowod6w procesowych. Zmiana Materii po-
zwala ukry¢ lub usunaé dowody, ktore zostawil za sobg
sam mag. Analiza Substancji jest szczegdlnie przydatna
w czasie dochodzenia.

® Umysl: ta Sfera przydaje sie do uzyskiwania infor-
macji od ludzi, a nie z przedmiotéw. Efekt Telepatia na
przyklad jest wymarzony do przestuchan — nie pozosta-
wia zadnych §ladow!

® Czas: Zdolnos¢ do widzenia przeszlosci (lub przy-
szlosci) jest wyjatkowo potrzebna, kiedy postaé¢ bada ja-
kie$ przestepstwo — jest tak przydatna, ze prawdopodob-
nie zepsuje przygody z ,zagadka morderstwa”, chyba ze
Narrator zawczasu przewidzi ich uzycie, albo zabroni ich
wykorzystywania.

Madrzy gracze bez watpienia wpadng na inne Efek-
ty, ktore przydadzg si¢ im w czasie zbierania informa-
cji.

Przebudzeni a Prawo

Chcesz zabrac zycie

Chcesz przekroczy¢ te linie

Bo droga z piekia jest dluga

A ty nie chcesz ze mna pojsé.

— Danzig, ,Long Way back From Hell”

Kevin oparl sie o Sciane z drewnianych desek, sciska-
jac lewe ramie prawa reka. Trzast sie ciagle i byl wyczer-
pany. Tylko straszliwy bol w jego ramieniu trzymal go na
nogach. Jesli to nazywaja ,,rana otwarta” pomyslai. To
jest za malo powiedziane. Probowat spojrze¢ na postrzal,
ale od widoku zrobito mu sie niedobrze, wiec odwrdcit
wzrok.

Trzej handlarze narkotykéw — dwaj pierwsi nie do
rozpoznania od blyskawic, ktérymi porazit ich Kevin i je-
den z sercem rozerwanym w piersi — lezeli wsrod huisek
po pociskach i torebek z bialym proszkiem. Ten widok
nie poprawil nastroju maga. I wtedy uslyszal syreny —
najpierw ciche, ale zblizajace si¢. Cholera! Pomyslal, od-
pychajac sie od sciany. Cholera, cholera, cholera! Co ma
robié? Jak ja sie z tego wyplacze?

Podejscie do Prawa

Bycie magiem (lub wilkolakiem, wampirem czy
czymkolwiek innym) nie oznacza wylaczenia spod pra-
wa. Uliczny mag najprawdopodobniej zetknie si¢ z pra-
wem wiele razy w swojej karierze, a kilka razy (jezeli nie
wiekszo$¢) na pewno bedzie zrédiem klopotow. Zwykla
kara i ktopot gotowy, a zza kratek niewielu magéw dosta-
pito Wstapienia.

Magowie maja w zasadzie dwa sposoby na radzenie
sobie z policjg: tradycyjne i magyczne. Tradycyjne to
ukrywanie sie (Fundacje i Sanctum), prosby, lapowki al-
bo wynajecie dobrego prawnika. Magowie uzywaja tej
metody tak jak Spiacy, podczas gdy wampiry lubuja sie
w manipulacji i kontroli nad umystem.

Przypu$émy, ze Jason Fivestones, mag z Obrzadku
Hermesa zostal aresztowany za napa$¢ z usilowaniem
zabojstwa (,karal” nastoletniego $miecia, ktéry niemal
pobil syna jego przyjaciela na $mier¢). Uzywa prawa do
jednej rozmowy telefonicznej, by skontaktowa¢ si¢ z Gu-
inhaevarem, czlonkiem jego kabaty, ktory ma znajomo-
§ci wérod prawnikéow. Guinhaevar dzwoni do swoich
kontaktow w policji i biurze prokuratora i prébuje uzy-
ska¢ rezygnacje z oskarzenia. Chlopak ma jednak boga-
tego i wplywowego ojca, ktéry réwniez ma kontakty,
wiec zarzuty przeciwko Fivestonesowi nie mogg po pro-
stu upas$¢. Guinhaevar prosi wiec, aby prokurator polecit
mu dobrego obronce dla Fivestonesa. Poniewaz prokura-
tor trzyma strone Fivestonesa wiecej niz troche, a obron-
ca rowniez moze zrobi¢ wiele dobrego, oskarzony praw-
dopodobnie wyjdzie na wolnosé (zwlaszcza jesli nie byt
notowany).

Srodkéw magicznych jest cala gama, od magyi Umy-
stu (lub Dominacji, Delirium albo iluzji) do kontroli
mentalnej lub zastraszania policjantéw, prokuratoréw
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i sedzidw, do szybkich ucieczek przy uzyciu Sfery Kore-
spondencji, lub przebijania sie przez kordony policyjne
brutalna sila. Wykorzystajmy przyklad z poprzedniego
paragrafu i przypu§émy, ze z jakiego§ powodu obroncy
nie udalo sie wyciggna¢ Fivestonesa. Zostaje on skazany
na pie¢ lat w wiezieniu stanowym. Wie, ze moze uzy¢
Korespondencji, by uciec, ale chce by¢ wtedy sam, by
unikngé Paradoksu (gdyby Fivestones nie znal odpowied-
nich Efektéw Korespondencji, mogtby uciec uzywajac
niewidzialno$ci, zmiany ksztattu lub wielu innych rodza-
jOW magyi.)

Nastepnego dnia podczas spaceru na dziedzificu wsz-
czyna bojke z innym wigZniem (upewnia sig, ze wybral
takiego, ktory zastuguje na porzadne bicie) i zostaje wtra-
cony do ,karceru” (celi pojedynczej). Kiedy straznicy
przychodza po kilku godzinach, juz go nie ma! Nikt nie
potrafi wytlumaczy¢ ucieczki, ale nie mozna go réwniez
znaleZ¢ na terenie wiczienia. Fivestones jest teraz ucieki-
nierem, ale to lepsze niz by¢ wiezniem — a z odrobing
tworczej magyi nikt nigdy go nie rozpozna (ani jego odci-
skow palcow).

Niezaleznie od metod, jakich uzywaja radzac sobie
z policja, magowie i inni Przebudzeni powinni mie¢ sie
stale na baczno$ci. Wiekszosé¢ policjantow nie jest sko-
rumpowana, ale wielu tak, a niektérzy z nich sg kontro-
lowani przez grupy, z ktérymi mag z pewnoscia nie
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chcialby zadziera¢ w pojedynke. Nawet uczciwi gliniarze
maja bron, wsparcie i rozwinieta sie¢ informacyjna.

Zbieranie Informacji od StrozOw Prawa

Jednak policja i system sagdowniczy s3 nie tylko po-
tencjalnymi poteznymi wrogami. Moga takze stac sie¢ do-
skonalym Zrédlem informacji. Policja potrzebuje wiel-
kich ilosci informacji, by dobrze wykonywa¢ prace; ich
akta sg obszerne i szczegétowe i moga okazaé sie bardzo
przydatne.

Podczas gdy dla zwyklego Spiacego dostep do akt po-
licyjnych jest w zasadzie niemozliwy, dla mystyka jest to
tatwe zadanie. Magya Umystu uzyta na odpowiednim
urzedniku w archiwum otworzy przed magiem calg siec¢
informacyjna. Korespondencja pozwoli mu szpiegowac
policje przy pracy. Wirtualni Adepci moga wlamywac sie
do policyjnych komputeréw, do nalezacego do FBI NCIC
(National Criminal Intelligence Center — Narodowe
Centrum Wywiadu Kryminalnego) lub do systemu
NADDIS DEA. (Pamietaj, ze nie wszystkie informacje
sa przechowywane w komputerach!) Moze Sprzymierze-
niec lub akolita maga jest policjantem lub pracowni-
kiem sadownictwa, ktéry moze zebra¢ pozyteczne infor-
macje. Zakres mozliwo$ci jest ograniczony tylko
wyobraznia gracza i przebiegloScig Narratora).
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Przepisy Dotyczace Magow

Waszystkie rzecz jasna dotycza magow, ale niektore
bardziej niz inne. Dyskusja nad prawem karnym jako ta-
kim nie jest tematem tej ksigzki. Ten paragraf omawia
kilka przepisow i doktryn prawnych, ktére magowie mo-
ga wykorzysta¢ (aby unikng¢ aresztowania lub oskarze-
nia, albo zeby wrobi¢ przeciwnika), choé oczywiscie in-
formacje sa skrotowe. Gracze i Narratorzy, ktorzy
chcieliby zdoby¢ na ten temat dodatkowe informacje mo-
ga znalez¢ je w dowolnej bibliotece prawniczej.

Prawo Karne

Ponizsze uregulowania moga okaza¢ sie bardzo przy-
datne dla mag6w i innych postaci.

® Zapobieganie przestepstwom: w zasadzie kazdy
moze uzy¢ sily, by zapobiec przestepstwu, tyle ze moze
uzy¢ jej tylko w zakresie niezbednym do likwidacji zagro-
zenia. Tak wiec zakres sily, jakiej mozna uzy¢ jest rozny
w zaleznosci od przestepstwa: mozna zabi¢, by zapobiec
$mierci lub szczeg6lnie niebezpiecznym przestepstwom
(na przyktad napadowi z bronia), ale na przyktad zabicie
nieuzbrojonego zlodzieja nie bedzie legalne.

@ Samoobrona: kazdy moze uzy¢ sity w samoobronie.
Mag, ktory nie zawinit (to znaczy, kt6ry nie rozpoczat ani
nie sprowokowal napasci) moze uzy¢ sity w zakresie nie-
zbednym do odparcia bezprawnej napasci. Mozna zabic,
jesli posta¢ ma uzasadnione podejrzenia, ze moze sama
zostaé zabita lub odnie$¢ powazne obrazenia. Gtéwna za-
sada jest zasadno$¢ podejrzen dotyczacych ataku; na
przyklad nie jest rozsadne odpowiadanie na cios piescia
$mierciono$nym atakiem, ale uzycie $miercionosnej sity
przeciwko komus, kto atakuje nas nozem byloby do przy-
jecia. Kilka stanéw wymaga réwniez, aby ofiara podjeta
probe ucieczki (pod warunkiem, ze moze zrobié to bez-
piecznie) zanim uzyje sily w samoobronie.

Mozna réwniez chroni¢ innych przed zostaniem ofia-
rami przestepstwa. Zasady dotyczace ,,obrony innych” sg
mniej wiecej takie same jak te dotyczace samoobrony.

@ Ochrona mienia: sily mozna takze uzy¢ w obronie
mienia, ale nie w takim zakresie jak w samoobronie. Za-
bi¢ mozna w zasadzie tylko bronigc wlasnego domu. Do
obrony innych typéw mienia nalezy uzy¢ sily w nieco
mniejszym zakresie.

e Obrona niepoczytalnych: poniewaz magowie sa
zwigzani z magys i wszystkimi jej ezoterycznymi pulap-
kami, moga by¢ widziani jako ,ekscentryczni”, czyli kan-
dydaci do obrony niepoczytalnych. Jednak termin ,niepo-
czytalny” ma S&ciSle prawnicze znaczenie. Oznacza, ze
oskarzony albo nie zdawal sobie sprawy z tego, ze robi co$
ztego, albo nie rozumiat natury i skutkéw swoich czynow
albo brak mu bylo mentalnych zdolnosci do podporzad-
kowania swojego zachowania wymogom prawa (choc¢ wie-
dzial, Ze to co robi jest zte). Tak wiec samo udowodnienie,
ze sie wierzy w magye nie wystarczy, aby wybroni¢ oskar-
Zonego — wiara w magye nie musi oznaczac, ze si¢ nie roz-

roznia dobra od zla. JeSli natomiast posta¢ twierdzi, ze
»Szatan” kontrolowal ja i wykorzystat, by popetni¢ prze-
stepstwo, moze zosta¢ uznana za niepoczytalng.

Jesli mag uzyje takiej linii obrony z powodzeniem,
uznany zostanie za niewinnego, ale przymusowo zamknie-
ty w instytucji dla umystowo chorych, az do momentu wy-
leczenia. Jego pobyt w takim miejscu moze ciggna¢ sie diu-
zej niz wyrok, jaki otrzymatby za popelniong zbrodnie!

@ Prawo dowodowe: aby skazaé oskarzonego na pod-
stawie dowod6éw rzeczowych, konieczne sa dwie rzeczy.
Pierwsza: dowody musza zosta¢ powigzane z oskarzo-
nym; druga: dowody musiaty zosta¢ zdobyte legalnie.

Laczenie dowodéw z oskarzonym nie jest zwykle trud-
ne. Przykladami sg odciski palcéw, probki DNA, probki
wloséw i tak dalej. Inne dowody moga zostaé powigzane
z oskarzonym, bo kto§ go z nimi widzial, albo zostaly zna-
lezione wsrdd nalezacych do niego przedmiotéw. Oskarze-
nie musi jednak udowodnié, ze ,taficuch posiadania” nie
zostal zerwany. Oznacza to, ze droga przedmiotu od oskar-
zonego do policji i do sali sadowej musi by¢ dokladnie
przeSledzona (w sprawie naruszonego ,lancucha posiada-
nia” patrz sprawa O. J. Simpsona). To dlatego policjanci
wktadaja wszystko, co znajda na miejscu przestepstwa do
torebek, zamykaja je i odsylaja do bezpiecznego ,pokoju
dowodowego” na komisariacie. Je$li oskarzony dowiedzie,
ze ten taficuch zostat zerwany, moze obali¢ oskarzenie.

W przypadku magoéw, z dowodami mozna radzié¢ so-
bie magycznie, na przyklad niszczac swoj zwiazek z ni-
mi. Magya Zycia lub Materii moze zmieni¢ naturg przed-
miotdw tak, ze nie beda juz z nim zwigzane. Inne rodzaje
Magyi moga sprawi¢, ze dowod ,zniknie” — wtedy row-
niez znika cata linia oskarzenia.

Innym waznym aspektem dowodoéw jest to, ze musza
by¢ odpowiednio uzyskane. Oznacza to, ze mozna je zabra¢
oskarzonemu tylko wtedy, gdy dysponuje si¢ nakazem
przeszukania, lub w sytuacji, w ktorej nie bylto potrzeby po-
siadania go. Istnieje w zasadzie sze$¢ wyjatkow od zasady
koniecznosci posiadania nakazu: przeszukanie legalnie za-
trzymanego; zabranie przedmiotéw ,na widoku”; przeszu-
kanie pojazdu na podstawie domniemania (tzn. domnie-
mania, ze w pojezdzie znajduja sic dowody przestepstwa);
przeszukania za zgoda osoby lub wlasciciela; w sytuacjach
,zatrzymania i przeszukania”; i przeszukan w czasie posci-
26w, kiedy policjanci uwazaja, ze czas potrzebny na uzyska-
nie nakazu wystawilby ich na niebezpieczefistwo. (Uwaga:
jest to niezwykle skrétowa wersja przepiséw obejmujacych
przeszukania i uzyskiwania dowodéw. Normalny podrecz-
nik na ten temat ma okoto 3000 stron).

Jesli dowdd zostat zdobyty bez nakazu lub w przypad-
kach nie wymienionych powyzej, nie moze zostaé uzyty
w sadzie (pogwalcitoby to prawa oskarzonego wymienione
w Czwartej Poprawce do Konstytucji Stanéw Zjednoczo-
nych). Sprawy oddalone z tego powodu, lub dlatego, ze aresz-
towanie zostato przeprowadzone nieprawidtowo, zwykle by-
waja ,,oddalone z powod6w technicznych”. Chociaz duzo sie
o tym moéwi w telewizji i komiksach, w rzeczywistosci odda-
lanie spraw w ten sposob zdarza si¢ bardzo rzadko.
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(Scenerie

Kamienica Golgota, miasto dusz

Daj mi swojg slabosé

Daj mi swoje dziwki za dolara

Na bulwarze sprzedaje sie dzieci

Ludziom, ktorzy stapaja ulicami ze zlota.

— Machines of Loving Grace, ,Golgotha Tenement Blues”

Cala ta sprawa przypomina mi, kiedy
Crystal, Kent, Marv i reszta wpadli do tej
wiedzmy Voodoo w Carding Mill, ktéra
przepowiedziata, ze umra i narodzg sie
ponownie jako ,nosiciele”. Bylem tam
z nimi; nie wyjasnila, co dokfadnie mia-
fa na mysli, ale méwila z tak kurewskim
zaangazowaniem, ze si¢ przestraszylem.

To nie szczegbly przypominaja mi o tej
sytuacji, a raczej dziwne dreszcze, jakie
wtedy czulem. Jest w tym calym interesie z Czarnymi
Aniofami co$, co nie jest tak oczywiste, jak si¢c wydaje, cos
wiecej niz zwykly gang chcacy mie¢ wlasne terytorium.

Mam nieprzyjemne uczucie — chociaz nikt nie chce
mnie wystuchaé — ze Crystal i kompania powoli wpada-
ja w rutyne: kazdej nocy schodza do SPIT - upadajacego
klubu w okolicy — aby zainteresowaé wszystkich ich po-
mystem na nowy klub. Mysla, ze to ,dokona apokalip-
tycznej transformacji sposobu myslenia przecigtnego by-
walca klubow”, nie wiem jak. Kreca sie wokol SPIT
przez jakis czas, moze zbierajac ludzi, zeby i$¢ do Bar-
rows 1 zapali¢ i pogadaé wsréd grobéw. Przez wiekszosé
dni, cala pigtka spotyka sie i gra, ¢wiczac przed swoim
Gotycko-bluesowym debiutem w Club Royal. Nie s3
zbyt dobrzy.
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Czasami Crystal bierze kilka z tych $wietnych ciu-
chéw, ktoére znajduje w piwnicy i sprzedaje je w lombar-
dzie Patty; Crystal musi tam mie¢ upakowane tony ciu-
choéw, bo sprzedawanie ich wydaje sie by¢ jej glownym
Zrédiem zarobku. Julie i Dee pracuja jako reporterzy dla
Gazety, wiec zwykle nie ma ich w ciggu dnia. Klent
1 Marv sporo czytaja, a Marv czasami idzie udawac¢ boha-
tera i ratuje komus Zzycie albo pomaga babci przej$é przez
ulice. Czasem jego historie sa tak niesamowite, ze mysle,
Ze to gowno prawda.

I wtedy i teraz, cala grupa spotyka sie z tymi dwoma
dziwnymi facetami z miasta. Sg naprawde bladzi i maja
chore poczucie humoru, dokiadnie takie jak Klenton
w najgorszych chwilach. Wydaje sig, ze Iubia ogladaé
z nami stare filmy, ale majg kurewsko alternatywng wi-
zje zwigzku, w ktory pakuja sie Crystal i Jules: widzialem
jak cata czworka siorbata krew z kielicha, ktéry sobie
przekazywali podczas ogladania jednego z filmowych nie-
powodzeni Eda Wooda. Od tego czasu zaczalem chodzi¢
do SPIT, kiedy ta dwojka znajdowala sie w poblizu.

To by bylo tyle — to wiasnie robig. Kiedys wiéczyli sie
po ulicach, wkurzali gitéw, wywolywali bojki, takie rze-
czy. Teraz taza z klubu do kina i z powrotem, bardziej
martwigc sie swoim pomystami i idealami, niz ludZmi,
ktorzy zyja wokot nich. To wilasnie wywolalo u mnie
dreszcze; dla nich to cholernie intensywne... i cholernie
zimne.

Narratorzy moga korzysta¢ z kazdej dostepnej pomo-
cy. Powodowani duchem wspotpracy (albo raczej brakiem
zastanowienia), proponujemy nastepujace scenerie, ktd-
re mozna wple$¢ do toczacej si¢ Sagi, lub bez zmian wy-
korzystaé przy tworzeniu wlasnych przygdd.

konwent
Plongcego Krzaka

Po czym Jahwe Bog rzekt: ,Oto czlo-
wiek stal sie taki jak My: zna dobro i zto;
niechaj teraz nie wyciggnie przypadkiem
reki, aby zerwaé owoc takze z drzewa zy-
cia, zjes¢ go i Zy¢ na wieki”.

Dlatego Jahwe Bég wydalil go z ogrodu
Eden...

— Ksiega Rodzaju 3: 22-23

— Genesis 3: 22-23

Konwent Plongcego Krzaka jest miej-
scem odpoczynku dla zmeczonych i miejscem odnowie-
nia dla tych, ktérzy szukaja. Przebywajace tam Siostry
uwazaja, ze niesienie postug na zewnatrz jest jedynym
sposobem, aby wypetni¢ wole Boga (ich motto brzmi:
,Czyny, nie stowa s3 bramg do Krélestwa Niebieskiego”),
i ze przeznaczono dla nich specjalne zadanie. Najstarsze
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Siostry moéwia, ze Konwent zostal zalozony w latach
sze$cziesigtych, kiedy to ogarnicty ptomieniami Mojzesz
objawit sie im i rozpalit ich mito$¢ do Boga, tak jak uczy-
nit to z biblijnym krzakiem. Siostry opowiadaja o tym,
wierzac, ze to prawda. Prawda jednak jest taka, ze byly
$wiadkami $mierci Niebianskiego Chorzysty, ktory prze-
kroczyl granice paradoksu i zakonczyl swoje istnienie
w kolumnie ognia. Pickno prawdy — ze $mier¢ stala si¢ in-
spiratorka zycia w tych kobietach — jest czyms§, co nalezy
podziwiaé. Ale w koncu nie liczy si¢ przeciez, co zainspi-
rowalo te Spiace, ale to, ze podobnie jak i u ich magow-
skich odpowiednikéw na ulicach, ich serca przepelnione
s3 nadzieja na poprawienie losu ponizanych.

Opis

Od frontu jest to zwykla kamienica czynszowa, ktora
wykorzystuje sie jako kosciol, lecz za nia znajduje sig sze-
rokie podworko wypelnione namiotami, stuzacymi latem
za mieszkanie dla bezdomnych. Siostry podaja jeden posi-
tek dziennie od maja do pazdziernika, a takze daja referen-
cje miejscowym biurom zatrudnienia. Cieszy sie to tak
duza popularnoscia wsrdd potrzebujacych bezdomnych, ze
schronisko Plonacego Krzaka wielu z nich znane jest jako
Miasto Namiotéw. Statymi bywalcami w Miescie sa sa-
motne matki z dzie¢mi, tymczasowo bezrobotni, a takze
najnizej oplacani pracownicy, szukajacy dodatkowego za-
jecia. Mieszkaja tu takze niektérzy uwazani za umystowo
chorych, lecz znajduja sie w mniejszosci i na ogét odsyta-
ni s3 do placéwek z wykwalifikowanym personelem. Sio-
stry uznaty takze za konieczne ustanowienie pewnych za-
sad w Miescie Namiotéw: zadnych narkotykéw, alkoholu,
kradziezy, bojek, uczestnictwo w co najmniej jednej mszy
w tygodniu, zadnych doktadek w kuchni, szacunek dla
prywatno$ci innych i zadnych ki6tni z siostrami ani
z ochotnikami. Tak to jest — siostry traktuja wszystkich
tak samo, réwniez magow, ktorzy stana na ich drodze.

Siostry prowadza takze inny projekt, ktdrego zada-
niem jest nauczanie w duchu ,ChrzeScijafistwa” na takie
tematy jak homoseksualizm, narkotyki, seks pozamal-
zenski, rozwody i inne rzeczy, ktore nie podobaja sie sio-
strom w miejskim stylu zycia. Wyjatkowo przydatne
okazaly sie dwie grupy dyskusyjne: o narkotykach i roz-
wodach, ktore pomogty wielu dzieciakom i dorostym po-
radzi¢ sobie z ich problemami, a takze w niektorych
przypadkach, postawily ich z powrotem na nogi. Z dru-
giej strony, rozmowy na temat homoseksualistéw maja
za zadanie nastroi¢ stuchaczy wrogo do stylu zycia gejow
i lesbijek, co przyciaga stuchaczy, ktorzy nie lubia swoich
przekonan seksualnych i ma przekonaé ich do ,oczysz-
czenia” w obliczu Boga. Poniewaz nie jest to forum do
otwartej dyskusji, tylko niewielki procent tych, ktorzy
pragng odkry¢ sposob na bycie chrzescijaniskim gejem
wychodzi stamtad zmieszany i zniechgcony.

W calym Mieécie Namiotéw, gdzie latem prowadzo-
nych jest wiele podobnych programoéw, rados¢ wypelnia
powietrze niczym elektrycznoéé — radosc¢ z sukcesu jaki
odniosly siostry w swojej apostolskiej misji i wdzigczno-

N

Sci biednych, bezdomnych i zagubionych, ktérzy dzigki
niej odniesli korzysci.

Chociaz misja odniosta sukces, konwent ma swoje
problemy. W zesztym roku kto$ zatrul jedzenie, ktore
siostry podawaly bezdomnym, w wyniku czego wielu
z nich skonczyto w szpitalu. Sasiedzi staraja sig¢ zwrocic¢
na to miejsce uwage mediow. Czuja sie zagrozeni obec-
noéciag bezdomnych, ktérych uwazaja za réwnych umy-
stowo chorym; w rzeczywistos$ci pewien mezczyzna zo-
stal pobity kilka przecznic stad, lecz miejscowe ositki nie
przyznaly sie do uczestnictwa w tym incydencie. Dodat-
kowo, pomimo iz konwent otrzymuje hojne dotacje od
Kosciota §w. Trojey (kilka domoéw dalej), pieniadze z tru-
dem wystarczaja na jedzenie i czynsz dla si6str i bezdom-
nych. Trudno jest znalezé ochotnikéw w tym nieczutym
w wiekszosci miescie, a to moze stanowié roznice mie-
dzy by¢ i nie by¢ konwentu w najblizszej przysziosci.

Wyglad

Konwent Plonacego Krzaka sktada si¢ z czterech czg-
ci: samego konwentu, gdzie siostry maja swoje skrom-
ne, ale odosobnione kwatery, kaplicy, gdzie kazdej nocy
odprawiane sa niewielkie msze, stotowki, gdzie bezdom-
ni s3 karmieni, i gdzie odbywaja sie nauki, oraz, w mie-
sigcach letnich, Miasta Namiotow, w ktorym bezdomni
moga znalez¢ 16zko i przyjazne twarze.

Miejsce to jest dla Spigcych dziwne i w niewyjasniony
sposOb podnoszace na duchu; promieniuje energia i na-
dzieja nawet w samym S$rodku miejskiego brudu. Mago-
wie dostrzega niewielkie pekniecie w rzeczywistosci w alei
Miasta Namiotow, niewielki Wezel, promieniujacy na-
dzieja i poczuciem wspoélnoty. Wezel nie jest tak duzy, aby
Zwroci¢ czyjas uwage, ale z uplywem czasu, kto wie...

Bywalcy

Postacie, ktore znajda sie z jakich§ powodéw w konwen-
cie, moga spotkac Siostre Marie Inez, jedna z siostr, ktére
twierdza, ze widzialy Mojzesza, a takze dwoje z bywalcow
Miasta Namiotéw: Jeremiaha Stantona, wiecznie bezrobot-
nego konserwatora i Rosalie Hearney, byla policjantke.

Siostra Maria Inez

Przeszlo§é: Jest jedna z najstarszych siostr w konwen-
cie, a takze najbardziej do$wiadczong przez zycie. Wy-
chowata sie w malym miasteczku na Zachodnim wy-
brzezu w latach czterdziestych, skad uciekla, zostata
prostytutka i miata dwoje dzieci na kocig tape zanim
skonczyla szesnascie lat. Nie miata pieniedzy, ani jedze-
nia — jedno niemowle umarlo z niedozywienia, a drugie
musiala zostawi¢ na progu posiadtoéci za miastem. Po-
tem, desperacko potrzebujac zar6wno finansowego jak
i emocjonalnego wsparcia, zamieszkata z mezczyzng,
ktorego nie kochata i trzymata sie go pomimo faktu, ze
bit ja niemal kazdego dnia. Przez dziewiec lat zmagala si¢
z jego alkoholizmem, a przez nastepne cztery z wlasnym.
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Kiedy wreszcie miata juz tego dos¢, przytaczyla sie do
kosciota katolickiego jako zakonnica. Po okoto dziesieciu
latach zobaczyla wraz z kilkoma innymi siostrami cud
Mojzesza, i zdecydowala, ze zalozg wiasny konwent, na-
stawiony na niesienie pomocy. Chociaz siostra Inez nie
jest specjalnie uduchowiong kobieta, kocha ten konwent
i znajduje w siostrach wsparcie, ktérego potrzebuje. Cho-
ciaz jej podejscie do ludzi jest szorstkie, jest pelna empa-
tii i milo$ci — moze ma ich wiecej niz inne siostry w Plo-
nagcym Krzaku. Jest oddana sprawom zboru, bowiem
sama byla kiedy§ w sytuacji, w ktorej teraz jest wielu
mieszkancoéw Miasta Namiotow.

Jedna z nielicznych staboéci Siostry Marii jest cheé
odnalezienia corki, ktéra porzucita prawie trzydziesci
piec lat temu. Pyta o nig kazdego, kto zgodzi si¢ jej po-
moc i odwdziecza sie $ciskajaca serce opowiescia o po-
rzuceniu, ktora jest jeszcze bardziej smutna przez ostry
sposOb, w jaki ja opowiada. Zwykle twarda powtoka pe-
ka i odstania wewnetrzny bol osobistej tragedii za kaz-
dym razem, kiedy Siostra Maria opowiada.

Wryglad: Szczupta, wysoka kobieta, majaca okoto 50
lat, w ktorej zaokraglonych rysach wyraznie wida¢ mek-
sykanskie pochodzenie. Méwi cicho, zawsze cierpliwie,
chyba, ze przyjdzie jej rozmawia¢ o wlasnych grzechach.
W wickszos¢ przypadkéw Siostra Maria pozostaje dostoj-
na i tagodna; ale jej dawny ogien ciagle ptonie pod czar-
nym habitem. Ci, ktérzy naduzyja jej cierpliwosci usty-
sza wigzanke po hiszpansku, angielsku i lacinie.

Wskaz6wki dla graczy: Jeste§ bardzo oddana pracy
i wierze; Bég odmienit twoje zycie na lepsze, a ty masz
nadziej¢ by¢ jego narzedziem w ulepszaniu zycia swoich
podopiecznych. Ciggle miewasz koszmary, ale zapomi-
nasz je szybko, jesli pomodlisz sie zaraz po przebudze-
niu. Jedyna rysa na twojej zbroi jest twoja zaginiona cor-
ka — obawiasz sie, ze jej zycie jest takie, jakie kiedy$ byto
twoje. Pewnego dnia, z Boza pomoca znajdziesz j3; pa-
nicznie boisz sie tego, co sie wtedy stanie.

Jeremiah Stanton

Przeszlo§é: Sposrod tych, ktorym stuzy Siostra Maria,
Jeremiah Stanton stat sie stalym bywalcem Miasta Na-
miotow, powracajacym tu kazdej wiosny od pieciu lat. Je-
remiah wychowal sie w niewielkim bliZzniaku tuz za gra-
nicg slumsow; jego ojciec byl zawiadowca na stacji
kolejowej, a on mial kontynuowaé rodzinne tradycje.

Gwiazda Jeremiah nie zaswiecila tak jasno jak jego
ojca. Zarowno wtedy jak i teraz Jeremiah znajduje posa-
de stroza, ale zwykle jest zwalniany po kilku miesigcach,
bo bez przerwy sie spoznia. Jest marzycielem, ktory w wi-
zjach odlegtej przyszlosci widzi siebie jako projektanta
pol golfowych lub posiadiosci. Nigdy nie sprawiala mu
przyjemnosci praca polegajaca na sprzataniu po innych;
chcialby znalezé tworcze ujscie, ktére pozwoli mu wy-
rwac si¢ z biedy, smrodu i $§mierci tego miasta. Te marze-
nia, polaczone z faktem, zZe zaczal traktowaé ludzi
w Miesécie Namiotéw jak rodzine, pozostawiaja go bez
pracy, ale w poblizu tych, ktorych kocha.
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Wryglad: Czarny mezezyzna w nieokre$lonym wieku:
40, 50, 60 lat? Nikt tego nie wie, a Jeremiah nikomu nie
mowi. Jego skora jest luzna i troche pomarszczona, ma
worki pod oczami. Niezaleznie od tego, co ma na sobie,
zawsze wyglada jakby jego ubranie bylo za duze - dziw-
ne, jesli wzigé¢ pod uwage jego wzrost (175 cm, czy co$
koto tego). Dlatego trudno okresli¢, jakiej jest budowy
ciala: wyglada na sflaczatego, ale porusza si¢ z olbrzymia
gracja. Jego oczy zawsze wydaja sie patrze¢ na jaki$ nie-
ziemski krajobraz. Moze zreszta patrza.

Wskazéwki dla graczy: Mowisz bardzo mato, a w two-
ich ruchach jest zamierzona gracja. Two6j umyst jest bez
przerwy zaprzatniety widokiem ogrodéw i wypielegnowa-
nych trawnikoéw; o tych wizjach rozmawiasz bardzo rzad-
ko. Wiesz, gdzie chcialbys by¢ za dziesieé lat; jeszcze tylko
nie zrobile§ pierwszego kroku w tamta strone. Wkrotce...

Rosalie Hearney

Przeszloéé: Kolejny bywalec Miasta Namiotow, tyle
ze jej spojrzenie na zbor jest rownie skomplikowane jak
jej spojrzenie na zycie. Jak wielu mieszkancow, uwaza
swoj pobyt tutaj za tymczasowy; to nie jej miejsce — ona
tylko z niego korzysta. Ale razem z innymi zyje z dnia na
dzien, tarza si¢ w uzalaniu sie nad sobg i jest pelna po-
gardy dla ludzi, z ktérymi dzieli ptécienny dach.

Okolo szesciu lat temu, kariera Rosalie zawalila sie
w gruzy, kiedy zastrzelila chtopaka w obtawie na handlarzy
narkotykéw — tyle, ze chlopak okazat sie by¢ zwyktym prze-
chodniem. Probowata wyjasni¢ wszystko szefowi, ale on
oskarzyt ja o to, ze uwaza, ze ,oni wszyscy wygladaja tak
samo”. Faktem jest, ze tak wtaénie myslata, ale nie chciata
sie do tego przyznaé. Stracita wiec prace (nie dostownie, ale
stanowisko kraweznika jej nie odpowiadalo), stracita chto-
paka z powodu skandalu, stracita mieszkanie i prawie
strzelita sobie w gtowe. Ale nie odwazyta sie tego zrobié
i skonczyta chodzac od schroniska do schroniska, pijac
i biorac narkotyki. Ironia tego, ze bierze te same narkotyki,
przez ktore zawalila sie jej kariera, zzera ja od $rodka.

W konicu Rosalie wyladowala w Plonacym Krzaku.
Wracata tu trzy lata pod rzad, choé pod koniec kazdego
sezonu siostry zegnaly ja, mowiac, ze majg nadzieje juz
jej nie zobaczy¢. Rosalie wpadta w rutyne; czuje sie bez-
radna, niezdolna do wyczolgania si¢ z dziury, w ktora
wpadla. Niemniej jednak wraca tu, bo co$ ja przyciaga,
jak powietrze w proznie; energia Plonacego Krzaka wy-
pelnia puste miejsce, w ktorym kiedy$ miata serce.

Wryglad: Zniszczona, biata kobieta, wygladajaca na wie-
cej niz jej 28 lat. Jej przymglone zielone oczy kontrastuja
z czarnymi wlosami — to polgczenie sprawia, ze wyglada na
bledsza niz jest w rzeczywistosci. Ciggle muskularna pomi-
mo zazywania narkotykéw od lat przypomina lesbijke do
tego stopnia, ze oglosita wprost swoje upodobania seksual-
ne (z Mezczyznami, dziekuje) na posterunku, aby uciszy¢
zartownisiow. Od tamtej pory zawsze przystrzyga krotko
wlosy. Kto by chciat wyczesywac sobie to uliczne gowno?

Wskaz6wki dla graczy: Zrobilas w zyciu kilka bledow
— a kto nie? Nie sadzisz, zeby bylo uczciwe, ze tacy ludzie
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jak Ollie North ubiegaja sie o urzad prezydenta, a ty nie
masz nawet domu. Gdyby$ sadzita, Ze uda ci sie znowu
stangé na nogi, moze okazaloby sie, ze jeste$ wystarcza-
jaco silna — ale nie czujesz sie zbyt silna. Gdyby kto§ dat
ci natchnienie, co$ poza poklepywaniem w ramie, moze
sie z tego wygrzebiesz, ale do tej pory...

Reputacja
Patrz wyzej.
Pomysly na Przygody

® Jedna z si6str lub mieszkaniec Miasta Namiotow
opowiada postaciom o zalozeniu Zboru Plongcego Krza-
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ka. Opowies¢ jest zbyt doktadna, by mogta zosta¢ wymy-
§lona, a fakt, ze zbor umieszczony zostal na Wezle czyni
opowies¢ jeszcze ciekawsza. Co wiecej, istnieja poszlaki,
ze mag, ktory zginat w wyniku dzialania Paradoksu odro-
dzit sie jako jeden z mieszkanicow zboru, ale bez swojego
Awatara lub wspomnien o przesztosci. Co kryje si¢ za za-
tozeniem zboru i czy postacie dowiedza si¢ o nim wigcej?

@ Jeremiah Stanton decyduje si¢ zrealizowaé swoje
marzenie: stworzy pickny ogrod w srodku miasta. Klopot
polega na tym, ze kilku Technomant6éw bierze go za am-
bitnego Verbene. Postacie dowiaduja si¢ o ich planie za-
bicia Jeremiah’a i zniszczenia ogrodu; czy beda mogli po-
moc? 1 czy zdotaja wykorzystaé jego plan do stworzenia
czego$ pozytecznego dla calej spolecznosci?

Klub Zjedz Mnie

Odwazamy sie odwiedzac¢ odlegle
miejsca

Smieré zabita nasze Zycia.

— Liars in Wait, ,Morning Star”

Klub znajduje si¢ na bocznej ulicy na-
zywanej Fascynacja, na ktorej pelno jest
zamknietych sklep6w i magazynow z wy-
bitymi oknami. Ulica jest brudna, a poli-
cjanci nie pojawiaja sie tu po zmroku.
Teoretycznie radiowozy mijaja skrzyzo-

wanie Fascynacji i Dziewiatej, ale gliniarze, ktérzy je
prowadza zapominaja, zeby skreci¢ na nim do wschodu
Stonica.

Klub Zjedz Mnie prowadzi interesujaca polityke. Wigk-
sz0$¢ nocnych klub6w stara si¢ unikaé¢ klopotéw wpusz-
czajac tylko niektorych klientow, jak réwniez martwiac si¢
o rejonizacje i pozwolenia na wyszynk. Zjedz Mnie wpusz-
cza kazdego, kto ma dwa dolce, a potem wszelkie proble-
my rozwigzuja ochroniarze. Ochroniarze Zjedz Mnie to
zmora sasiedztwa. Wszyscy maja ogolone gtowy i dosko-
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nale wyrzezbione ciata, przy czy poruszaja si¢ z niezwykla
gracja, jeSli wzig¢ pod uwage ich rozmiary. Na pierwszy
rzut oka wszyscy wydaja sie by¢ identycznymi mezczyzna-
mi, ale blizsze przyjrzenie si¢ im pozwala odkry¢ pewne
roznice. No i okazuje sie, ze okreslenie ich plci moze spra-
wia¢ problemy. Nie to, zeby kto§ si¢ dopytywal. Co 150 ki-
logramowy ochroniarz moze dosta¢ na randce? Wszystko,
czego sobie kurwa on, ona lub ono zazyczy.

Polityka wpuszczania wszystkich jak leci prowadzi do
stworzenia si¢ w §rodku dziwnej mieszanki, pomimo przy-
prawiajacego o bol glowy kiepskiego techno Klienci pro-
buja doprosi¢ si¢ o inne gatunki, rap, Goth, ale DJ nie
przejmuje sie tym. Jason Wspanialy prowadzi tu kazda
noc oprocz piagtkowej, a Jason lubi kiepskie techno. Stracit
reke w bijatyce w zautku kilka lat temu i zastgpil ja dzi-
waczng stalowa proteza. Ostatni koles, ktory prosil, zeby
Jason puscit co$, co ludzie znajs, stracﬁ jezyk. Niektorzy
twierdzg, ze Jason mial religijny problem ze spelnieniem
tej prosby (facet chcial ustysze¢ Messiah). Nikt jednak juz
nie ryzykuje, wigc muzyka zostaje taka sama. Poza tym
wiekszo$¢ bywalcow lubi narzekaé (cicho) na muzyke.

Pomimo faktu, ze przewazaja tu miloénicy techno,
niektore noce przyciggaja rowniez inne grupy. W soboty
przychodza gléwnie mezezyzni. Wtedy najwiecej zarabia-
ja mtodzi geje i dostarczyciele prezerwatyw i narkotykow.
Rowniez klub zarabia najwigcej w soboty. Klub Zjedz
Mnie jest wymarzonym miejscem dla mezczyzn, ktérzy
cheg pokazaé sie w swoich najlepszych skorzanych maj-
teczkach, nawet jesli nie s3 jeszcze gotowi przyznaé sie
do tego ludziom, z ktérymi spedzaja cale dnie.

W tygodniu przychodzi tu mniej ludzi, zwykle miejsco-
wi, gléwnie drobni oszusci i gangsterzy. Handluje sie tu
wtedy crackiem, trawka i pornografia. Kiedy$ przychodzili
tu takze wloczedzy, zwabieni brakiem wymagan co do
ubioru i dokumentéw. Dwa dolce to uczciwa cena za wy-
rwanie si¢ z kartonowego pudla w czasie deszczu. Ostat-
nio jednak pojawily sie wérdd nich historie o zniknieciach.
Ludzie ulicy nadali temu miejscu nazwe Motel Karaluch.

Wyglad

Z zewnatrz Klub Zjedz Mnie wyglada skromnie —
pomalowane na czarno pietro w jednym ze skrzydet
magazynu. Logo klubu (namalowane w ponurym kwa-
sowo — przejebanym stylu) niknie wéréd innych graffi-
ti. Proste, drewniane drzwi zdradzaja rysy przy bliz-
szym przyjrzeniu si¢; a kiedy przesuniesz po nich
palcem, zostang na nim smugi zaschnietej krwi. Tak
mowia plotki. Aby je sprawdzi¢, musiatby$ przesunac
ochroniarza, ktory stoi w stonicu i deszczu w drzwiach.
Tuz za zewnetrznymi drzwiami jest kasa prowadzona
przez Ember, Azjatke — gotke z pajeczym ltaficuchem
przyczepionym do kolczykow, ktére ma na twarzy. Kie-
dy zaplacisz dwa dolce, drugi bramkarz przesuwa sie
i wpuszcza cie do srodka Kiedy sie tam znajdziesz, nikt
ci juz nie pomoze.

Cena przeznaczenla

W érodku klub wyglada jak jaskinia z matymi koryta-
rzykami, gdzie mozna kupié skreta, albo zalatwié szybkie
dymanko. Po przejéciu dlugim, waskim korytarzem
z wejSciami do toalet po bokach, dochodzi sie do gléwnej
sali tanecznej. Dtugi bar zajmuje cala Sciane, a podloga
jest zniszczona i podziurawiona, ale nikogo to nie obcho-
dzi, a do niszy, w ktérej siedzi Jason DJ prowadza waskie
schody. Z boku s3 drzwi, ktore prowadza do sali z mniej-
szym barem, stolami do bilarda i mata sceng. Nikt na
niej nie gra (kilka kapel prébowalo, ale zostaty wygwiz-
dane), ale czesto wystepuja striptizerki (i striptiserzy).
Cale miejsce pachnie znajoma mieszanks: piwo/pot/pa-
pierosy, ktéra mozna poczu¢ w kazdym klubie nocnym,
a wszystkie powierzchnie sa gladkie i czarne. Kierownic-
two nie wydatlo tu zbyt wiele pieniedzy.

Jesli wiesz, ile daé bramkarzom, powiedza ci o ukry-
tych poko;ach spotkan miedzy jedng a druga salj. Jest
w nich kilka niewygodnych kanap, kolekcja poduszek
i kilka kocéw, a wszystko tworzy miejsce spotkan podej-
rzanych ludzi. Stychaé¢ tu wszechobecne techno, ale jego
sttumiony dzwigk przypomina bardziej bicie serca. Nikt
nie przeszkadza go$ciom w tych pokojach, poza karalu-
chami i szczurami, ktére od czasu do czasu przebiegaja po
poduszkach. Wigkszosci bywalcow to nie przeszkadza.

Reputacja

Dazieciaki z przedmie$¢ uwielbiaja takie miejsca i dla-
tego przyjezdzaja do Klubu Zjedz Mnie, zwabione kusza-
cym powabem niebezpieczefistwa, obietnica tanich pro-
chow i mtodzieficza checia powiedzenia kumplom: -
Idziecie dzisiaj do Zjedz Mnie? W soboty, ze wzgledu na
goscinne wystepy wielu DJ’6w jest tu najwiecej ludzi: ho-
mo- i heteroseksualisci, ludzie z przedmiescia i miejsco-
wi, ktorzy chca im sprzedaé co$ wyjatkowego.

W Klubie Zjedz Mnie nikt nie sprawdza dokumen-
tow. Nigdy. Méwi sie, ze kiedy$ pewien mtody gliniarz
probowat zamknaé jednego z bramkarzy za to, ze wpu-
scit do srodka pare czternastolatkéw. Nie staio im si¢
nic, w czym nie braliby chetnie udziatu, ale najwyraz-
niej ojciec jednego z nich dowiedziat sie i pociagnat za
wszystkie sznurki, by zamknieto klub. Méwi sie, ze ci
dwaj czternastoletni chlopcy zarobili tego wieczoru
2000 $ za to, ze pozwolili sie¢ zerznag¢ dwoém panom
w Srednim wieku. Ach ta niespozyta sita mtodosci... Tak
czy inaczej facet tak przycisnal policjanta, ze ten chcial
szybko zaltatwic calg sprawe. Wielu ludzi widzialo, jak
bramkarz przycisnat go powoli do §ciany, styszalo trzask
pekajacych kosci, widziato, jak wnetrznosci faceta wypa-
daja na chodnik, ale nigdy nie znaleziono ciala, a histo-
rie, ktore ludzie opowiadaja oznaczalyby przeciez nad-
ludzka sile. Policjanta nikt juz nigdy nie widzial, zywego
ani martwego, a ojciec dostal podwyzke. W koncu, nie-
dlugo potem, ojciec chlopaka zrobil sobie przeszczep
wloséw, by zakry¢ lysine. A to kosztuje. I zaden gliniarz
nie pokazat si¢ juz na ulicy Fascynacji.



Bywalcy
Jason Wspanialy

Przeszloé€: Jason to gorzki, wrogo nastawiony kutas.
Jego tata byl handlarzem a mama dziwka. Zadne z nich
nie bylo zbyt dobre w swoim zawodzie, nie byli tez zbyt
dobrzy dla Jasona. Wigkszo§¢ ludzi nie robi nic, co zmie-
nitoby ich spojrzenie na $wiat, ktéry widzi jako wypet-
niony zasraiicami. Mineto okoto oémiu lat, od kiedy Ja-
son komu$ zaufal. Zrobit wtedy powazny blad,
zakochujac sie¢ w kobiecie, do ktorej nalezata jego ka-
mienica. Byla tadna i wydawala sie delikatna, byta nar-
komanks i ex-doming, ktéra byta na tyle dobra w tym,
co robita, ze kupila rozpadajacy sie dom i wynajmowala
w nim pokoje. Jason placit za jej odwyk, zrobitby dla niej
wszystko. Ale kiedy zalamata sie i zaczeta znowu brac
z jakiego$ powodu obwinita za to Jasona. Powiedziata, ze
gdyby naprawde ja kochal, zrozumialby, ze jej cialo po-
trzebuje heroiny. W czasie narkotykowego ciagu zapo-
mniata zrealizowaé czeki Jasona i usuneta go z mieszka-
nia za nieplacenie czynszu.

DJ zmienit sie wtedy. Spedzit wiele czasu bez dachu
nad glowa wt6czac si¢ po ulicach ze swoja kolekeja plyt
CD w torbie i spedzat wieczory w klubach nocnych, gdzie
czyste brzmienie techno pozwalalo mu zapomnie¢ o po-
trzebach ciala. Jason wie, ze z wtascicielami Klubu Zjedz
Mnie co$ jest nie tak, bo naprawili mu reke, kiedy zosta-
ly z niej strzepy. Proteza nie jest moze tradycyjna, ale Ja-
sonowi sie¢ podoba. Nie bylo sposobu na to, zeby jaki§
szpital przyjal go bez ubezpieczenia i dokumentéw. Po-
niewaz Jason nie chciat styszeé¢ o zastrzykach, wtascicie-
le klubu u$pili go, zanim zabrali do swojego tajnego labo-
ratorium. W dziefi Jason mieszka w pokoiku DJ’a i jest
przekonany, ze laboratorium jest gdzie§ w poblizu. Jest
jednak wdzieczny swoim dobroczyficom i nie ma zamia-
ru zaklocaé ich spokoju.

Wiyglad: Jason zbliza sie do trzydziestki, goli do golej
skory glowe i twarz i utrzymuje sie w doskonatej formie
dzieki systematycznemu treningowi. Czgsto mozna zo-
baczy¢, jak dziko tanczy w swojej lozy DJ'a. Jest wielkim
mezczyzng o kwadratowej szczece, ale i tak wyglada przy
bramkarzach na mizernego. Jason ma ciemna karnacjg
i wyraznie jego krew jest mieszankg wielu narodowosci,
ale nawet on sam nie zna dokladnie jej skladu. Czarne
ubranie uwydatnia mieénie (i pazur) i przywodzi na mysl
chtopaka w stylu punk-Nazi.

Wskazéwki dla graczy: Nienawidzisz wigkszosci lu-
dzi, ktorzy przychodza do klubu, ale jest to nienawisé
osoby zawiedzionej. Chcialbys, zeby byli silni, a oni chca
sie tarza¢ w swoich najnizszych instynktach. Pomimo te-
g0, ze udajesz zupelnie obojetnego, szukasz flagi, z ktéra
moglbys sie utozsamiaé. Wiesz, ze kiepsko sobie radzisz
z wygadanymi kolesiami, wigc cieszysz si¢, Ze mozesz
trzymaé ludzi na dystans glosng muzyka i strachem
przed twoim pazurem.
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Diana

Przeszlo§é: Diana stoi w weekendy za barem w Klu-
bie Zjedz Mnie (w tygodniu otwarty jest tylko gléwny
bar). Diana pochodzi z rodziny z wielopokoleniowymi
tradycjami alkoholowymi i nie jest wyjatkiem od reguty.
Jej ojciec umarl w zeszlym roku, a matka nie jest dobra
kobietg, ale Diana chce by¢ optymistka i zachowaé dobra
ming. Klienci kochaja opowiadaé jej o swoich klopotach;
Diana wierzy, ze jesli zbierze w sercu wystarczajaco duzo
ich bolu, jakie§ bostwo zrozumienia uchroni ja i jej mat-
ke przed losem ojca.

Wyglad: Diana jest wysoka, uczesana w kucyka blon-
dynka z wylamanym przednim zebem i u$miechem na
ustach. Mowi z poludniowym akcentem, ktéry nie-
ustannie usiluje przemieni¢ w zacigganie Daisy Mae.
Nie udaje si¢ jej. Pomimo denerwujgcego gtosu Diana
jest raczej lubiana — to efekt obcistych skoérzanych kami-
zelek, bawelnianych koszulek na ramigczka i gotyckiej
bizuterii.

Wskazowki dla Graczy: Masz haka na wigkszos$¢ go-
ci, ale twoim gléwnym zmartwieniem jest dobro in-
nych. Twoja ambicjg jest bycie szcze$liwg i zdrowa — zyé
i da¢ zy¢ innym. Czesto jestes$ pijana, ale chociaz robisz
to w mity sposob.

Jon Dough

Przeszlo$¢: Jon jest jednym z pét tuzina bramkarzy
z Klubu Zjedz Mnie. Jego wspomnienia z zycia, jakie
prowadzil przed tym sa bardzo ograniczone. Jego kurator
mysli, ze ma to zwiazek z narkotykami, ale nie odsyta
go do wiezienia; przynajmniej ma pracg, co stawia go
znacznie ponad innymi przypadkami, ktérymi kurator
sie zajmuje. Jon sieje przerazenie w sercach wigkszosci
goscei i z radoscig robi to, co nalezy, by utrzymac porza-
dek. Kiedys jakis skin Nazi wykrzykiwal pod jego adre-
sem mndstwo rasistowskich bzdur, ale bramkarz wyda-
wal sie zaskoczony. Moze nawet zareagowalby, ale
rasiste dopadio o$miu SHARP'6w; teraz nikt si¢ nie do-
wie... Innym razem do klubu przyszli gangsterzy, a nie-
ktorzy byli wyraznie zadowoleni, ze go widza i zawotali
go jakim$ innym imieniem. Popatrzyt na nich w ten
sam sposob.

Wryglad: Jon jest wielki i tak czarny, ze prawie nie wi-
da¢ go w ciemnym klubie. Na jego karku mozna zoba-
czy¢ fatdki skory, bo goli gtowe do golej skory, ale cala je-
go reszta to l$nigce, bezwlose mie$nie. Podobnie jak
pozostali bramkarze nosi szary kombinezon bez reka-
wow z logo klubu na kieszeni na piersi.

Wskazéwki dla graczy: Czasem kobiety pracujace
w klubie wywoluja u ciebie dziwne uczucie, ktérego nie
potrafisz wytlumaczyé. Poza tym zwykle jeste§ nieco
przytepiony. Nie podniecasz sig, ale zaréwno ekstremal-
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na przemoc jak i straszenie ludzi sprawia ci wielka przy-
jemno$¢. Zmieszanie i wrogo$¢ to twoje dwie gtéwne po-
stawy.

Ember

Przeszlo§é: mowi sie, ze Ember byla w Bangkoku
striptizerka, ktora zdobyta stawe dzieki kambodzanskiej
sztuczee z papierosem. Ludzie mowia duzo glupot. Em-
ber nie méwi za wiele, ale gdy méwi, ma bardzo dziwny
akcent. Nie brzmi jednak to jak akcent chinski lub ja-
ponski. Jej tatuaze — ma ich duzo — s3 doskonale zrobio-
ne i wykorzystuja pajecze motywy. Nikt w klubie nie wi-
dziat jej nigdy z mezczyzng, choc ona i Diana s3 blisko.
Nikt jednak nie uwaza Diany za lesbijke, wiec przyjeli, ze
Ember sypia sama.

Nie jest to dalekie od prawdy; kochanek Ember nie zy-
je od jakiego$ czasu. Pochodzi z Tybetu, a do Stanéw przy-
leciala z dziwnym mezczyzng o bardzo poteznej i smacz-
nej krwi. Kiedy zginalt w paskudnej bojce, pocieta jego
zwloki i przechowata krew w stoiku, ktory trzyma w lo-
déwce. Teraz pracuje w kasie od $rody do poniedziatku,
a wolne wieczory spedza w Ravenscream (lokalnym barze
dla Gotoéw) szukajac nowych przyjaciol o stodkiej krwi.
Jest $miertelna, ale troche dziwniejsza niz sie wydaje...

Wryglad: Drobna, egzotyczna kobieta z orientalnymi
oczami i blada cerg. Kolczyki w jej brwiach, nosie, war-
gach i uszach taczy srebrna pajeczyna, a na jej ramionach
wija si¢ tatuaze. Odzywa si¢ rzadko, a kiedy juz to zrobi,
bardzo trudno ja zrozumiec.

Wskazowki dla graczy: Odkrylas, ze cisza tylko doda-
je ci tajemniczosci. Uczysz sie angielskiego wolno — twdj
kochanek nigdy cie nie nauczyt — ale bardziej niz same
stowa kochasz cisze miedzy nimi. Twdj towarzysz byt tak
ekscytujacy, madry i czuly, ze nie moze sie z nim réwnac
zaden $miertelnik. Diana pociaga ci¢ w sposdb, ktorego
nie potrafisz opisa¢ — nie seksualnie, lecz kuszaco — ale
nie obchodzi cie zupetnie nikt inny.

Pomysly na Przygody

@ W klubie zaczal pojawia¢ si¢ wampir, moze sprobu-
je napi¢ sie krwi ktorej$ z postaci. Co z nim zrobig? Co
si¢ stanie, jesli dowie si¢ o nim Ember? Po czyjej stronie
staniesz!?

® Postacie widza, jak jaki$ lekarz naprawia szybko
co$ na piersi Jona i wraca do alejki za klubem (najpierw
moga wzigé cale dzialanie za rodzaj seksualnej zabawy).
Czy postacie pomoga Jonowi przypomnieé sobie o jego
poprzednim zyciu? W jaki rodzaj handlu narkotykami
i przemocy ich to wplacze? A moze zaprzyjaznia sie
z doktorem w nadziei uzyskania darmowej i jakze po-
trzebnej opieki medycznej? A moze wszyscy skoncza
martwi?

P
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Ma zoladek pefen moich kumpli
A flaki ze stali i betonu.
— Body Count, ,Bowels of the Devil”

Opis

57 Posterunek jest niewielkim komi- ] J
- sariatem policji w wewnetrznym miescie. ‘\l 1.
Zostal wybudowany we wezesnych latach siedemdziesia- \
tych jako cze$é rzadowego eksperymentu z ,policja tery- \
torialng”. Pomyst polegat na zbudowaniu szeregu mniej-
szych komisariatéow, w ktérych mieli pracowaé przez
dlugi czas ci sami policjanci, by mieszkanicy mogli ich [
poznac i oswoi€ si¢ z nimi.

Niektorzy wierza tez w Swictego Mikotaja. Wieck- ]

sz0$¢ mieszkancow zgadzala si¢ na zwigkszenie liczby
policjantéw w okolicy, ale nie chciala mie¢ z nimi zbyt
wiele wspélnego — gliniarze nie mogli by¢ tu zawsze,
a ich przyjaciele mogli zosta¢ namierzeni. Tak wiec, za-
miast ,policji terytorialnej” miasto ma teraz wiele po-
sterunkow zbyt matych, by radzi¢ sobie z rosnaca prze-
stepczoscia.

Posterunek zbudowano ponad 20 lat temu i to widac.
Ciecia budzetowe nie pozostawily zbyt wiele pieniedzy
na remonty i utrzymanie, a tym bardziej na rozbudowe
lub modernizacje, wiec miejsce to po prostu trwa, rok po
roku, stajac sie powoli coraz wieksza ruing. W $rodku
i na zewnatrz wydaje sie¢ bezbarwne, jakby codzienne
zmaganie ze ztymi facetami wyssato z niego kolory. De-
speracja i obojetno$c zdajg sie wyzieraé z wybitych okien
i brudnych biur, gotowe pozre¢ i policjantéw i mieszkan-
cow. Pacjent umiera, a lekarze ratusza cheg reanimowac
go za wszelka cene.

Ale mimo tego wszystkiego policjanci z 57 posterun-
ku darza go szczegblnym uczuciem i istnieje miedzy ni-
mi prawdziwa solidarnos¢. Najlepsi z nich cigzko praco-
wali, by zrobi¢ co§ dobrego dla okolicy, a nawet jesli
sgsiedztwo stawalo si¢ stopniowo coraz gorsze, a gangi

i narkomani zawtadneli ulicami, oni nie przestali probo- {

wac. Gliny z 57 nie sa $wieci — niekt6rzy biora apowki,
niektorzy sa rasistami, niektérych nie interesuje juz zu-
pelnie nic — ale wiekszo$¢ z nich to dobrzy ludzie.

Wyglad

57 posterunek to trzypietrowy, podpiwniczony budy-
nek z cegly. Zostal zbudowany czeSciowo na zboczu
wzg6rza, a parking dla pojazdéw jest z tytu. Tak wigc wej-
Scie frontowe (to na ulice) jest na poziomie gruntu,
a z tylu wejscie prowadzi do piwnicy (znajduja si¢ tam
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cele dla zatrzymanych), ktéra znajduje si¢ na tym sa-
mym poziomie, co parking.

Bywalcy
Kapitan Jerome ,Jerry” Petaluma

Przeszlo§é: Jerry Petaluma urodzil sie w miescie
i mieszkal w nim cate zycie. Jako mtody chlopak wsta-
pit do Marines i walczyl w Wietnamie; ciagle ma troche
umiejetnosci, ktére tam zdobyl. Podobnie jak jego oj-
ciec, a przed nim ojciec jego ojca zostat gling i to do-
brym. Patrolowal ulice przez lata, zaréwno jako zwykly
gliniarz i jako sierzant. Potem zostal porucznikiem,
choé¢ odmowit zajecia miejsca za biurkiem; wolat zostaé
na ulicy. W koficu jednak go do tego zmusili, wigc mu-
sial poszuka¢ innego sposobu, zeby by¢ przydatnym.
Kiedy zwolnita si¢ posada kapitana 57 posterunku, za-
czal sie o nig starac i dostal jg. Sprawuje t¢ funkcje juz
od 12 lat i robi to doskonale pod kazdym wzgledem. Ma
w sobie co$ z urodzonego przywdodcy — potrafi podejmo-
waé decyzje i trzymac sie ich; nie traci glowy nawet
w kryzysowych sytuacjach. Sprawia, ze ludzie sa wobec
niego lojalni.

Wyglad: Kapitan Petaluma jest do$¢ sprawnym mez-
czyzna okoto piecdziesigtki, po ktérym widaé pewnosé
siebie i odpowiedzialno§¢é. Ma czarne wlosy, cho¢ poja-
wilo sie juz kilka szarych pasemek. Ma ten koscisty
i zylasty typ urody, ktéra kojarzy si¢ z filmowymi kow-
bojami.

Wskazéwki dla Graczy: Zawsze si¢ kontrolujesz
i mozesz dowodzi¢. Nie znaczy to, ze jeste$ nieprzyjazny
— absolutnie nie — ale wiesz, kto tu dowodzi, i oczekujesz,
ze inni tez to wiedza. Jeste$ tak samo oddany swoim lu-
dziom, jak oni oddani sa tobie; probujesz spedzi¢ wiele
czasu probujac utatwic¢ im zycie, nachodzac kazdego, kto
moze zapewni¢ dodatkowe fundusze, wyposazenie lub
radiowozy.

Sierzant Ralph Schwartz

Przeszto§é: Ralph byt glina przez ostatnich 20 lat.
Przez wigkszo$¢ tego czasu pracowat na ulicy, ale im byt
starszy, tym bardziej wychodzit z formy, wiec dostat pra-
ce za biurkiem. Przez ostatnich sze$¢ lat byl kancelista
na nocng zmiane na 57 posterunku.

Zycie sierzanta znajduje sic w wielkim nietadzie.
Jego dzieci dorosty i wyprowadzity sig, a jego zona opu-
Scita go. Zorientowat sie, ze jest w $rednim wieku i zu-
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pelnie samotny, nie ma nikogo, do kogo mégltby zwro-
ci¢ sie po pomoc lub wsparcie. Zamiast zaczaé pic,
sierzant Schwartz zajal sie praca. Zachowuje sie jak oj-
ciec w stosunku do wielu mtodszych policjantéw, nie-
zaleznie, czy tego chca czy nie i spedza wiele czasu po-
za shuzba w barach dla gliniarzy. Nienawidzi wraca¢ do
cichego, pustego mieszkania i unika tego, kiedy tylko
moze.

Wyglad: Ralph Schwartz jest w $rednim wieku i ma
nadwage, ktoéra objawia sie wiszacym, ucigzliwym brzu-
chem. Ma brazowe wlosy i rumiang cere. Na stuzbie no-
si mundur, ktéry zawsze jest starannie wyprasowany
i wyczyszczony; a poza nim zaklada ubranie odpowiednie
do wieku i sytuacji. Kiedy odeszta od niego zona przestat
przejmowac sie czy koszula pasuje do spodni, ale nie stat
sie niechlujny.

Wiskazéwki dla Graczy: Jestes osobg, ktorej naprawde
zalezy, i ktéra naprawde troszczy sie o ,swoich” ludzi
z 57 posterunku. Ale cale twoje zycie zaczelo krecié sie
wokot policji, a to nie jest zdrowe. Jesli kiedy$ co$ nie
uda ci sie w pracy, prawdopodobnie wpedzi cie to w de-
presje.

Reputacja

Policjanci z 57 posterunku sa dokladnie tacy sami
jak inni — niektorzy mieszkancy ich lubig, inni nie,
a niektérym nie robi to r6znicy. Nigdy nie wniesiono po-
waznych zarzutéw o naduzycie sity lub korupcje prze-
ciwko nim.

Pomysly na Przygody

@ Jeden z urzednikéw zajmujacych sie dowodami za-
czal sprzedawaé na boku narkotyki. Z kazdej wiekszej
partii prochow w czasie rozprawy sadowej wykorzystu-
je si¢ tylko odrobing, a reszte powinien zniszczy¢ urzed-
nik. Jednak zamiast je zniszczy¢, ten policjant, Calvin
Meyers, odsprzedaje narkotyki handlarzom z ulicy.
Chcialby zajaé si¢ takze sprzedaza broni i innych rze-
czy, a nawet udatoby si¢ go przekupié, zeby ukryt jakis
dowdd, jesli bytoby to dla niego bezpieczne. Postacie zo-
rientuja sie, ze co$ jest nie tak, kiedy ilo§¢ narkotykow
na ulicy nie zmniejszy sie, cho¢ nie pojawili sie nowi
handlarze.

@ Czlonkowie gangu z okolicy sa regularnie bici. M6-
wi sie, ze duza grupa policjantow atakuje ich, kiedy sg
pojedynczo i bije ich do nieprzytomnosci. Czy s3 to zli
gliniarze, czy czlonkowie innego gangu zakladaja mun-
dury, zanim zaatakuja swoich przeciwnik6w?
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Boisko Napier'a

(Dziwne Boisko do Koszykowki)

Widzialem, go znowu na Boisku. Dry-
blowal tak jak za zycia! Miaf rozciety be-
bech odtad dotad i caly byl wysmarowany
zaschnietg krwia. Paskudnie. Mysle, zZe
zobaczyl, ze na niego patrze, bo odwrécit
sie 1 spojrzal mi prosto w oczy. Bez pier-
dol, prosto w oczy! I wiesz co? Prawie ze-
sratem sie w gacie, bo nie ma nic gorsze-
g0 niz spojrze¢ w twarz trupowi, ktory nie
chce umrzeé.

Mozesz iS¢ na Boisko Napier’a. Ja sie przejde szes¢ ka-
mienic, do 29 ulicy. Chcesz pograé w kosza z duchami, to
dobrze trafiles. Ja nie chce mieé z tym nic wspélnego.

Czy legendy o Boisku Napier’a to miejski folklor, czy
uporczywe manifestacje duchow? Okoliczni mieszkanhcy
przysiegna, ze to drugie. Méwi sig, ze byl tam indiafiski
cmentarz, zanim biali kupili Manhattan; inni méwia, ze
tam gangi wyrzucaly ciala ofiar — takie, ktorych nie miata
znalez¢ policja. Inna z legend glosi, ze podczas budowy po-
bliskiego domu zgineto dwéch robotnikéw; a firma pocho-

wala ciala na Boisku, zeby nie placi¢ odszkodowania
i oglosila, ze mezczyzni znikneli z wyplata. Niezaleznie od
tego, jaka jest prawda, okoliczni mieszkaricy nie chcg mieé
z Boiskiem Napier’a nic wspolnego. Nawet najtwardsi gra-
cze unikaja jego popekanego asfaltu i zatartych linii.

Na pierwszy rzut oka Boisko wydaje si¢ podobne do
innych miejskich pdl bitwy. Budynki z czerwonej cegly
zamykaja je z trzech stron; a od ulicy jest oddzielone za-
rdzewialg siatkg z wyrwang brama. Lokalizacja tego
miejsca czyni z niego putapke — nawet bez zadnych du-
chow — miejscowi moéwig, ze popelniano tam morder-
stwa, a takze rozboje i gwalty. Ale zla reputacja tego
miejsca pochodzi od widywanych tam duchéw.

Zgodnie ze stowami dlugoletnich mieszkancow,
dziwne rzeczy zaczely dzia¢ sie na Boisku okolo roku
1965, kiedy kryzys rasowy siegnal szczytu. Kiedy znale-
ziono trzech chlopcéw wypatroszonych jak ryby i powie-
szonych na ogrodzeniu, policja twierdzila, ze zrobit to ja-
ki§ miejscowy gang. Wieczorni przechodnie doniesli
w krotkim czasie o dziwnych krzykach podobnych do
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okrzykéow wojennych i o placzu. Rozprzestrzenily sig
wiesci o pomalowanych w barwy wojenne Indianach,
ktorzy wyskakiwali z cieni z tomahawkami. Historie by-
ty bardzo nieprecyzyjne — opis wskazywat raczej na Apa-
cz6w John’a Wayne’a, niz na Mohawkéw z Nowego Jor-
ku i nikt nigdy nie pojawit sie w pobliskim szpitalu, by
przyszyto mu z powrotem skalp — ale historie pozostaly.
Boisko Napier’a stalo si¢ miejscem, do ktorego dzieciaki
boja sie chodzi¢ po zmroku. Kilku $miatkéw, ktorzy po-
szli je zwiedzi¢ nigdy juz nie wrocito. Juz w roku 1969
tylko najodwazniejsi rzucali do kosza na Boisku Napier’a
— a i oni nie robili tego po zmroku.

Na Boisku czesto stychaé dziwny $wist wiatru i tajem-
nicze glosy. Dzieciaki zabite w walkach ulicznych pokazu-
ja sie tam po zmroku, kozlujac pitke z takim odglosem, ze
echo stycha¢ kilka przecznic stamtad. Na Boisku pojawiaja
si¢ lokalni ksi¢za i parapsychologowie, ale kiedy tam s3, nic
si¢ nie dzieje, a zaden z nich nie pozostaje tam diugo. Co
jaki$ czas kto§ tamie lokalny zakaz — zdesperowana parka
idzie sie tam zabawi¢, mlody punk zostaje tam na noc, ze-
by zdoby¢ reputacje. Niektorzy z nich wychodza stamtad
opowiadajgc straszne historie. Inni nie wychodza weale.

Czy Boisko to ciemny Wegzel? Nawiedzone miejsce?
Miejsce sktadania ofiar jakiej§ grupy lub jakich§ istot?
A moze element miejskiego folkloru? Prawde niech od-
kryje Narrator. Boisko Napier’a to tajemnica, ktéra mo-
ze nigdy nie zostanie rozwigzana.

Wyglad

Lezy ono w gorszej czeSci miasta. Teren potozony jest
miegdzy trzema budynkami. Z czwartej strony boisko
ogrodzone jest trzymetrowym ogrodzeniem z siatki, ale
brama zostala wyrwana dawno temu. Asfalt jest popeka-
ny i rozbity; nie byl naprawiany od sze$édziesigciu lat.

Podobnie jak wszystkie budynki w mieScie, rowniez trzy
Sciany tutaj pokryte sg graffiti. Jednak hasta i wizerunki ma-
ja w sobie co$ niepokojacego. Wiele z nich ma plemienny

wyglad, jakby jakie$ koszmary przodkéw zyly w kamieniach
i asfalcie. Trudno pomyli¢ te rysunki z innymi.

Boisko Napier’a jest zawsze pograzone w ciszy; nawet
w jasnym sloficu miejsce wydaje sie pograzone w ciszy.
Przechodnie czuja sie dziwnie, jakby co§ malego i ohydne-
go pelzalo u ich stép. W nocy na Boisku jest zimno, nieza-
leznie od pory roku. Pod asfaltem mozna wyczué¢ zimng
Kwintesencje, ale Boisko nie jest normalnym Wezlem. Po-
siada jednak jaki$ nieziemski — i nieprzyjemny — rezonans.

Bywalcy

Na boisku nie bywa zadna z zyjacych 0sob, cho¢ niekto-
rzy wchodzg tam czasami. Widywano tam cale masy duchéw
— od indiafiskich wojownikéw do zastrzelonych dzieciakow,
a nawet gliniarzy, cho¢ zaden z nich nie zostal w poblizu za-
bity. Pojawiajace sie czesto zjawy zostaly ochrzczone Wodz
Beniamin, Howdy Cross, Tasha Rey i Bobby Fe Martin.

Reputacja

Patrz wyzej.

Pomysly na przygody

@ Przyjaciel postaci nasmiewa si¢ z legend o Boisku
Napier’a; ostatnio widziano go, jak mowil sam do siebie
w rogu boiska o péinocy. Jego rodzice sg zrozpaczeni,
a jego znikniecie intrygujace. Czy porwaty go duchy? Czy
jest gdzie§ w pobliskiej Umbrze? Jakie istoty rzadza Bo-
iskiem? Mieszkanicy Umbry, umarli, a moze zwyklejsze
(ale nie mniej Przerazajace) — kult, gang, wampir, albo in-
na istota, ktéra pozywia sie tylko w nocy...

@ Jedna z postaci widzi na Boisku jaka$ zjawe. Kim
byta? Dlaczego sie pojawita? W tym przypadku odpowie-
dzi nie powinny by¢ oczywiste. Dzieje sie co$ wiecej niz
zwykle nawiedzenie. Tylko najglupsi z magoéw zignoro-
waliby tak fascynujace wyzwanie.

Centrum Mlodziezy Nowe Horyzonty

Co chcesz mi powiedzie¢? Ja zwario-
walem?

Przeciez chodzilem do waszych szkot!

Chodzitem do waszych kosciotow!

Chodzitem do waszych placéwek wy-
chowawczych!

Wiec jak mozesz moéwié, ze zwario-
walem?

Suicidal Tendencies, ,Institutionalized”.

Centrum Mtodziezy Nowe Horyzonty
to polozony w najtanszej czeSci slumsoéw zamkniety
osrodek rehabilitacyjny dla mlodych przestepcow. Osa-
dzone tu dzieciaki nie moga widywac si¢ z rodzenistwem,
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a wielu z nich nie ma zyjacych rodzicow. Gangsterzy,
handlarze narkotykéw i inne dzieciaki, ktére zachowy-
waly sie¢ aspolecznie stanowia wiekszo$¢ mieszkanicow
Centrum.

Warunki s3 tutaj straszne: pokoje sa brudne, fizycz-
ne i seksualne naduzycia powszechne, odpowiedniej
opieki wlasciwie nie ma. Wiele z tych dzieciakow bywa-
fo juz w r6znych tego typu placéwkach, za kazdym ra-
zem, kiedy przepelnienie stawalo sie problemem poli-
tycznym, zostawaly przeniesione. Co gorsza, zdarzaja
si¢ tu rowniez $mierci. Trwaja dochodzenia policyjne,
ale tapowki, przepracowanie i obojetnos¢ spowalnia
dziatania operacyjne.
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Opis

Ten wysoki, brudny od zanieczyszczen i graffiti budy-
nek wyglada bardziej na wiezienie niz centrum przeznaczo-
ne do przywracania zagubionych dzieciakéw spoteczen-
stwu. Tych kilka okien, ktére tu sg, jest zamknietych
zelaznymi kratami (glownie na piatym pietrze), a na pozio-
mie ulicy budynek udekorowany jest pootwieranymi
$mietnikami. Za budynkiem znajduje si¢ potéwka boiska
do koszykéwki, ogrodzona wysokim na trzy metry ogrodze-
niem z siatki, zwieficzonym spirala z drutu kolczastego.

Najgorsze jest to, ze Centrum jest stosunkowo nowa
placowka, zatozong niecale siedem lat temu przez komi-
tet zaniepokojonych pracownikow socjalnych. Okoto pie-
ciu lat temu budzet Nowych Horyzontéw zmniejszyt si¢
znacznie, bo placowka znalazla sic w strefie ,niskiego
priorytetu”. Tak wiec zarowno stan budynku jak i jakosé
opieki szybko sie pogarszaty.

Z powodu przeludnienia we wszystkich miejskich
schroniskach mlodziezowych, Nowe Horyzonty rozpo-
czely realizacje nowego programu pod nazwa Plan Zaufa-
nia Nowych Horyzontow. W teorii, mtodziez o najmniej-
szym ryzyku zachowan aspotecznych ma szanse
uczestniczyé w tym planie, zgodnie z ktérym za uzyska-
ne punkty nabywaja mozliwo$¢ opuszczania placowki na
niektore weekendy. Jesli narusza zaufanie nieodpowied-
nim zachowaniem, odbiera sie im przywileje i przenosi
na nastgpnego na liscie. W rzeczywistosci z planu korzy-
sta duza grupa najbardziej zepsutych i niebezpiecznych
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dzieciakow, ktore opuszczaja placowke dzieki tapowkom,
ktore wreczaja doktorom i innym czltonkom personelu.

Wyglad

Nowe Horyzonty to pulapka w razie pozaru — cegla-
ny, pieciopietrowy budynek z jednym wyjsciem pozaro-
wym, ktére nie bylo sprawdzane od lat i kilkoma okna-
mi, wszystkimi zakratowanymi. W kazdym pokoju
mieszka o$mioro dzieci, co daje 48 na kazdym pietrze.
Po tym, jak pewien chtopak uciekt i zabit policjanta, po-
zarowe wyjScie na dach zostalo zamurowane, zreszta
z naruszeniem przepiséw przeciwpozarowych. Teoretycz-
nie cigzar zarzutéw stawianych osadzonym tu mlodzien-
com ros$nie z kazdym pietrem, co daje sic poréwnac
z Pieklem Dantego. Mieszkancy pierwszego pictra moga
opuszczaé placowke w ramach Planu Zaufania, cho¢ z te-
go przywileju korzystaja tez osoby z piatego pigtra.

Cze$¢ pierwszego pietra przeznaczona zostala na od-
dziat dla psychicznie niestabilnych, przy czym kazde pig-
tro posiada pokdj wychowawcy, ktéry powinien sprawo-
waé kontrole nad chtopcami. Wiekszosé wychowawcow
woli spedza¢ noce na oddziale szpitalnym, za zamkniety-
mi drzwiami. Z tego powodu chlopcy spedzaja wickszosé
nocy ograbiajac nowoprzybylych z ubran i innych przed-
miotéw oraz pokazujac im ich miejsce w hierarchii.

Zaden z chlopcéw nie widzial nigdy piwnic, cho¢ mé-
wi sig, ze doktorzy trzymaja tam najgorszych $wirusow.
Prawda jest taka, ze piwnica jest zamknieta, bo jeden
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z zatozycieli umart w niej na atak serca kilka lat temu -
choc jego towarzysze slyszeli dziwny, wyjacy wiatr tuz
przed tym jak krzyknat i przewrécit sie. Sprawa ciagle
utrzymywana jest w tajemnicy.

Bywalcy

Na terenie placowki przebywa wiecej osadzonych
i wychowawcow, niz mozna pomiesci¢ w tym rozdziale.
Postacie, ktore odwiedza centrum, mogg si¢ natkngé na
kogo$ z wymienionych ponizej.

Evenne Backsby

Przeszlo§é: Po tym, jak przypadkowo strzelil swoje-
mu bratu w glowe w wieku szesciu lat wielokrotnie byt
zatrzymywany za posiadanie i sprzedaz narkotykow
w szkole, wlamania i inne pomniejsze przestepstwa.
Dwa lata temu gliny zdecydowaly, Ze czas juz umiescic¢
Evenne w zamknietej placowce, poniewaz nie sadzili, ze-
by udalo sie go zatrzymaé w zwyktej placowce wycho-
wawczej (podejrzewali tapéwkarstwo). Od tej pory Even-
ne przekupil doktoréw w centrum, by dopuscili go do
Planu Zaufania, ktéry pozwala mu w weekendy handlo-
waé narkotykami. Nowe Horyzonty troche ograniczyly
jego interesy, ale ma kilku przyjaciol, ktérzy organizuja
,transakeje”, kiedy wychodzi.

W wieku 15 lat Evenne uwaza sie za przedsiebiorce.
Jest tak przekonany o swojej zdolnosci do unikania odpo-
wiedzialnosci, ze pracuje nawet w okolicach Nowych Ho-
ryzontow — a czasem nawet w Srodku, choé juz raczej
z ocigganiem. Jaki§ rok temu przeprowadzal transakeje
z jednym z technikéw. Kiedy dotknat jego dtoni, by prze-
kazaé mu towar, technik u$miechnat si¢ i Evenne usly-
szal glosy w swojej gtowie — niezrozumiate, dziwne glo-
sy, ktore jak robaki przegryzaly mu mozg. To go
przestraszyto. Choé nadal robi interesy z technikiem, nie
podoba mu sie¢ to — wladnie wtedy slyszy glosy. Postacie
moga chcie¢ dowiedzieé sie, co to za ,glosy”, gdyz Even-
ne jest doé¢ rozsadnym chlopcem.

Wyglad: Evenne, ze swoim u$miechem sprzedawcy
taczy cechy przodkéw hiszpanskich i angielskich w aniel-
ski spos6b. Gdyby nie cieszyl sie takim szacunkiem,
wszyscy twardziele na pietrze mieliby z nim niezla zaba-
we. I tak trzyma w garsci kilku chlopcow - i kilka kobiet,
ktore pracuja w placowce — dzieki swojej urodzie i uroko-
wi. Nie wszystkie tapowki, jakie wrecza s3 pieniezne.
Chociaz w zasadzie ubiera si¢ w przepisowe ubrania cen-
trum, zawsze wyglada szykownie i méwi z pewnoscia sie-
bie nie idacg w parze z jego wiekiem.

Wskazéwki dla Graczy: Cate zycie potrafile$ o siebie
zadbaé przez samo tylko rozmawianie z ludzmi. Latwo
dajesz sobie z nimi rade, a Nowe Horyzonty to dla ciebie
nowa szansa. Jedyna rzecz, ktora cie martwi to ten dziw-
ny technik — a naprawde nie lubisz rzeczy, ktérych nie
potrafisz rozgryz¢. Przez wiekszo$é czasu jeste$ spokojny
i opanowany; tylko, kiedy pojawiaja si¢ glosy stajesz si¢
troche nerwowy.




Trubble Meeham i Nicosia Smith

Przeszlo§é: Trubble Meeham jest znany ze swej r0z-
wiazlosci i brutalnosci. Nigdy nie jest wypuszczany na
zewnatrz, ale jego dziewczyna, Nicosia Smith codzien-
nie przychodzi pod okna, by okazaé¢ swoja milos¢, po
czym odchodzi, nawet go nie zobaczywszy. W rzeczy-
wistosci Nicosia jest od niego uzalezniona. Ignoruje
stan faktyczny, ktory jest taki, ze Trubble wykorzystu-
je ja do podbudowania wtasnego ego i nie obchodzi go,
co sie z nig dzieje tak dtugo, jak dlugo nie dotyczy to
jego osoby.

Co gorsza Trubble jest nosicielem wirusa HIV i zara-
zil juz duza liczbe dziewczat z sasiedztwa. Twierdzi, ze to
przypadek, ale jego przyjaciele wiedza, ze wiedzial, Ze ma
AIDS, zanim poszed} z nimi do t6zka. Kiedy pojawia si¢
ten temat, Trubble staje sie agresywny; kiedy Nicosia
nieopatrznie zapytata go o to jaki$ rok temu, zlamatl jej
reke i pobil ja, ale Nicosia nie zostawila go, bojac sig sa-
motnoéci. Poniewaz w Nowych Horyzontach nie prze-
prowadza si¢ badan krwi, zaden z psychiatréw ani pra-
cownikéw socjalnych nie wie, ze Trubble ma AIDS,
a Nicosia trzyma buzi¢ na klédke, bo nie chce, zeby
Trubble znowu ja sthukt.

Rodzice Nicosii zabronili jej widywa¢ sie z nim. Nie
tylko nie podoba si¢ im jego charakter, ale réwniez oba-
wiaja sie, ze miedzyrasowy zwigzek moze zniszczy¢ jej
zycie. Co wiecej, nie wiedzgc, ze Nicosia tez ma AIDS
obawiaja sie, ze zajdzie w cigze z Trubblem.

Wyglad: Trubble ma meksykanskich i irlandzkich
przodkéw i wyglada jak bialy bokser; Nicosia jest pigkna
Afro-Amerykanka o tagodnych oczach i smutnym
uémiechu. Wydaje sie by¢ stodka, kochajaca kobieta, kt6-
ra troche zbyt duzo méwi o swoim chlopaku. Jesli posta-
cie poéwieca jej wiecej uwagi, zauwaza, ze ma klopoty
i prawdopodobnie domysla sig, dlaczego.

Wskaz6éwki dla Graczy: (Trubble) Géwno ci¢ obcho-
dzi wszystko i wszyscy poza tobg samym. Nie przesta-
niesz sie pieprzy¢ z powodu AIDS i naprawdg nie cier-
pisz, kiedy ludzie o tym moéwia. Nicosia jest w porzadku,
ale suka musi znaé swoje miejsce, tylko tyle. Jeste$ hata-

§liwy, dumny i zadziorny; jeste§ prawdziwym facetem
i niech nikt o tym lepiej nie zapomina.

(Nicosia) Trubble nie jest zlym czlowiekiem, za ja-
kiego wszyscy go uwazaja; jesli ci¢ bije, to znaczy, ze za-
stuzytas. Naprawde potrzebujesz go w zZyciu i jestes
przerazona na mys$l o tym, ze moglaby$ zrobi¢ co$, po
czym by cie zostawil. Kochasz swoich rodzicéw; dlacze-
g0 nie potrafia zrozumie¢, ze kochasz réwniez Trub-
ble’a? Jesli ktos zblizy sie do ciebie, badZ grzeczna, ale
smutna i nie moéw niczego, co mogtoby zdenerwowac
Trubble’a.

Reputacja

Wiekszoéé okolicznych mieszkaficow nienawidzi
Nowych Horyzontéw. Sa glosniejsze i brzydsze niz jaki-
kolwiek inny budynek w okolicy, a to duzo znaczy. No
i oczywiécie przez ten nowy program, cale géwno zno-
wu wylewa sie na ulicg. Krotko méwiac, wigkszos¢ s3-
siadéw uwaza Nowe Horyzonty za zbiornik ludzkich
odpadow.

Pomysly na Przygody

@ Evenne Backsby jest zdesperowany. Jego najwigksze
zrédlo dochodu to technik, ktéry wydaje si¢ doprowa-
dzaé go do szalefistwa, ale nie wie, co ma zrobi¢. Chci-
wosé pcha go do przodu, a strach ciggnie do tytu i Even-
ne czuje, jak jego umyst powoli peka. Zwraca si¢ do
postaci, bo przyjaciel przyjaciela styszal, ze moze beda
mogli mu pomoc. Postacie nie wiedza tylko, ze w cen-
trum przeprowadza rekrutacje pewien Nephandi. Czy
uda im sie naprawi¢ uszkodzenie duszy Evenne i po-
wstrzymac rozktad?

e Trubble uciekt z Nowych Horyzontéw i postacie
stysza plotki, ze szuka ukrywajacej si¢ Nicosii, ktéra
przyznala, ze Trubble wiedzial, ze ma AIDS. W tym sa-
mym czasie Nicosii poszukuje rowniez ekipa lokalnej
stacji telewizyjnej. Przyjaciel postaci prosi, by druzyna
pomogla Nicosii. Czy postaciom uda si¢ to zrobi¢ nie
zwracajac na siebie uwagi mediow?
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1. Na poczatku Czlowiek stworzyl Boga; a stworzyl go na podobieristwo czlowieka.

2. I Czlowiek dat Bogu mnéstwo imion, aby byl Panem calej Ziemi, kiedy to be-
dzie Czlowiekowi odpowiadaé.

3. I w siedmiomilionowym dniu Czlowiek odpoczal i oparl sie ciezko na Bogu i uj-
rzal, ze to bylo dobre.

4. 1 stworzyl Czlowiek Akwalung z pytu ziemi i mnéstwo innych podobnego rodza-
ju.

5. I tych mniejszych ludzi Czlowiek rzucit w préznie. I niektorzy spioneli, a nie-
ktorzy zostali oddzieleni od swoich.

6. I Czlowiek stat sie Bogiem, ktérego stworzyl i za pomoca cudéw rzadzif ziemia.

7. Ale wszystkie te rzeczy przeminely, Duch, ktory spowodowal, ze Czlowiek stwo-
rzyl Boga zyl we wszystkich ludziach: nawet w Akwalungu.

8. Ale Czlowiek tego nie widzial.

9. Ale, na Chrystusa, niech lepiej zacznie patrzec.

— Ian Anderson, uwagi w albumie Aqualung
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Perkins dal mi niezly ochrzan. Prze-
szkodzil mi w pracy po godzinach, wiec
naprawde moja cierpliwo$¢ sie koriczyla.
Chciatem mu powiedzieé, Zzeby porozma-
wial ze mna w czasie godzin pracy. Stanal
tam w moim boksie i méwil duzo o tym,
jak to odebralem firmie zlecenie. Nie czu-
fem sie winny. Odmoéwilem tylko przej-
Scia przez bramke bezpieczeristwa. Uwa-
zalem, ze jest gbwno wart, ze jest wielka
kupa odchodéw wepchnieta w szary garnitur.

Myslal, ze jest twardzielem, bo czasami uzywal , brzyd-
kich stéw” moéwigc do sekretarek. Stéw jak ,cholerny”
i czasem ,géwno”. Prawdziwy twardziel. Ale nie chcialem
80 zabijaé. Mam teraz dobre zycie. Mam dom na przedmie-
Sciach, piekng zone, blondynke, dwojke dzieciakow —
chiopca i dziewczynke, oboje w prywatnej szkole. Nie ko-
rzystalem nigdy z zasitku, nawet kiedy go potrzebowalem.
Teraz jestem ustawiony i jest dla mnie wazne, Zeby moje
dzieci mialy wszystko, czego ja nie mialem. Kurwa, w za-
sadzie podobato mi si¢ podpisywanie czekéw u ortodonty.
Mialo wiec sens pozostawienie Perkinsa przy zyciu. Mogl-
bym nie dosta¢ awansu, gdyby wystawil mi kiepska opinig,
ale nie moégt mnie zwolni¢ ani nic takiego. Nie bylo powo-
du, zeby ryzykowaé wszystko na co harowafem.

Ale wtedy Perkins powiedzial cos, czego nie powinien
byl méwié. Moze wyczul, Ze jego zniewagi nie robia na
mnie wrazenia. Nie wiem. Powiedzial. — Czy ty mnie
w ogéle stuchasz, ty durny lachociagu?

— Wiesz co, Perkins? — zapytalem cicho.

- Co?

— Kiedys obciaglem facetowi fiuta za to, zZe nazwal
munie lachociagiem.

Facet w szarym garniturze zamilk{.

- Serio. Oberznafem mu. Zwyklym scyzorykiem,
wiec musialem sie niezle wysilié, zeby ostrze przeszio.
Ramie bolato mnie potem jak kurwa maé. Mysle, ze je
nadwyrezylem, ale nie miafem forsy na lekarza.

— Moze porozmawiamy o twoich wyczynach pozniej.

— Nie ma to jak teraz. — powiedzialem Perkinsowi.

Tak wiec to tylko moja wina, ze otworzylem swoja
ttusta gebe. Moze powinienem si¢ wtedy rozeSmiac?
Zrzucié¢ wszystko na stres. Ale przeciez Perkins moégl po-
wtorzyé moja opowiesé. A ktos méglby sprawdzié, a nie
potrafitem sobie wyobrazié, zeby ktos w firmie przeszedt
nad tym do porzadku dziennego. Nie byla to wiec kwe-
stia temperamentu. Przysi¢gam.

Naprawde nie sadze, zZebym mial w tamtej sytuacji
jakis wybor. Pracowatem cholernie ciezko, zeby cos mieé
z kursu zawodowego w pudle. Wiekszos¢ innych osadzo-
nych nie wyniosta z lekcji nic, a ja uczylem sie ciezko,
rozszerzalem stownictwo i gramatyke i uczylem sie ob-
stugi komputeréw. Utrzymywalem sie przy zyciu fanta-
zjami o dniu, kiedy polacze swiezo zdobyta wiedze z tym,
co juz wiedziatlem o handlu. Ja juz splacitem swoj diug
u spoleczeristwa. Swoje odsiedzialem. Nie zaluje, ze po-
bitem Perkinsa do nieprzytomnosci. Nie zatuje, ze wsa-
dzitem go do bagaznika mojej Hondy Accord i wywio-
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zlem go w miejsce, gdzie nie musialem sie spieszy¢. Do-
brze, ze przyszedt do mnie po godzinach. Jego usta Swiet-
nie pasowaly do mojego fiuta, gorace, wilgotne i drzace,
kiedy lamatem mu szczeke. Zupelnie inaczej niz z moja
zong, z ktora oczywiscie jestem delikatny. Kocham swo-
ja Zone.

Dziwna sprawa. Ten przedmiejski styl Zycia mi odpo-
wiada. Wszystko bylo w porzadku, kiedy podnositem te
krate sciekowa w mojej dawnej okolicy, ale kiedy ciato
plynelo juz kanatem, poczulem sie nieswojo. Kiedys cos
takiego w ogéle by mnie nie obeszlo. Nie to, Ze napraw-
de mysle, ze zmiektem. W koricu mam teraz dobre Zycie.

Ulic nie zamieszkuja pozbawione twarzy maszyny; ci,
ktérych spotkaja wasi magowie powinni mie¢ troche
osobowosci i charakteru. OczywiScie zaden Narrator nie
wymy$li pelnych ryséw postaci dla kazdego lumpa czy
gangstera; ale mimo to wazniejsze postacie drugoplano-
we powinny kierowa¢ si¢ wlasna motywacja, pragnienia-
mi, uprzedzeniami i kaprysami. Bohaterowie niezalezni,
bez charakteru nie pozostawiaja $ladu w swoim otocze-
niu — w grze — i koncza jako imiona i statystyki. Zadna
tragedia nie wigze si¢ z ich $miercig, lub wartoSciami,
ktore chea realizowaé. Jesli nic dla ciebie nie znacza, nie
beda réwniez nic oznaczaé dla postaci graczy.

Nie potrzebujesz opracowanych kart dla kazdego
z tych ludzi; ogolna motywacja, opis i gar$¢ elementow
osobowosci — tyle wystarczy dla wigkszoéci z nich. Na-
prawde wazne postacie powinny zosta¢ opracowane do-
ktadniej, wliczajac w to wykonanie kart ich postaci, jesli
ich umiejetnosci czesto wchodza w gre. Wickszos¢ postaci
drugiego planu bedzie jednak potrzebowac tylko celu i cha-
rakteru — raison d’etre, a nie tylko funkcji w przygodzie.

Ogolne Schematy Umiej¢tnosSci

Ponizsze statystyki opisujg szeroki wachlarz typow
postaci. Zauwaz, ze kazdy z nich moze by¢ reprezentowa-
ny przez dowolng pte¢ (wliczajac w to Ulicznice i Call
Girl). Listy Atrybutéw i Zdolnosci sa bardzo uproszczone;
trzecia lista wymienia dodatkowe umiejetnosci, jakie te
postacie moga miec¢. Chociaz niewielu bedzie miato wie-
cej niz dwie z tych Zdolnosci, doswiadczeni specjalisci
moga mie¢ nawet cztery. Listy ekwipunku pomijaja tatwo
dostepne przedmioty, ktére kazda z nich moze miec.

Opis Typow

Stojkowy to zwykly policjant, natomiast detektyw
i SWAT/Zamieszki to specjalista.

Charakterystyke Zbira mozna dostosowaé¢ do wielu
typow — bramkarzy, Krwawych Lalek, pomniejszych
czlonkow gangéw, alfonséw, ztodziei, seryjnych zaboj-
c6w, barowych zadymiarzy. Lepsi uliczni wojownicy to
zwykle Gangsterzy, a nawet lepie;j.

Ulicznicy to dziewczyny i chlopey, ktorzy pracuja na
ulicach, a Call Girl/Striptizerka obejmuje wyzsza klase
prostytutek, specjalistow (dominy, panowie, niewolnicy)
i egzotyczne tancerki.
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Zwykle Cechy

Wigkszo$¢ postaci drugoplanowych ma Atrybfl’ty od 2 dp
3 a czasem 4, jesli jest po temu powod '(\.N?.rtosc 5 Feg si¢
zéiarza, ale naprawde rzadko). Podane ponizej nglﬁgSCl wy-
stepuja powszechnie; wiekszos¢ postaci z ulicy, jes }i xcllv 0g0-
le uczestnicza w jej zyciu bedzie posiadata od dwoch do pig-

Wi6czega/Czlowiek Ulicy to typy zyjace dzigki spry-
towi i uprzejmosci obcych ludzi, natomiast Miejski Sza-
man i Kultysta moga dysponowaé jaka$ wiedza o ukry-
tym $wiecie i o radzeniu sobie z nim.

Ninja wymienieni zostali dla Narratoréw, ktorzy
chcieliby poprowadzi¢ przygody z udziatem Yakuzy (Roz-
dzial Drugi). Chociaz te statystyki dotycza zab6jcow — lu-
dzi, niektérzy ninja moga mie¢ moce (patrz Rozdzialy
Czwarty i Pigty w Ascension’s Right Hand) daleko prze-
kraczajace zdolnosci $miertelnikow.

Zwykli ludzie moga mie¢ statystyki 2 w wigkszosci ru-
bryk i takie Zdolnosci, jakie wigza si¢ z ich zawodem (Wy-
sportowanie, Rzemiosto, Biurokracja, Pierwsza pomoc).

Stojkowy

@ Fizyczne 3, Spoleczne 2, Umystowe 2

® Czujnosé 2, Bojka 2, Biurokracja 1, Informatyka 1,
Uniki 1, Prowadzenie 2, Brof palna 3, Dochodzenie 2,
Prawo 2, Autorytet 1, Walka wrecz 1, Procedury policyj-
ne 3, Krycie si¢ 1, Cwaniactwo 2, Technologia 1

® Znajomos¢ terenu 3, Pierwsza pomoc 1, Lingwisty-
ka1 lub 2

@ Lekki rewolwer, strzelba $rutowa, patka, kajdanki,
odznaka, latarka.

Detektyw

@ Fizyczne 3, Spoteczne 2, Percepcja 3, Inteligencija 2,
Spryt 3

e Czujnosé¢ 3, Bojka 2, Biurokracja 2, Informatyka
2, Uniki 1, Prowadzenie 2, Bronfi palna 3, Zastraszanie
1, Dochodzenie 4, Prawo 2, Autorytet 2, Lingwistyka
1, Wiamania 2, Walka wrecz 1, Procedury policyjne 4,
Krycie si¢ 2, Cwaniactwo 4, Przebiegtos$¢ 3, Technolo-
gia 2

@ Wlamania komputerowe 1, Przebranie 2, Przestu-
chania 2, Intrygi 1, Spostrzegawczo$¢ 2, Przeszukanie 2,
Wykrycie ktamstwa 3.

Oficer SWAT /Zamieszki

® Fizyczne 3, Charyzma 2, Oddzialywanie 3, Wyglad
2, Umystowe 2.

@ Czujnosc 2, Bojka 3, Biurokracja 1, Uniki 2, Prowa-
dzenie 2, Brof palna 3, Zastraszanie 2, Dochodzenie 1,
Prawo 2, Walka wrecz 3, Procedura policyjna 2, Spostrze-
gawczo$¢ 2, Krycie sig¢ 1, Cwaniactwo 2, Technologia 1

® Wspinaczka 2, Materialy wybuchowe 3, Pierwsza
pomoc 2, Ciezka bron 1, Wtamania 2, Pilot 2

® Lekki pistolet automatyczny, kamizelka i hetm ku-
loodporne, pistolet maszynowy lub strzelba §rutowa, pat-
ka, tarcza plastikowa, radio, odznaka.

Zbir

@ Sita 3, Zrecznosé i Wytrzymatos$é 2, Spoteczne 2,
Umystowe 1

ciu z nich, o wartoéci od 1 do 4, w zaleznosci od charakteru.

Czujnosé Taniec Znaiomoéé. terenu
Wysportowanie Prowadzenie qutura (uliczna) N
Bojka Szybkzg.1 gadka \li\hedza o przesadac
i Hazar Tawo
ﬁifg::trxz ', Wilamania Lingvs./istyka (slgng,
jezyki grup etnicznych)
Zastraszanie .
Sztuka przetrwania (w miescie)
Uwodzenie
Cwaniactwo
Przebiegtos¢
Czeste Zalety i Wady -
Kodeks honorowy, Uzaleznienie
Koncentracja, hﬁf:;:&r}i'ézekret
zule zmysly, i
gzybkie uzzerie sie, Kult bohatera
Kurator

Powigzania na czarnym rynku,
Powiazania z policja
Powiazania w podziemiu

Sprzymierzeicy, Wplywy i Maj:i;_tek ]todzwlzkl_e )edygi
ii, jakie maja Spiacy ulicy. Jedna niezwy.
o e vorn 1 i enie, Mentora lub nawet

Tajemniczo$¢ jesli zetknely sie kiedykolwiek z innym

postacie moga mie¢ Przeznacz

Swiatem.

Naprawdg istotne postacie drugoplanowe, a takze nie

i ¢ tug
tacie graczy moga by¢ zbudowane wgd
B e (614/3 A 11/7/4 Zdolnosci, 21

6 616 i w Ascension’s Right
olnych punktow. Szczegotow szul_(a] \ nsior X
VI\-,Iam;r, Halls of Arcanum, Podreczniku Lowey i Project Twi- .

zwyklego schematu (6/4/3 Atrybuty,

light.) ‘

® Czujnosé 1, Bojka 3, Prowadzenie 1, Uniki 1, Brof
palna 2, Zastraszanie 2, Walka wrecz 2, Prawo 1, Cwa-
niactwo 2 do 4

® Znajomo$¢ terenu 2, Balowanie 2, Hazard 2, Prze-
stuchanie 2, Wlamania 1 do 3, Spostrzegawczos¢ 2, Wy-
tudzanie 1, Krycie sie 1, Tortury 1

@ N0z, kastet, patka, lekki pistolet, narkotyki

Gangster

@ Sita 3 do 4, Zrecznosé 3, Wytrzymatosé 3 do 4, Spo-
teczne 2, Umystowe 2

® Znajomo$¢ terenu 3, Czujnos$¢ 2, Wysportowanie
2, Bojka 3, Prowadzenie 2, Brofi palna 2, Zastraszanie 3,
Prawo 2, Walka wrecz 3, Cwaniactwo 4

@ Balowanie 2, Materialy wybuchowe 2, Taniec 2,
Pierwsza pomoc 2, Hazard 2, Przestuchania 2, Docho-
dzenie 1, Autorytet 2, Lingwistyka 1 do 3, Wlamania 3,
Sztuka przetrwania (w mie$cie) 2, Krycie si¢ 2, Tortury 2,
Putapki 2
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@ Ciezki pistolet (automatyczny lub rewolwer), pisto-
let maszynowy, n6z, brzytwa lub kastet, narkotyki, sym-
bole gangu, duzo gotowki.

Ulicznik

® Sita i Zreczno$é 2, Wytrzymatosé 3, Spoleczne 2,
Percepcja 3, Inteligencja i Spryt 2

@ Czujnosé 1 do 3, Bojka 2, Prawo 1, Walka wrecz 1,
Uwodzenie 1, Cwaniactwo 2 do 5

@ Wysportowanie 2, Taniec 1, Szybka gadka 2, Pierw-
sza pomoc 1, Lingwistyka 1 do 2, Odwr6cenie uwagi 2,
Wytludzenia 1, Przeszukanie 2

e Tandetne ubranie, maly n6z lub brzytwa, makijaz,
torebka lub portfel, tanie narkotyki.

Cail Girl/Striptizerka

@ Sila 2, Zrecznoséc i Wytrzymalosé 3, Spoteczne 3 do
4, Percepcja i Inteligencja 2, Spryt 3

® Czujnosé 1, Bojka 2, Prawo 3, Lingwistyka 1 do 3,
Walka wrecz 2, Uwodzenie 3, Cwaniactwo 3 do 5

@ Akrobatyka 2, Wysportowanie 2, Balowanie 2, Kul-
tura 1, Taniec 1 do 3, Przebranie 1 (transwestyci), Eska-
pologia 2, Etykieta 2, Ekspresja 2, Intrygi 2, Spostrzegaw-
czo$¢ 1, Przeszukanie 2, Styl 2, Tortury 2

@ Prowokacyjne ubranie (lub jego brak), kosmetyki,
patka, narkotyki, wyposazenie (bicze, kajdanki, maski,
liny).

Wioczega/Czowiek Ulicy

@ Sita i Zrecznoséé 1 do 2, Wytrzymatosé 2 do 3, Spo-
teczne 1, Percepcja 3, Inteligencja i Spryt 1 do 2

e Czujnos¢ 2, Bojka 1, Lingwistyka 1 do 2, Walka
wrecz 2, Wyludzanie 1, Przeszukanie 1, Sztuka przetrwa-
nia (w miescie) 3 do 5, Krycie sie 2, Cwaniactwo 2 do 5

@ Znajomo$¢ terenu 3, Ekspresja artystyczna 2, Ka-
muflaz 2, Intuicja 3, Zastraszanie 2, Wiedza (kazdy ro-
dzaj) 1 lub 2, Przebieglos¢ 1 do 4, Sledzenie (w miescie) 2

® Znoszone ubranie, warto$ciowe rzeczy (wszystko
od naprawde cennych przedmiotéw do rupieci), tani al-
kohol, ukryta bron (patka, brzytwa, maly noz).

Miejski Szaman/Kultysta

@ Fizyczne 2, Charyzma 3, Oddziatywanie i Wyglad
2, Umystowe 3

@ Czujnos¢ 1, Bojka 1, Ekspresja 2, Wiedza o przesa-
dach 2 do 4, Intuicja 1 do 3, Lingwistyka 2, Walka wrecz
2, Okultyzm 2 do 3, Krycie sie 2, Cwaniactwo 3

@ Tresura zwierzat (koty, psy, ptaki, szczury) 2, Ekspre-
sja artystyczna 1 do 3, Pierwsza pomoc 2, Przepowiadanie
przyszlosci 3, Zielarstwo 2 do 4, Wysoki Rytuat 2, Naucza-
nie 1, Wiedza (jakakolwiek) 1 do 3 (!), Odwrdcenie uwagi
2, Spostrzegawczo$¢ 2, Wykrywanie ktamstwa 3, moze na-
wet od 1 do 4 kropek w ktorejs Sciezce Magii Ludowej

® Przedmioty rytualne (noze, narkotyki, instrument
muzyczne, ikony, farby, fiolki), szaty etniczne, ziola,
zwierzeta.
Ninja

® Fizyczne 3 do 4, Oddzialywanie 3, Percepcja i Spryt 3

® Akrobatyka 3, Wysportowanie 3, Czujno$¢ 1, Bojka
3 do 4, Wspinaczka 3, Kultura 2, Uniki 3, Pierwsza po-
moc 3, Wlamania 3, Medytacja 2, Walka wrecz 3, Ulicz-
ny jezyk gestow (klanowy) 2, Jezyk migowy (klanowy) 1,
Cwaniactwo 3, Przebiegtosé 2 do 4

@ Lucznictwo 3, Walka w ciemnosci 2, Kamuflaz 3,
Rzemiosto 2 do 4, Ladunki wybuchowe 3, Przebranie 4,
Eskapologia 4, Wyciagniecie broni 2, Szybka gadka 3,
Broni palna 2 do 4, Przestuchanie 3, Zielarstwo 3, Polo-
wanie 2, Mimikra 3, Odwrécenie uwagi 3, Spostrzegaw-
czoé¢ 3, Uwodzenie 3, Wyczucie klamstwa 2, Sledzenie
3, Pulapki 4

e Odpowiednie ubranie (Kombinezon, przebranie lub
kamuflaz), egzotyczne bronie (sai, Katana, noze do rzu-
cania itp.), wyposazenie specjalne (lina, narzedzia do
wspinaczki, trucizny, bron)

Postacie

Musisz mieszka¢ w budynkach. Jesli
mieszkasz na zewnatrz, nikt nie uwaza
cie za osobe.

— Janusz Glowacki, Antygona w No-
wym Jorku

Nastepujace postacie mozna wigczyé
do przygody jako postacie drugoplanowe,
akolitow, nowicjuszy albo wykorzystac ja-
ko inspiracje. Kazda z nich ma pewne cha-
rakterystyki — Przeszlo$¢, Wyglad, Wska-
z6wki dla Graczy i Mozliwg role w Przygodzie. Niewiele

Cena przeznaczenia

z nich ma jakie§ warte odnotowania Atuty; jesli jednak
jakie$ wystepuja, zostaly dokladnie oméwione.

Kapitan Krucyfiks

Kiedys bylem grzesznikiem, ztym grzesznikiem, gor-
szym niz wy wszyscy! Pifem krew dzieci i czcilem Diabla
na oftarzu z ludzkich kosci, parzylem sie z prostytutka-
mi i napelnialem moje cialo narkotykami i truciznami,
ktore wypalaly moj mézg. Ale zostalem zbawiony! Jezus
wzial moja dusze i podniést mnie z rynsztoka, otrzepat
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mnie i skierowal Sciezka Prawosci! Jestem tu, by stuzy¢ wam w jego imieniu, i widze brud i degradacje, bezboznosé
i zaglade. W nic nie wierzycie! Gdyby byt wsréd was cho¢ jeden uczciwy poganin, bylaby jeszcze nadzieja.

Pochodzenie: Uliczny kaznodzieja Kapitan Krucyfiks (nazywany tak ze wzgledu na siedmiostopowy krzyz, kt6-
ry nosi na ramieniu) przeszed! nawrocenie. Teraz jego ambong jest rog ulicy lub campus akademicki, a jego kaza-
nia mOwia wigcej o potepieniu niz zbawieniu. Nie czyni go to, jak sie domyslacie zbyt popularng osobg. Wy-
daje sie, ze odpowiada mu rola meczennika. Nie jest pozbawiony dobrych stron — pienigdze rozdaje réwnie
tatwo jak stowa, jesli pojawi sie kto§ naprawde potrzebujacy — trudno to
jednak zauwazyé, zwlaszcza jesli sie z nim nie zgadzasz. On
oczywiscie ma misje od Boga i nikt nie ma prawa mowic,
ze jest inacze;j.

Kapitan robi to, 0o czym naucza; mieszka ze swoja
zong (przygnieciong poczuciem winy kobieta o imie-
niu Clarice, ktéra najwidoczniej zna swoje miejsce
i zgadza sie z nim bez stowa) w malym mieszkan-
ku. Nikt nie wie, skad bierze pienigdze — nie ma
statej pracy, ani zbyt wielu bogactw. Jesli odnosza
sie do niego z zainteresowaniem, opowiada o swo-
im zyciu w grzechu i dobroci Jezusa. Uwaza jed-
nak, ze takiej taski dostgpi niewielu ludzi — nie
wierza w nig i wolg od niej grzech. Nie jest znawca
Biblii i czesto myli sie cytujac ja. Wskazywanie tych
bledéow rozwsciecza go, a potrafi krzycze¢ bardzo,
bardzo dtugo.

Kiedy nie naucza, modli sie, straszy Clarice, pra-
cuje w punktach wydawania darmowych obiadéw
i czasami organizuje protesty przeciwko organizacjom
i sklepom, ktére w jego mniemaniu stuza Diabtu.
Nikt, moze poza Clarice nie wie, jak sie naprawde na-
Zywa.

Wryglad: Krepy, bialy mezczyzna po czterdziestce
z wielkim drewnianym krzyzem na ramieniu. Jego gtowa
jest tysa, ale broda gesta i czarna. Ma niebieskie oczy, ktére
zdaja sie patrzy¢ na bardzo odleglte rzeczy. Jego ciemne
spodnie i koszule pochodza z dar6w opieki spolecznej;
najbardziej charakterystycznym elementem jego stro-
ju jest biata kamizelka z wizerunkiem cierpigcego Je-
zusa na plecach. Clarice nosi nie rzucajace sie
w oczy ubrania i delikatne buty, a jej jasno-
blond wtosy schowane sa pod sfatygowa-
nym kapeluszem. Zadne z nich nie patrzy
nikomu w oczy.

Wskazéwki dla graczy: Bez przerwy
moéw — czasem trafnie — o tym, jaki zly jest
$wiat wokot ciebie. Jesli ktos zblizy sie do cie-
bie, pamietaj, jakim byles grzesznikiem; nie
ufaj nikomu poza Clarice. Jesli kto§ na-
prawde potrzebuje pieniedzy i prosi cie
0 pomoc w imieniu Jezusa, zrob wszystko,
by mu pomoc.

Mozliwe role: Denerwujacy kaznodzie-
ja, ktotliwy zbawca, akolita jakiej$ tajemni-
czej grupy, miejscowy koloryt, protestujacy
przed Fundacja.

IRNNY,
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Kathleen i Jessica Brutelli

Nie potrzebuje niczyjej pomocy — mam teraz po prostu gorszy okres. Jesli nie chcesz mi poméc, dobrze. Nie pro-
sze cie o to. Jestem glodna, to wszystko, a dziecko nie miato nic w ustach od wielu dni. Ale jakos sobie poradze. Nie
martw si¢ o mnie.

Przeszlo§¢: Kiedy Kathleen byta mlodsza, miata potencjal; byta bystra, ruchliwa i atrakcyjna. Miala przyjaciél, ko-

chankéw (z ktorych dwoch poslubita) i obiecujaca kariere kierownicza. Byty jednak
trzy czynniki, ktére okazaty sie dla niej fatalne — dwubiegunowosé osobowo-
§ci, chroniczna beztroska i dazenie do melodramatyzmu. Seria zalaman do-
konala spustoszenia w jej zyciu osobistym i zdrowiu psychicznym. Zanim
dobiegta trzydziestki wyczerpata limit na karcie kredytowej, urodzita
dwojke dzieci, zakonczyta dwa malzenstwa. Teraz jest w polowie trzeciej
dekady i tuta sie od schroniska do schroniska z sze$cioletnia corka Jessi-
cg — bez pieniedzy, bez przyjaciot.
Na pierwszy rzut oka Kathleen nie wyglada na czlowieka ulicy; jest
inteligentna, a nawet czarujgca. Uwielbia koty, méwi z zaangazowa-
niem, ktore maskuje jej depresje i wydaje sie bardzo opiekunicza
na pierwszy rzut oka. W $rodku jednak samoocena Kathle-
en lezy w gruzach, a ona szuka przyjaciot za wszelka ce-
ne. Nowi przyjaciele wkrotce odkrywaja, ze jest ona jak
emocjonalny i finansowy odplyw zlewu — bez prze-
rwy potrzebuje pieni¢dzy, pochlebstw i task, w za-
mian nie dajac nic poza obietnicami bez pokrycia.
Kiedy kto$ jej odmawia, uzywa poczucia winy,
grozb samobojczych i wymyslonych kryzysow, by
ktos sie nig zajal... oczywiscie tylko na jaki$ czas.

Kathleen nalezy wspolczué; jej nastréj zmienia
si¢ bez ostrzezenia, a jej ekscentrycznosc¢ i higiena
blado kontrastujg ze sprytem i odchodzaca uroda.

Wielu bylych przyjaciét probowalo jej pomoc
przebrnaé przez ,gorsze czasy”, ale zawsze od-
) krywali, ze te czasy nigdy sie nie konczg. Za-
wsze pojawial sie kolejny problem, kolejne za-
Iamanie, kolejne uderzenie ,pecha”. Odmawia
przyjmowania lekéw (,Nic mi nie jest”) i wyda-
je wszystkie pienigdze na papierosy i ubrania.
Co dziwne nie pije, ani nie bierze narkotykéw,
ale widywano ja w kasynach. Kathleen zyje
w strachu, ze opieka spoleczna odbierze jej Jessi-
ce i unika darmowych obiadéw i tym podob-
nych. Wiasciwie leczona — lub potraktowana
magya — ciggle mogtaby zmieni¢ swoje zycie. Ale
zrobienie tego wymagatoby wielkiej cierpliwosci.

Los Jessici jest smutny; odziedziczyta po
matce osobowo$¢ i umitowanie do dramatycz-
nych zachowan. Cho¢ jest fadnym dzieckiem,
jest brudna i niedozywiona. Ciagle depresje
Kathleen doprowadzily do emocjonalnego
rozstroju Jessice, ktora nauczyla sie
wykorzystywac wszystkie najgorsze
sposoby na zwracanie na siebie
uwagi. Od czasu do czasu Kathle-
en wiaze sie z nowym chlopakiem,
a Jessica mysli, ze znowu ma ojca.

Jest zawsze zawiedziona i prze-
stata juz ufa¢ komukolwiek.

\ Wyglad: Lata nie byty taska-

we dla Kathleen. Kiedys$ byta wy-
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soka, szczupla i atrakcyjna, miata dlugie, rude wlosy, zielonkawe oczy i jasna cere. Lata palenia, zlego odzywiania i diu-
giego snu uczynily ja blada i koscista kobieta o posklejanych wtosach i nieprzyjemnym zapachu. Zaniedbala nieco hi-
giene swego uzebienia, co zreszta widac. Jej okulary sa porysowane, hippisowskie ubrania (diugie spédnice, farbowane
bluzki i dzwony) — sprane i powycierane. Uwielbia jednak czytaé i jest diablo bystra. Ma niesamowite stownictwo, a jej
jezyk jest szybki jak bicz. Kiedy spotyka nowego mezczyzne, stara si¢ doprowadzi¢ do porzadku, ale kiedy wszystko si¢
jako$ uktada, znowu wpada na stale tory.

Jessica jest wysoka jak na swoj wiek i strasznie chuda. Ubiera sie w takie kolory jak jej matka, lubi takie same
ubrania i higiene. Obserwuje uwaznie wszystkich obcych, a uwage zwraca na siebie wybuchajac placzem.

Wskazéwki dla Graczy: Zastugujesz na co$ lepszego niz masz; ale tak trudno jest znalezé dobrych przyjaciol.
Wiesz, ze czasem ciezko jest z toba wytrzymac, ale ty bys to dla nich zrobita. Bog wie, ze juz to robitas. Gdyby tylko
udato ci si¢ zakonficzy¢ te zta passe — ciggle mozesz wiele da¢. Pokazuj nowym znajomym, jak dobrym jeste$§ przyja-
cielem, a starym, jak bardzo zawiedli ciebie i twojg corke.

Mozliwe Role: Dziewczyna, pomocnik, pijawka, swiadek, ofiara.

Zgryzota rozrywa mi serce, a strach przed $miercia szarpie zoladek.
— Opowiesé o Gilgameszu

Przeszto§é: Od tak dawna, jak pamieta, David Gryce byl zafascyno-
wany historia i jezykami starozytnego Bliskiego Wschodu. Od lat chto-
piecych te zagadnienia staly sie jego obsesja. Jesli zapytasz go, skad

wziely sie takie zainteresowania, nie bedzie potrafil odpowiedzie¢ —

jak daleko siega pamiecia, zawsze to wlasnie zajmowalo go najbar-
dziej.
Gryce zyje ze skromnego, ale wystarczajacego funduszu,
ktory zatozyli dla niego jego rodzice. Wynajmuje male
mieszkanie w starym budynku w jednej z gorszych dziel-
nic miasta. Jest w nim 16zko, biurko, doskonaty kompu-
ter 1 kuchenka; reszte mieszkania zajmuja ksiagzki i in-
ne narzedzia badacza.

Kazdego dnia wstaje, zabiera ksigzki i notatki, kt6-
rych potrzebuje danego dnia, wkiada je do plecaka
i jedzie autobusem lub metrem do muzeum lub bi-
blioteki, gdzie spedza reszte dnia, badajac Sumer,
Babilon i inne cywilizacje starozytnego Bliskiego
Wschodu.

Gryce bierze ze soba jeszcze inng rzecz: Ma-
gnum 357. Chociaz nigdy nie byl ofiara zadnego
napadu, boi si¢ tego panicznie, gdyz jest przekona-
ny, ze ktos, kto go skrzywdzi, moze réwniez znisz-
czyt jego ksiazki. Zawsze, kiedy wychodzi, staje
sie niesamowicie ostrozny — ociera si¢ 0 paranoj¢
— i bez przerwy rozglada sig, szukajac potencjal-
nych zagrozen. Wczesniej czy pozniej jakie$ sig
pojawi, ale on jest na nie przygotowany! Po jednej
lekeji obstugi broni i zakupie wielkiej spluwy Gry-
ce zaczal czekaé na kolejny wypadek w stylu Ber-
harda Goetza.

Szczesliwie dla wiasnego spokoju umystu Gryce
znalazl inny sposob na zapewnienie sobie bezpie-
czenstwa. Doszedl mianowicie do wniosku, ze od
ataku ochroni go napisanie na $cianach mieszkania
Opowiesci o Gilgameszu w oryginalnym Sumery;j-
skim. Od kilku lat systematycznie nanosi ja pi-
smem klinowym na tapete w swoim mieszkaniu.
Kiedy skoficzy, odtozy pistolet i wyjdzie na ulicg
z nowo nabyta pewnoscia siebie, ale do tego jest
jeszcze daleko.
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Wryglad: David Gryce wyglada na ubogiego absol-
wenta wyzszej uczelni. Nosi stare dzinsy, koszule
i sportowe kurtki. Nosi grube szkla i jest niedoktadnie
ogolony. Nosi tez stary plecak peten ksigzek i papie-
row.

Wskazéwki dla Graczy: Chcesz tylko, zeby zostawili
cie w spokoju, by§ mogl zajac¢ sie swoja pasja. Gdybys
czul sie lepiej z ludZzmi, mogtby$ zostaé profesorem i ar-
cheologiem, ale ty wybrate$ inng droge. Boisz si¢ obcych,
jeste$ nieSmialy i w ogdle nieszczesliwy, kiedy nie mo-
zesz zajmowac sie lub moéwic o swojej pasji. Ale jesli po-
stacie przyjda do ciebie po informacje lub pomoc w bada-
niach, udowodnisz, ze jeste§ kompetentnym zrodiem
wiedzy, zawsze gotowym ol$ni¢ ich jej rozmiarem. Potra-
fisz czytaé i pisa¢ w sumeryjskim, assyro — babilonskim,
akkadzkim, aramejskim i hebrajskim.

Uwagi: Jako dodatek do normalnych ludzkich cech,
Gryce ma trzy lub cztery kropki w kazdej Wiedzy zwig-
zanej z historia starozytnego Bliskiego Wschodu.

Mozliwe Role: ofiara przestepstwa, $wiezo upieczony
méciciel, atrakcja mediéw, badacz, Zrédio informacji,
kontakt.

Robert O’Sullivan

Masz wspaniafe wlosy, jesli moge cos powiedziec.
Moge? Och, to dobrze. Trudno jest powiedzieé cos tak
pieknej dziewczynie — a moze wolisz ,kobiecie”? Prze-
praszam, nie chciatem cie urazié, ale jesli to zrobilem,
przepraszam. Ale, jak juz méwilem, masz piekne wiosy.

Przeszlo§é: Robert O’Sullivan jest seryjnym zabdjca.
W prasie brukowej jest znany jako ,Zabdjca Blondynek”.
O’Sullivan §ledzi, gwalci i zabija mlode kobiety, gtownie
blondynki.

O’Sullivan zostal wychowany w surowej rodzinie,
ktorej gtowa byta matka. Mial dwie siostry, obie (podob-
nie jak matka) o blond wlosach. Matka byta bardzo sta-
nowecza i nie tolerowata w domu zadnych rozméw o sek-
sie i seksualnosci. W wyniku tego, Robert nauczyt sie
wszystkiego ,,0 zyciu” podgladajac siostry, kiedy sie ubie-
raly. W koncu stato sie to takim problemem, ze matka
kazata mu sie przeprowadzi¢ do piwnicy. Przez wiekszo$¢é
okresu dojrzewania Robert siedzial w pozbawionych
okien pokojach, z matym, czarno bialym telewizorem
i przemyconymi pisemkami porno.

Wyprowadzit sie¢ z domu matki do wlasnego mieszka-
nia, kiedy skonczyt szkote. Pomimo swej stosukowo wy-
sokiej inteligencji pracowal (i nadal pracuje) w brudnych,
kiepsko ptatnych miejscach.

Wtedy wiasnie O’Sullivan zaczal gwalci¢ kobiety.
Zaatakowal 11, zanim dor6st na tyle, by zabié¢. Od tego
czasu zamordowal dalszych osiem kobiet, kazda z nich
bardziej brutalnie niz poprzednia. Jego ofiarami s3 tyl-
ko biale blondynki, zwykle dlugowlose, okoto dwu-
dziestki.

O’Sullivan stanowi ksigzkowy przyklad antyspolecz-
nych zaburzen osobowosci, bardziej znanych jako socjo-
patia lub psychopatia. Jest absolutnie egocentryczny,
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troszezy sie tylko o siebie i wlasne zaspokojenie. Jego
emocje s3 przytepione; sytuacje, ktore podniecityby nor-
malnych ludzi w ogéle na niego nie dzialaja. Zamiast
nich musi do§wiadcza¢ maksymalnych bodzcow — gwal-
tu i zabojstwa — by osiagna¢ zaspokojenie seksualne. Nie
czuje winy ani wyrzutéw sumienia i nie wydaje si¢ rozu-
mie¢, ze prawa spoleczefistwa odnosza sie rowniez do
niego — lamie wiele z nich, na przyklad przekraczajac
predkosé lub przejezdzajac na czerwonym $wietle, dla sa-
mego faktu. Co wiecej, pojecie ,konsekwencji” jest mu
obce; zyje tylko chwila — grozba kary w przysztosci nic
dla niego nie znaczy.

Ale nie jest glupi. Zdaje sobie sprawe, ze wczesniej
czy pozniej prawdopodobnie go zlapig i woli nie i§¢ wte-
dy do wiezienia. W tym celu zgromadzil duza kolekcje
satanistycznych ksiazek. Kiedy go zlapig, bedzie twier-
dzil, ze ,Diabet kazal mu to zrobi¢” i sprobuje uzyskac
uniewinnienie. O wiele tatwiej uciec ze szpitala niz
z wigzienia.

Zwyklym sposobem dzialania Roberta jest krazenie
po okolicznych barach do momentu odnalezienia obiek-
tu, a potem $ledzenie go, dopdki nie zostanie sam. Wte-
dy staje z nig twarza w twarz, bije ja do nieprzytomno-
§ci piesciami, krepuje ling, ktérg wozi w samochodzie
i zabiera w jakie$ odludne miejsce za miastem, gdzie
nikt mu nie bedzie przeszkadzal. Po gwalcie (czasem
sodomii) na ofierze zabija ja kilkoma ciosami lub cie-
ciami mys$liwskiego noza. Szczegdlnie doktadnie ukry-
wa dlonie i gtowe, by identyfikacja ofiary sprawila jak
najwiecej ktopotéow. Z powodu S$rodkéw bezpieczen-
stwa, jakie podejmuje O’Sullivan, policja dysponuje
niewielka iloécia dowodéw potrzebnych do zidentyfiko-
wania go (w szczegélnosci brak im odciskow palcow).
Policja posiada jednak szczegétowy i trafny portret psy-
chologiczny.

W miare uplywu czasu morderstwa popelniane
przez Roberta beda stawaé sie coraz straszniejsze i co-
raz $mielsze. Bedzie potrzebowal silniejszych bodzcow,
by sie podnieci¢, co zmusi go do podejmowania wick-
szego ryzyka.

Wyglad: Robert niczym sie nie rézni od zwyklego
przedstawiciela klasy sredniej. Nie jest zbyt dobrze ubra-
ny, cho¢ potrafi, jesli zmusi go do tego sytuacja (jesli my-
§li, ze pomoze mu to uwie$¢ ofiarg). Ma czarne oczy
i ciemne oczy, a takze krotka czarng brode.

Wskaz6wki dla Graczy: twoja pozorna beztroska ma-
skuje nienawi$¢, ktora zywisz do kobiet. Frustruje cig to
do tego stopnia, ze twoje maniery i dobre prowadzenie
si¢ w zasadzie odpychajg kobiety. Moze gdybys byl zepsu-
ty — lgnetyby do ciebie — one zawsze adoruja frajeréw. Tak
czy inaczej, twoja matka wychowala cie dobrze. Nie prze-
klinaj, nawet kiedy jeste$ wsciekty. Nie zapominaj o ma-
nierach, nawet jesli inni s3 nieuprzejmi. Je$li powiesz
co$ nieprzyjemnego, przepro$. Masz wlasne sposoby wy-
razania frustracji, a s one o wiele bardziej kreatywne niz
zwykle zniewagi.

Mozliwe Role: Wrog, zagadka do rozwiazania, obiekt
badania psychologicznego, pionek mocy piekielnych.
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Jack Dowdy

(Wymowna cisza)

Przeszlo$é: Kiedy ma si¢ 18 lat, swiat wydaje sie by¢ wiekszy. Jest ekscytujacy, seksowny i niebezpieczny, ale ciebie to
nie obchodzi, bo czujesz si¢ nieSmiertelny. Tak whasnie czut sie Jack Dowdy, kiedy szedl na ochotnika do Wietnamu. Po
kilku tygodniach nie byt juz taki zadziorny. A teraz... coz, teraz mogtby zamkna¢ caly $wiat w jednym ze swoich obrazow.

Kiedy byt w Wietnamie, jedna kula przeszta mu przez szyje, o centymetr mijajac tetnice, a druga zabrata mu kola-
no. Lekarze nie potrafili uratowac¢ ani jego gtosu, ani nogi. Duzo czasu zabralo mu pogodzenie sie ze strat, a do tego
czasu skoniczylo si¢ stypendium, co zakonczylo wszelkie jego nadzieje na zostanie prawnikiem. Kiedy wrocit do Sta-
noéw, postanowit uzy¢ dwoch rzeczy, ktore mu jeszcze zostaty: moézgu i rak. Ogarniety depresja i samotny, pozabawio-
ny towarzystwa kolegéw z armii, zdecydowat sie zostaé ulicznym artysta i przedstawia¢ okropnosci wojny na plétnie,
co dawato mu wystarczajagco duzo pieniedzy, zeby jako§ przetrwaé. Wkrotce stat sie ulubienicem catego sasiedztwa,
miejscowym, kims, o kim wiadomo, ze mozna go zasta¢ w tym samym miejscu kazdego dnia. Cho¢ niemy, przez swo-
je obrazy przekazywal wigcej zainteresowania losem swoich sasiadéw niz ktorakolwiek z otaczajacych go osob.

Po kilku latach malowania na plotnie, jego spojrzenie na sztuke zaczelo sie stopniowo zmieniaé. Zaczal widzieé

wszelkie stosunki miedzyludzkie jako co$ ulotnego, nieuchwytnego, ale z jakims§ dziw-
<O\ W\ nym uporem przekazywanego z pokolenia na pokolenie. W kornicu doszedt do tego,
\ \ Ze nie ma znaczenia, o czym ludzie rozmawiaja, wazny jest sam fakt komuniko-
4 \))} wania sie. Po tym objawieniu Jack zaczat uzywac kredy zamiast ptétna jako $rod-
1 \ );/ ka przekazu. Dzi$ stara sie oddaé ulotno$¢ wszelkich kontaktow miedzyludzkich
& N\ “%  wykonujac kredowe arcydzieta na chodniku, ktére znikaja w czasie kazdego
N \ { opadu deszczu. Wierzy, ze jako dziela, ktorych nie mozna posiadaé, studio-
waé, zamyka¢ w ramach statystyk, odciskaja swoje pietno w sercach prze-
¥ ) chodniéw, i w tym sensie zmieniaja widza. Dla niego rysunki kreda oddaja
zmienng stalo$¢ ludzkich kontaktow.
Od czasu wojny Jack stat sie réwniez dobrym stuchaczem,
styszacym uczucia i problemy, ktére kto inny przegapitby
w czasie zwyklej rozmowy. Ta cecha, potaczona z ostrym jak
brzytwa intelektem i nieco cynicznym podejsciem do pew-
nych spraw, ktdre zreszta rzadko okazuje (a nawet kiedy
to robi, to tylko poprzez swoje rysunki), daje Jackowi do-
skonate Zrédio tematéw rysunkow, ktére dzi§ nie kon-
centruja si¢ juz tylko i wylacznie na wojnie.
Jesli co§ mialoby go obrazié, to tylko pewne zaloze-
nia, ktdre przyjmuja na jego temat przechodnie: ze z po-
wodu swojej niemoty, lub dlatego, ze pracuje na ulicy
musi by¢ ghupi lub spolecznie nieprzystosowany.
W rzeczywistosci jest jak najdalszy od bycia nieroz-
garnietym, jest rowniez dosy¢ dobrze wychowany.
Dziwi si¢, kiedy ludzie omijaja jego rysunki na
chodniku, wolalby, zeby przez nie przechodzili, w ten
sposob podkreslajac jeszcze mocniej ich ulotnosé.
Ci, ktorzy znaja Jacka szanuja jego wole i depcza je-
go dziela. Jesli Jack juz si¢ z kim§ zaprzyjazni, trzy-
ma sie tej osoby, jakby miata sie rozpltyna¢ w powie-
trzu.

Wyglad: Ladnie zbudowany mezczyzna okolo czter-
dziestki, o diugich, posklejanych wlosach, jednodniowym
zaroécie, opalonej twarzy i przenikliwych jasno brazowych
oczach. Doskonale widoczne jest jego kalectwo: brakuje mu

czedcl prawej nogi; ale jesli jeste$ zbyt gadatliwy, nie zadajesz

zbyt wielu pytan i nie zauwazysz malej blizny na jego szyi,

mozesz nawet nie zauwazy¢, ze jest niemy. Ubrania

7 Jacka pachng przyjemnie tytoniem Cavendish, kt6-

rego wielkie ilo$ci wypala po skoficzonej pracy. Jego

palce i kolano sprawnej nogi sa zawsze wysmaro-

wane kreda, a blizny na nadgarstkach widoczne dla
kazdego, kto zechce sie doktadnie przyjrzec.
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Wskaz6éwki dla graczy: Kiedy z kims ,,rozmawiasz”, potakuj i uwaznie stuchaj. Przechodzacych znajomych pozdrawiaj
machnieciem reki, ale tak, by nie przerwac rozmowy. Kiedy kto$ zadaje ci pytanie, nie pisz na nie odpowiedzi, zamiast te-
g0 narysyj ja. Jesli wystarczy im cierpliwosci, zeby zaczeka¢ na twoja odpowiedz, bedziesz wiedzial, ze interesuja sie two-
im zdaniem i informacjami, jakie masz do zaoferowania.

Uwagi: Ekspresja artystyczna Jacka wynosi 3.

Mozliwe role: Informator, postaniec, $§wiadek, lokalny koloryt, dobry stuchacz, ofiara.

N\

Onassis

Skad jestem? A skad ty jestes, frajerze? Co to znaczy, skad ja jestem? Jestem z kazdego miejsca, w jakim bylem,
oczywiscie!

Przeszlo$é: Onassis w zasadzie wychowat sie w parku grajac w szachy i warcaby ze starszymi ludzmi, hazardzista-
mi, ¢punami, a takze czasami z prawdziwymi mistrzami szachowymi, ktorzy ka-
z3 sobie placi¢ pie¢ dolar6w za parti¢ z ,mistrzem $wiata”. Teraz sam jest
staruszkiem z parku, ale przynajmniej nie gra w warcaby. W rzeczywi- /A -\\
stoéci, gdyby startowal w turniejach, mogtby nauczy¢ Vishy Anada
jednej lub dwoch sztuczek, ale nie robi tego — w kazdym razie nie
w taki sposob, w jaki rozumie to wigkszos¢ ludzi. Nie, on star- 4,
tuje w innych zawodach, ale nawet one nie wynagrodzg mu ni- §
gdy bolu, jaki czut po stracie osoby, ktéra kochat.

Kiedy byt mtodszy, pewien gangster zgwalcit i zabit jego zo-
ne. Optakiwat ja bardzo dtugo. Po otrza$niegciu si¢ z depresji,
powrdcil do korzeni — do parku — by wypowiedzie¢ wojng¢ bru-
talnym przestepcom na swoich wtasnych cichych zasadach. Ja-
ko bywalec parku, styszy wszelkie plotki, nowinki i informacje
na temat miejscowego potswiatka. Wyodrebnia kazda informacje,
zmienia ja w metaforyczng figure szachowa, planuje trzydziesci lub
czterdzie$ci ruch6w naprzdd, a potem przesuwa ja. Czgsto oznacza to po
prostu przekazanie informacji wtasciwej osobie, rozprzestrzenianie plotek
o planowanym przez jeden gang ataku i naktonienie innego do wykona-
nia wyprzedzajacego uderzenia. Jego ulubiong taktyka jest nasyltanie jed-
nych gangéw na inne. Czasem, wykorzystujac swoje rozlegle znajomo-
Sci udaje mu sie wrobi¢ szefa gangu w jakie§ powazne przestgpstwo
i wezwac policje. Postugujac sie informacjami okazuje niezwykla bly-
skotliwo$é, a jego przeciwnicy niezwykle rzadko, jesli w ogole, dowia-
duja si¢ kto przesuwa figury.

Jest to jeden z powodow, dla ktorych wybral pseudonim Onas-
sis. Inni bywalcy parku podejrzewaja, ze jako znawca historii i wy-
znawca teorii spiskowej wybrat swoj pseudonim w zwiazku z fak-
tem, ze sam uwaza sie (do$¢ stusznie) za mistrza szachowego, lecz
tego nie moga by¢ pewni, bo nigdy nie rozmawia z nikim na te-
mat wyboru imienia.

Wiyglad: Pomarszczony, stary, czarny mezczyzna o bialych
wtosach i bujnej szarej brodzie. Pachnie lekko moczem i mocno
tania wodg kolonisky, ma zawsze ze soba butelke w papierowej
torebce (w ktérej, niezgodnie ze stereotypem, ma tylko wodg).
Nosi flanelowe koszule nawet latem, sportowe buty i stare, wor-
kowate spodnie. Do paska ma przypieta mala torebeczke z ka-
walkami chleba dla ptakéw, a w innej nosi wtasnorecznie wyko-
nane figury szachowe. Chociaz jego artretyzm zmusil go do
podpierania si¢ laska, jego gesty sa czasem nadspodziewanie
energiczne.

Wskaz6wki dla graczy: Lubujesz si¢ w nieoczekiwanych i ory-
ginalnych ruchach i lubisz stucha¢ i opowiada¢ kawaly, bo wta-
$nie one opieraja sie na nieoczekiwanych pointach. Chociaz przyj-
mujesz poze mitego i wesolego czlowieka, a w rozmowach méwisz
czesto o blahostkach, pielegnujesz swoja gorycz, jakby byta jedynym
sposobem na zycie.
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Rozmawiajgc z osobami, ktérych nie znasz, wydajesz sie zaréwno zupelnie r6zny od tego, jaki jeste$ naprawde,
jak nieco nierozgarniety, czesto wtracasz: ,Tak pszepana, to wlasnie powtarzam”, (méwisz to, co twodj rozmdwca
przed chwilg). Chociaz nie jeste$ nieprzyjazng lub nadmiernie podejrzliwa osoba, staraj sie zawsze ukrywaé to, kim
naprawde jeste$, wliczajac w to swoje pochodzenie, prawdziwa osobowo$¢ i sposéb rozumowania, bo nigdy nie mo-
zesz wiedzie¢, czy jedna z twoich bylych ofiar nie wykorzysta tych wiadomosci przeciwko tobie. No i jeszcze Zlota
Zasada: zawsze, zawsze utrzymuj kontrole i planuj co najmniej na dziesie¢ posunie¢ naprzéd.

Uwagi: Chociaz wspotczynniki Fizyczne Onasisa sa niewysokie, to Umystowe rozwiniete sa nadspodziewanie do-
brze. Jego Cechy to Czujnosc¢ 4, Intuicja 3, Dochodzenie 3 i Cwaniactwo 4.

Mozliwe role: Informator, spiskowiec, $wiadek, mentor, kontakt.

Funkcjonariusz Silvia Lopez

Zycie to géwno, kiedy jestes imigrantem przekraczajacym amerykariska granice. Z poczatku wydaje cie sie, ze ka-
niony to po prostu sucha przeszkoda geograficzna, ktéra musisz pokonaé, ale kiedy znajdziesz sie w nich noca pod
zupelnie nowym ksiezycem, wtedy to zupelnie inna historia. Jesli masz szczescie, to
ominiesz wszystkie skorpiony, grzechotniki i kojoty. Ich ruchy mozesz przynaj-
mniej przewidzieC. Ale z bandytami, ktorzy poderzng ci gardlo dla zegarka Iub
wyprujg flaki dla kilku amerykariskich monet jest zupelnie inaczej. A jesli je-
ste$ kobieta, nawet nie prébuj przekracza¢ granicy bez Magnum ukrytego
pod ubraniem - cho¢ Bég tylko wie, skad mialabys wziaé na nie pienigdze,
bo przeciez wilasnie po nie wybierasz sie na péinoc. Jesli bedziesz miala
szczescie, natkniesz sie na kogos takiego jak ja, kto odesle cie z powrotem
do Tijuany. Wszystko inne w tych kanionach odesle cie do piekia.
Przeszlo§¢: Silvia Lopez wychowala sie na ulicach San Diego — ale nie na mi-
tych alejkach w okolicach Morskiego Swiata, ale w brudnych zautkach wewnetrz-
nego miasta, gdzie wtocza sie bandidos z pogranicza i gdzie zabija si¢ frajerow. Jej
wlasny brat Jorge byl jednym ze zlodziei. Postugujac sie doskonalym meksykaniskim
slangiem wraz z grupka przyjaciot proponowat uciekinierom podréz do Los Angeles za
mniejsza oplatg niz bilet autobusowy, by potem obrabowa¢ ich natychmiast po zatadowa-
| niu na cigzaréwkg. Silvia nienawidzita swojego brata za to, co robil tym ludziom, ale byty

{_ to czasy, kiedy Jorge zarabial pieniadze jak tylko mogt. Byt dos¢ hojny, dawat zawsze tro-
che grosza rodzicom i swojej dziewczynie, by mogta sobie kupi¢ kilka tadnych sukienek.
Silvia nigdy nie brata od niego pieniedzy, a mimo to udawalo si¢ jej przebrnaé
przez kursy prawa karnego na uniwersytecie, a potem przez akademie policyjna.
Jej updr zostal zbudowany na przysiedze, ktora ztozyta wiele lat wezesniej, ze
zrekompensuje imigrantom krzywdy, jakie wyrzadzit im Jorge. Silvia pokonata
wiele przeciwnosci, by dosta¢ sie do Strazy Granicznej i nawet teraz pracuje
w niej tylko na p6t etatu. Czasami wyrusza do kanionéw, by fapa¢ imigrantéw

— czasami po to, by ochronié¢ ich przed bandytami, a czasem, by ochroni¢ ich
przed pojawiajacymi si¢ tu skorumpowanymi meksykanskimi judiciales, ktérzy,
pomimo tego, ze noszg odznaki, zwykle nie sa lepsi niz zwykli ztodzieje.

Jej drugi etat polega na tapaniu ztodziei i mordercow, takich jak Jorge, na uli-
cach San Diego. Poniewaz doskonale postuguje sie meksykariska odmiang hisz-
panskiego i zna slang, a takze dlatego, ze jest kobieta, jest doskonalym celem
dla bandidos w tamtej okolicy. Dzieki swojej pracy stala sie nieztym aktorem:

potrafi si¢ zachowywac tak ulegle lub tak butnie jak wiesniaczka z jakiej$ osa-
dy w poblizu Tijuany. W $rodku jest jednak twarda jak skata i trzyma swoje
prawdziwe uczucia w ukryciu.
Wryglad: Amerykanka pochodzenia meksykanskiego, okoto trzydziestki,
o brazowej skdrze i wysokich kosciach policzkowych, wysportowana, ale drob-
na. Nosi wlosy spiete w kofiski ogon i myje je tylko raz w tygodniu. Kiedy uda-
je si¢ na patrol na ulicach San Diego lub do kanionéw, zaktada ubranie cha-
rakterystyczne dla imigrantéw: znoszone buty i wielowarstwowe ubranie
sktadajace si¢ z podartej spddnicy, potatanych spodni i kilku koszul (imi-
granci majg na sobie kilka warstw ubraf zamiast bagazu, a po przybyciu
do Stanéw Zjednoczonych zdejmuja wierzchnig warstwe, by pokaza¢ sie
na ulicy w ,czystym” ubraniu). Pod kamizelka nosi pistolet, a do nogi ma
przytroczony ndz. Stara si¢ tez zawsze mie¢ w poblizu liczne wsparcie in-
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nych czlonkéw Strazy. Kiedy udaje, nigdy nie patrzy
W oczy (zastraszani imigranci zawsze spuszczaja spoj-
rzenie, by okazaé uleglos¢, a takze by po prostu przezy¢
spotkanie). Na posterunku mogtaby pobié cie w poje-
dynku na spojrzenia, a po stuzbie w konkursie picia.
W domu, kiedy nikt jej nie widzi, gasi czasem wszyst-
kie $wiatta i placze.

Wskazéwki dla Graczy: Kiedy jestes w kanionach Iub
na ulicy w przebraniu, méw tylko po hiszpansku (jesli
nie znasz hiszpanskiego, méw po prostu z meksykan-
skim akcentem i méw graczom, ze postugujesz sie hisz-
panskim). Zachowuj si¢ tak, jakby$ chciata dotrze¢ dalej
na polnoc i pytaj wszystkich, gdzie znajduje sie najbliz-
szy przystanek autobusowy. Kiedy nie jeste$ na stuzbie,
zachowuj sie spokojnie i z rezerwa. Cho¢ prawo jest dla
ciebie wszystkim (nawet poza stuzbg), masz w sobie co$
z awanturnika. Nie lubisz pieprznych dowcipéw i jesli
kto§ opowiada je w twojej obecnosci, moze wkrétce od-
kry¢, ze wlasnie popelnil przestepstwo.

Uwagi: Silvia ma wsp6lczynniki zwyczajnego poli-
cjanta, a oprocz nich Przebieglos¢ 3 i Jezyki 1.

Mozliwe Role: Mentor, informator, awanturnik.

Popoludniowy Klub
Anarchistyczny

Ztam wszelkie mentalne bariery, méwi cziowiekowi
Anarchizm, bo dopoki nie zaczniesz mysleé i osgdzaé sa-
modzielnie, nie pozbedziesz sie krolestwa ciemnosci,
najwickszej przeszkody na drodze wszelkiego postepu.

- Emma Goldman, Anarchizm

Popotudniowy Klub Anarchistyczny (PKA) to cztero-
osobowa grupa nastoletnich hakeréw komputerowych.
Wszyscy pochodza z zamoznych rodzin mieszkajacych
w dobrych dzielnicach.

Czlonkowie PKA to — Sherrie ,Kwasowa Krolowa”
Burns, Edward ,Czarny Ksigze” O’Connor, Jason ,Lasi-
ca” White i Franklin , Misiaczek” Jefferson — a poznali sie
w liceum. Ich wysoka inteligencja i zamitowanie do kom-
puteréw przyciagnety ich do siebie. Spedzali razem cale
godziny w szkolnej pracowni komputerowej bawiac sie
sprzetem, dyskutujac na tematy polityczne i naSmiewajac
sie z kolegéw z klasy. Cata czworka pochodzita z domoéw,
w ktorych oboje rodzice pracowali, nikt nie po$wiecal im
uwagi, wiec codziennie mieli cate popotudnia dla siebie.

Do zajecia sie piractwem komputerowym zachecita
cala grupe Sherrie Burns. Zawsze byla najbardziej cynicz-
na i buntownicza z calej czworki i chciata dobrze sie za-
bawi¢, jednocze$nie wywolujac nieco zamieszania: dosko-
nalym sposobem okazalo sie piractwo. Bardzo szybko
udalo sie jej wciagnaé w to przyjaciol. Ostatecznie przyje-
li nazwe ,Popoludniowy Klub Anarchistyczny”, ktéra
wigzala sie zar6wno z ich wspélnym zainteresowaniem
politycznym i podstawami anarchizmu jak réwniez anar-
chistycznymi wiadomos$ciami, ktére zostawiali na miej-
scowych BBS’ach.

Juz jako uczniowie liceum zaatakowali wiele syste-
moéw. Kazde z nich ma wlasny zaawansowany sprzet
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komputerowy kupiony przez rodzicow, ktérzy uwazali, ze
w ten spos6b wynagrodza dzieciom swoja nieobecnosc.
Posiadaja bogata biblioteke pirackich programéw i da-
nych, udalo im si¢ rowniez stworzy¢ ich wlasny program
,HIGh” — Hasta Inteligentnie Generowane, ktory ,kar-
mi” systemy komputerowe losowo tworzonymi hastami
do momentu, w ktorym ktores z nich okaze sic whasciwe.

W miare dorastania czlonkéw grupy zmienita sie tak-
ze jej nmatura. Z poczatku uprawiali piractwo tylko dla
przyjemnosci. Jednak teraz Kwasowa Krolowa i Easica sa
zdeklarowanymi anarchistami, ktorzy probuja niszczy¢
cale systemy, rozpowszechnia¢ wirusy, szerzy¢ chaos i po-
wodowa¢ klopoty z komputerami w kazdy dostepny spo-
sob. Ksiaze i Misiaczek s3 nadal zainteresowani anarchi-
zmem i piractwem, ale w bardziej intelektualny sposob,
nie podoba im si¢ otwarta zlo§liwos¢ dziatan KK i Lasicy.

Co gorsza, niektdrzy czlonkowie grupy zaczeli brac nar-
kotyki. Sherrie uzyskata swoj pseudonim, bo zazywa duze
ilosci LSD, zdarza sie rowniez, ze sprzedaje kwas kolegom
ze szkoly. Bierze je od motocyklisty, z ktérym spotyka sie
od czasu do czasu w miescie. Pali takze marihuane, a tak-
ze bierze kokaine (ale nie crack). Nie jest fizycznie uzalez-
niona od zadnego z tych narkotykéw — jeszcze nie jest — ale
wykazuje objawy psychicznego uzaleznienia od LSD. Prze-
konata pozostatych cztonkéw PKA do sprobowania LSD
i marihuany, ale tylko Lasica uzywa ich w miare regularnie.

Najwickszym ,sukcesem” grupy bylo wytaczenie pra-
du na trzy godziny w jednej dzielnicy, co udato im sie
dzigki wlamaniu do komputera urzedu miasta. Udato im
si¢ dzigki szczgsliwemu zbiegowi okolicznosei, ktorego
nie udato si¢ powt6rzyc.

Popotudniowy Klub Anarchistyczny zdobywa coraz
wicksza popularno$éé na miejscowych BBS’ach i ma juz
reputacje grupy do$wiadczonych hakeréw. Znani s3 ze
swojego zainteresowania anarchizmem i umiejetnosci
prowadzenia dyskusji. Policja w mieScie zdaje sobie spra-
we z tego, ze istnieje pewna grupa hakeréw, ktorych wy-
bryki staja sie coraz bardziej niebezpieczne. Chcieliby
znalezé PKA, ale jak do tej pory nie udato im sie.

Wirtualni Adepci z uwage obserwuja cztonkéw PKA,
podobnie zreszta jak innych haker6w. Uwazaja grupe za
utalentowana i pomystows, lecz w zasadzie niegrozna.
Gdyby udalo jej si¢ zdoby¢ jakies kody lub sprzet, ktory
mogltby spowodowaé powazne szkody, Adepci prawdopo-
dobnie wkroczyliby i znalezli sposéb na unieszkodliwie-
nie ich. Najwiecej uwagi poswiecaja Edwardowi, o ktorym
sadza, ze w przysztosci moze zosta¢ magiem. Skoro o tym
mowa, Technokracja réwniez wie o istnieniu PKA i zasta-
nawia sig, czy nie udaloby si¢ zwerbowaé¢ KK i Lasicy.
Wszyscy mescy czlonkowie grupy sa do szaleistwa zako-
chani w Sherrie Burns. Ksigze i Misiaczek nieco sic jej
obawiajg.

Uwagi: wszyscy czlonkowie PKA majg cztery kropki
w Komputerach, dwie w Technologii, a takze w r6znych
osobistych umiejetnosciach.

Mozliwe Role: Kontakty, agenci chaosu, akolici, spro-
wadzone na zla droge dzieciaki w duzych ktopotach, wy-
bawcy, ukochani, ktopot.
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Sherrie ,Kwasowa Krolowa” Burns

Przesztosé: KK (nienawidzi by¢ nazywana Sherrie) jest
najstarszym i najbardziej doswiadczonym piratem kom-
puterowym w grupie. Jest rowniez najbardziej do$wiad-
czona jesli chodzi o inne sprawy: bierze narkotyki i wie
gdzie je zdoby¢; spedza duzo czasu na ulicy, potrafi sie bi¢
(troche); jest seksualnie aktywna (ale nie z ktéryms$
z czlonkow PKA); wyglada na starsza niz jest w rzeczywi-
stoci, co pozwala jej spedzac sporo czasu w klubach.

W wieku osiemnastu lat Sherrie jest zgorzkniala, cynicz-
na i wrogo nastawiona do §wiata. Rodzice nigdy nie po$wie-
cali jej zbyt wiele uwagi. Przez cale zycie patrzyla, jak ja
ignoruja, oszukuja Urzad Skarbowy przy sktadaniu zeznan
podatkowych, oszukuja siebie nawzajem i uzywaja lekarstw,
by przezy¢ kolejny dzien. Doszta do wniosku, ze prawa sie
nie licza — mozna robi¢ wszystko, na czym ci¢ nie zlapia.
Wie, ze zastonka normalnosci, za ktéra ukrywa sie klasa
$rednia to ktamstwo, ze inne ,mile” rzeczy, ktore widzi to
tez ktamstwo. Ta $wiadomos$¢ zmienila ja w malg, cynicz-
ng, anarchistyczng wandalke. Uwielbia wykorzystywad
swoja znajomo$¢ komputeréw, by wlamywaé si¢ do syste-
mow, rozprzestrzenia¢ wirusy, kasowaé pliki i ,promowac
anarchie”, jednocze$nie bawigc sie¢ doskonale uderzaniem
w innych i przekazywaniem im czeSci wlasnego bolu.

Wryglad: KK ubiera sie w sposob odpowiadajacy jej ogol-
nemu nastrojowi: w czern i inne ciemne kolory, do ktérych
nosi odpowiadajacy im makijaz. Jej blond wlosy sa ufarbo-
wane na czarno i obciete tak, ze zastaniaja jedng czes¢ twa-
rzy, az do szczeki. Cala sobg wyraza swoj bunt; nieuwazny
mag mogltby tatwo wziaé ja za jedng z Opustoszatych.

Wskazéwki dla Graczy: Zachowujesz si¢ jak Najbar-
dziej Cyniczny Nastolatek Swiata, ktérym zreszta praw-
dopodobnie jestes — jestes$ do tego nienawistna i zto§liwa.
Nigdy nie miata$ nikogo na state, nigdy sic w nikim nie
zakochata$, wiec nie wiadomo, czy nie ma w tobie jakiej$
innej osoby, ktéra czeka tylko na okazje, by sie ujawnic.

Edward ,,Czarny Ksigze¢” O’Connor

Przesztosé: Edward O’Connor jest kim§ wiecej niz tyl-
ko maniakiem komputerowym rozmilowanym w anar-
chii. Jest nieSmialy, z wygladu niemal gburowaty i o wie-
le lepiej czuje sie w bibliotece lub przy komputerze niz
w sytuacjach wymagajacych kontaktu z ludZmi. Jedyna
dziewczyna, z jaka spedza czas jest Sherrie Burns.

Inteligencja i dar wymowy Edwarda daja o sobie znaé
dopiero w trakcie debat na lokalnym bessie; pozostali ich
uczestnicy uwazaja Edwarda za znacznie starszego, niz
jest w rzeczywisto$ci. Edward naprawde kocha te elektro-
niczne dyskusje; nie uwaza, by piractwo, ktérym zajmuje
sie grupa bylo do konica dobre i probuje przekonaé Sher-
rie, by troche spuscili z tonu. Jesli kiedy$ Edward stanie
twarzg w twarz z kims, kto bedzie miatl solidne dowody
na przestepcza dziatalno$¢é grupy, zatamie sie i powie
wszystko.

Wryglad: Dobrze ubrany, mlody prawie Yuppie. Latwo
sie czerwieni.
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Wskazéwki dla graczy: Czujesz si¢ winny z powodu
niektérych dziatan grupy i prébujesz przekonac jej czlon-
kow, by ich zaprzestali. Czyni cie to czyms$ w rodzaju paria-
sa i moze kiedy$ doprowadzi¢ do tego, ze jednoglosnie wy-
rzucg cie z grupy. Jesli si¢ tak stanie, bedziesz naprawde
przybity; by¢ moze nawet sprobujesz popelnic jakie$ wido-
wiskowe wlamanie, by znalez¢ sig¢ znowu w taskach grupy.

Jason ,Lasica” White

Przeszlos§¢: Lasica przez cale zycie cierpiat z powodu
swojego wygladu, jekliwego glosu, tlustego ciala i ogélnie
odpychajacej powierzchownosci. Jego znajomo$¢ kompu-
teréw pozwolita mu odegrac sie na przesladowcach przez
zmiane ich ocen i podwyzszenie rachunkow za elektrycz-
nos¢ ich rodzicow. Jego dziatania przy klawiaturze sa zlo-
sliwe i okrutne, ale rzadko przekraczaja granice kradzie-
zy lub potencjalnie niebezpiecznych przestepstw, jakich
dokonuje Sherrie Burns. Mimo tego, Sherrie jest dla nie-
go wzorem i zrobi wszystko, 0 co go poprosi.

Wyglad: Niski, brzydki chtopiec z nadwaga, o prze-
ttuszczonej, poznaczonej pryszczami skorze. Ma zwyczaj
moéwienia nosowym, denerwujgcym glosem. Moglby
bardziej dba¢ o higiene, a jego smak jesli chodzi o ubra-
nia mdgltby ulec znacznej poprawie.

Wskaz6éwki dla Graczy: Jestes typem wykonawcy, a nie
przywodcy. Przez lata bycia obiektem zartéw wyrobites sobie

Istoty

podéwiadome przekonanie, ze naprawde jestes tak bezwarto-
$ciowy, jak o tobie méwia. Robisz to, co kaze ci Sherrie,
przyjmujesz réwniez ,sugestie” od Misiaczka i Ksigcia. Jesli
Ksigze wypadnie z task, prawdopodobnie zdobedziesz sie na
odwage i przestaniesz przyjmowaé od niego polecenia.

Franklin ,Misiaczek” Jefferson

Przeszlo§é: Misiaczek jest jedynym czarnym wsrod
PKA, a takze jednym jego czlonkiem, ktory cieszy si¢ ak-
ceptacja réwiesnikow spoza grupy. Franklin jest utalento-
wanym sportowcem i popularnym uczniem, ale z natury
jest cichy i stroni od popularnosci, ktéra zdobylby, gdyby
tylko chcial. Bardziej odpowiada mu towarzystwo przyja-
ci6l od klawiatury. Podobnie jak Sherrie zna troche miasto,
ale nie posiada takiego doswiadczenia w poruszaniu si¢ po
nim jak ona. Sposréd catej czworki on najmniej interesuje
sie anarchizmem.

Wyglad: Wysoki, atletycznie zbudowany czarny mio-
dy mezczyzna. Zwykle ubiera sie w to, co wlasnie jest
modne. Kiedy robi sie troch¢ zimniej, zawsze chodzi
w kurtce z emblematem szkoty.

Wskazéwki dla Graczy: jeste§ cichy i zamysSlony,
a takze, jak twoj najlepszy przyjaciel Edward, zaniepoko-
jony niektérymi rzeczami, ktore robig Sherrie i Jason. Je-
§li Edward opusci grupe, prawdopodobnie réwniez odej-
dziesz.

Ulicy

Patrzylem prosto przed siebie, ale czu-
fem, ze wokét samochodu zbieraja sie in-
ne psy. Bez szczekania, tylko z niskimi
warknieciami, podobnymi do tych, jakie
wydaja wilki, ktére wlasnie upolowaly
mfiodz tanie. Psy o wszystkich mozliwych
ksztattach, rozmiarach i kolorach. W nie-
ktorych z nich rozpoznawalem rasy, z kto-
rych sie wywodzily, ale wszystkie one byly
odmianami Amerykarskiego Psa Smietni-
kowego - 10]alnego upartego, inteligentnego i niebez-
piecznego — a nade wszystko specjalisty od przezycia.

— Andrew Vachss, Pow6dz

Nie wszyscy spoéréd mieszkancow ulicy s3 ludZmi.
Oprocz wszechobecnych szczuréw i karaluchow, stad dzi-
kich ps6w zyja tam najbardziej przerazajacy bohaterowie
miejskich legend —wielkie pijawki, znieksztatceni byli lu-
dzie, a takze jeszcze dziwniejsze istoty — zaulki roja sie od
bestii. Ludzie, ktérzy znajda si¢ noca w niewlasciwym
miejscu odkryja, ze s gorsze rzeczy niz seryjni mordercy...

Istoty miasta nigdy nie wyskocza na $rodek os$wietlo-
nej ulicy, by zaatakowaé. Zamiast tego skradaja sie, czol-
gaja, wija, wyskakuja z cieni lub wypadaja z nich z wy-
ciem. Z punktu widzenia zwierzat najbezpieczniejszym
sposobem na zabicie wroga jest wykorzystanie ukrycia,
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zaskoczenia i szybkosci w czasie ataku. Jesli walka obra-
ca sie na ich niekorzy$é, wiekszo$é zwierzat ucieka tak
szybko jak to mozliwe — chcg przetrwaé, a nie umrzeé
z honorem. Z punktu widzenia Narratora, walka z dzi-
kimi psami lub chmarg wielkich karaluch6w bedzie cie-
kawsza, jesli rozegra¢ ja dramatycznie, a nie jako serie
rzutow ko$émi. Miejskie zwierzeta nie spiesza sie, Sle-
dza swoja ofiare, az nadejdzie odpowiedni moment...

Insekty

Brud, jaki panuje w miescie (lub moze wplyw Zmija,
jesli ktos wierzy w takie rzeczy) powoduje, ze insekty mno-
z3 sie i mutujg w najrozniejsze straszliwe formy. Na og6t
$miertelnicy widuja tylko wielkie karaluchy, pchly, muchy,
mréwki i pajgki, ktdrych jest pelno wszedzie poza najlep-
szymi dzielnicami. (Nawet one moga by¢ niebezpieczne —
obejrzyj Creepshow lub Candyman, moze podsunie ci to
kilka ohydnych mozliwosci!) Odleglejsze cze$ci miasta —
te, do ktorych rzadko dociera $wiatlo — sa domem najroz-
niejszych entomologicznych koszmaréw. Olbrzymie kara-
luchy, dtugosci pietnastu lub wiecej centymetréw zamiesz-
kuja tunele metra. Ttuste larwy wija si¢ w $mietnikach
i pod warstwami odpadkéw. Trujace komary mnozg sie na
barkach przewozacych $mieci, a gigantyczne stonogi taza
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po Scianach doméw, czekajgc na chwile, kiedy nikogo nie
bedzie w poblizu, by na $mietniku poszuka¢ positku.

W tunelach pod wigkszymi miastami nieumarte isto-
ty rozlewaja kaluze swojej krwi (patrz CLANBOOK:
NOSFERATU), by wyhodowaé sobie wielkich strazni-
kow. Oczywiste jest, ze dzieki temu powstaja ohydne,
dlugie na stope pijawki, olbrzymie, $lepe mrowki i paja-
ki plujgce zracym jadem.

W pojedynke, nawet najwieksze insekty nie spowodu-
ja raczej wiekszych obrazen poza szokiem. Jadowite istoty,
takie jak pajaki lub stonogi moga spowodowac od jednego
do dziesieciu pozioméw obrazen (zwyklych lub powaz-
nych w przypadku naprawde paskudnych) w ciagu minut
lub godzin. Wielkie kleszcze lub pijawki moga spowodo-
waé podobne obrazenia pijac krew, chyba ze uda sie je ja-
ko$ usungé.

Chmary robakéw to inna historia; w Dodatku oméwio-
ne zostaty zasady walki z licznymi pelzajacymi przeciwnika-
mi. Zamienione w ghule insekty i pajaki mozna uznaé za
Duze Robaki (od pietnastu do sze$édziesieciu centymetréw).

Oczywiste jest, ze atak ohydnych insektéw powoduje
powazny szok; podobne spotkanie moze kosztowaé
punkt Sity Woli na scene (a jesli jest naprawde Zle, na tu-
re!) jesli chee sie pozostaé i walczyé. Nawet jesli postaé
przezyje taka walke, prawdopodobnie przez cale tygodnie
nie bedzie chciata wyj$¢ spod prysznica.

Szkodniki

Podobnie jak insekty, szkodniki — nietoperze, szczu-
ry, myszy i niektore ptaki — to stali mieszkarnicy miasta.
Chociaz niektore postacie, jak Garou lub Verbena mo-
ga wzbrania¢ sie przed walka z istotami, ktore s3, badz
co badz, tylko czeScig naturalnego porzadku, te szkod-
niki moga stanowi¢ prawdziwe zagrozenie.

Wiekszos¢ szkodnikéw przegryza lub przebija sie przez
przeszkody. Jesli maja czas, wybijaja dziury w $cianach,
meblach, beczkach, ksigzkach i przewodach elektrycz-
nych. Zatrzymac je moga (a i to nie zawsze) tylko metalo-
we plyty lub siatki. Im szczur jest wigkszy, tym wicksze
zniszczenia spowoduje. Istoty te réwniez mieszkaja
w miejscach, do ktérych nie dociera Swiatlo i gryza kazde-
20, kto bez ostrzezenia naruszy ich spokoj. Wiekszosé tych
istot jest przebiegla: walcza w stadzie i unikajg wszystkich
putapek poza tymi najszybszymi. Co najgorsze, szkodniki
s3 nosicielami chordb: najwieksze epidemie w Europie zo-
staly spowodowane przez szkodniki i Zyjace na nich insek-
ty. Postacie, nawet tak masywne jak Garou powinny oba-
wiaé si¢ ugryzienia przez miejskie szkodniki. Kto moze
wiedzie¢, na co choruja te male gnojki?

Podobnie jak insekty, szkodniki atakuja grupami.
Atak wigkszosci z nich moze by¢ Zrédtem prawdziwego
przerazenia. Chociaz nie s3 tak ohydne jak wielkie insek-
ty, rowniez ich atak moze kosztowaé bohateréw utrate
punktéw Sity Woli (przypomnij sobie, co zatamato Win-
stona Smitha w roku 1984...)

Chorobe najlepiej uwidocznié przez narracje, a nie ja-
ko utrate wspélczynnikéw. Jesli ofiara nie otrzyma ja-
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lub w najlepszym przypadku dni.

Szkodnik (lub olbrzymi szkodnik)

Atrybuty: Sita 2/3, Zrecznosé 3/4, Wytrzymatosé 2/4,
Percepcja/Spryt 2

Zdolnosci: Czujnosé 3, Bojka 2, Ukrywanie si¢ 5 (pta-
ki i nietoperze posiadaja dodatkowo zdolnos¢ latania)

Ataki: 1 lub 2 kosci

Poziomy Zdrowia: OK,, -1, -5 (OK,, -1, -2, -5)

Dzikie Koty i Psy

Koty to kochane zwierzatka — i przerazajacy towcy. Psy
moga by¢ najlepszymi przyjaciétmi ludzi i bezlitosnymi na-
pastnikami. To wlasnie fakt, Ze tak $wietnie je znamy spra-
wia, ze trudno nam oswoié si¢ z myslg, ze moglyby obrocié
si¢ przeciwko nam. W miastach, w ktérych walka o prze-
trwanie obdarta je z wszelkich przejawéw udomowienia,
zwierzeta domowe staly si¢ dzikimi fowcami. Tropig intru-
zOw 1 potencjalne ofiary dopoki nie nadejdzie wlasciwy mo-
ment. Czasami warknigcie, skowyt, syk lub blysk oczu
zdradza obecno$¢ zwierzecia. Czasami nic nie wskazuje na
to, ze co$ jest nie w porzadku. Potem, kiedy z blyskiem klow
i ciosami pazur6w zaczyna si¢ walka, jest juz za pozno.

Przy odrobinie szczeScia, umiejetnosci, cierpliwosci
i moze mistycznego talentu, postaci moze udac si¢ za-
przyjaznié z tymi inteligentnymi bestiami. Zwykle wyma-
ga to czego$ wiecej niz tylko garéci pozywienia i ,,Kici, ki-
ci...” Zyjace na ulicy zwierzeta staly si¢ podejrzliwe, wicc
na og6l uciekaja lub atakujg intruzow. Niektorzy z miesz-
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kiej§ pomocy, miejskie choroby zabija ja w ciagu godzin

kanicow miasta (lub inne istoty) hoduja dzikie psy i koty
jako swoich towarzyszy, straznikow, ghule i systemy alar-
mowe. Kazdy, kto nie jest przyjacielem ich pana zostanie
zaatakowany.

Chociaz malo ktory kot zaatakuje w pojedynke prze-
ciwnika wielkosci czlowieka, jesli nie bedzie do tego zmu-
szony, zdarza sig, ze po miescie krazg cale ich stada, polu-
jac na wicksza zdobycz. Zwykle prowadzi je jeden silny,
agresywny samiec, ktory odpedza innych kandydatéw do
swojej funkgji i ptodzi dziesigtki kociakéw, ktorymi opie-
kuja sie¢ samice. Dzikie koty maja zwyczaj zamieszkiwac
jedno stale miejsce, w ktérym zwykle przyjmujg pozywie-
nie od mitych (?) starszych pan w zamian za tepienie gry-
zoni. Psy rowniez zbieraja si¢ czesto w grupy liczace od
trzech do 20 sztuk. Stada takie maja przywodcow, pod-
wladnych, terytoria, a nawet sprzymierzencéw. Chociaz
na ogot wykazuja one wiekszg sktonnosé do zaprzyjaznia-
nia sie z ludZmi (tatwiej je réwniez tresowaé niz koty),
uliczne psy potrafia rozerwaé obcego na strzepy z réwna
tatwoscia, jak réwniez Sciga¢ swoja zdobycz przez kilka
przecznic, a nawet kilometréw (w Dodatku znajdziesz za-
sady walki ze sforg).

Psie ugryzienia i kocie zadrapania tatwo moga ulec za-
kazeniu. Chociaz stosunkowo niewiele z nich przenosi
choroby pochodzace od gryzoni, wiekszo$¢ z nich jest po
prostu brudna. Prowadzi to do powstawania paskudza-
cych sie ran i §mierci na dtugo po odejsciu napastnikow.

Kot (maly i duzy)

Atrybuty: Sita 1/3, Zrecznosé 3, Wytrzymatosé 3, Per-
cepcja/Spryt 3




Zdolnoéci: Czujnoé¢ 3, Wysportowanie 2, Bojka 3,
Wspinaczka 5, Uniki 3

Ataki: 2 kosci/4 kosci

Poziomy Zdrowia: OK., -1, -2, -5/0K., -1, -1, -2, -5

Dziki Pies (maly i duzy)

Atrybuty: Sita 1/4, Zrecznos¢ 3, Wytrzymalosé 2/4,
Percepcja/Spryt 3

Zdolnosci: Czujnosé 3, Wysportowanie 2, Bojka
3 (tylko duze psy), Tropienie 1/3

Ataki: 2 koéci (maly) /3 kosci ($redni) /5 kosci (duzy
lub wsciekly)

Poziomy Zdrowia: OK,, -1, -5 (maly) /OK,, -1, -1, -2,
-5 ($redni) /OK., -1, -1, -2, -2, -5 (duzy)

Paskudztwa z kanalow

To, co mnozy sie w starych kanatach miejskich i tu-
nelach metra sprawitoby, ze Darwinowi stanetyby deba
wszystkie wlosy na gtowie. Opowiesci méwia o olbrzy-
mich aligatorach, wielkich ropuchach albinosach, §luzo-
watych plamach, otumanionych, gnijacych zombie, kt6-
re powstana kiedys, by zala¢ caly nadziemny $wiat.

Werewolf Storyteller Handook, Book of the Wyrm
i Freak Legion zawieraja mnoéstwo potwornych istot, kto-
re moga spotkaé postacie, ktore wtargna zbyt daleko do
podziemnego $wiata. Naprawde sadystyczny Narrator
moze nawet zajrze¢ do wydanego przez Chaosium Zewu
Cthulhu, w ktorym znajdzie doprowadzajace do obtedu
potwory z podziemi. Z pewno$cia stanigcie z nimi twa-
rza w twarz kosztowatoby wiele punktéw Sity Woli (patrz
podrecznik Mag Druga Edycja, Rozdziat Szosty).

Wymienione ponizej potwory to zaledwie przyklady
sposrod setek Sluzowatych mozliwosci. Pozwol, aby two-
ja wyobraznia dryfowala po najmroczniejszych zakamar-
kach twego umystu, w ktérych przechowujesz niemal za-
pomniane koszmary senne.

Stracency

Pochodzenie: Te trzesace sie istoty byly kiedy$ ludzmi,
ktorzy przesadzali z narkotykami lub alkoholem. Niektorzy
mowig, ze zte duchy pozarly ich dusze, a ich ciata i umysty
zgnily. W kazdym razie te pokryte brudem monstra majg te-
raz niewiele wspolnego z ludZzmi. A te resztki czlowieczen-
stwa, ktdre u nich widaé¢ czynig ich jeszcze potworniejszymi.

Zywia sie migsem, w kazdej postaci, jaka znajda. Nie
zapomnialy takze innych potrzeb: wigkszo$¢ parzy si¢
miedzy sobg, kiedy przyjdzie im na to ochota, ale chetnie
zwracaja sie ku bardziej atrakcyjnym partnerom. Choro-
by i zakazenia, jakie przenosza ci ,zombie” sprawiaja, ze
najgorsze afrykanskie choroby zdaja si¢ zwyklym prze-
ziebieniem. Niektore z nich zabijaja w ciagu godzin, a in-
ne moga zmieni¢ chorego w gnijacego potwora, na podo-
biefistwo nosicieli.

Pewne przywigzanie do nawykow z poprzedniego zy-
cia sktania ich do zbierania si¢ w pewnego rodzaju wsp6l-

noty. Niewiele z nich utrzymuje sie przez dluzszy czas,
ale w czasie takich zgrupowan rodza sie mlode. Najsil-
niejsze lub najmadrzejsze z takich mutantéw zostaja
przywodcami, co daje im prawo wyboru najlepszego po-
zywienia, partneréw. Nowe pokolenie doskonale daje so-
bie rade bez narkotykéw, ktére doprowadzily ich rodzi-
cow do takiego stanu. Ci, ktorzy potrafia przetrwac
kanibalizm, choroby i towcéw z prawdziwego podziem-
nego $wiata osiaggajg nadludzks site i zmysty. Z czasem
moga staé sie prawdziwym zagrozeniem, szczeg6lnie, je-
§li sprzymierza sie z Nephandi lub Nosferatu, ktorzy za-
pewniliby im panowanie nad wiekszoscig tuneli...
Wyglad: Gnijacy pot — ludzie, sktadajacy sie gtownie
z plesni, gbwna i choréb. Wielu z nich jest $lepych, a po-
ruszanie si¢ w tunelach umozliwia im sam tylko in-
stynkt. Bardzo niewielu z nich nosi jakiekolwiek ubra-
nie, a ich nago$¢ czyni ich jeszcze wstrgtniejszymi.
Chociaz zeby maja gnijace i sprochniate, dysponuja za-
miast nich ostrymi, mocnymi paznokciami. Ci nieliczni,
kt6rzy nie zapomnieli do kofica ludzkiej mowy, postugu-
ja sie mlaszczacymi, rechoczacymi dzwigkami.
Atrybuty: Sita 2 do 4, Zrecznosé 2, Wytrzymalosc 4,
Percepcja/Spryt 1
Zdolnosci: Czujnoéé 1, Bojka 2 do 3, Walka Wrecz 2,
Przetrwanie (w mieScie) 4, Ukrywanie si¢ 4, Tropienie 2
Ataki: Sita + 1 za atak zebami lub pazurami
Poziomy Zdrowia: OK,, -1, -1, -5, rozerwany i gnijacy
Specjalne ZdolnoSci: Choroby, Widzenie w nocy,
Wstretny smrod. Szezegdly zaleza wyltacznie od Narratora.

Sciekogator

Pochodzenie: Jedna z najbardziej popularnych miej-
skich legend. Te mutanty narodzily si¢ z porzuconych
domowych krokodylkéw i przeksztalcity w podziemne
potwory, zywiace sie samymi $ciekami i od czasu do cza-
su mechanikami, wiéczegami i policjantami.

SG czesto ukrywaja sie w stertach $mieci, lub ptywa-
ja tuz pod powierzchnia stojacej wody. Uderzaja z zasko-
czenia, kiedy ich positek podejdzie wystarczajaco blisko.
Chociaz sa wlasciwie pozbawione zdolnosci myslenia,
posiadly zmyst przetrwania wilasciwy wszystkim miej-
skim istotom: ukrywaja sie, chwytaja zdobycz i uciekajg.

Wyglad: Istnieje wiele wariantéw tych podziemnych
potworéw: niektore sg Slepe i blade, a inne zachowaty swo-
je naturalne ubarwienie. Niektore pozostaja male i niedo-
rozwiniete przez trujace srodowisko, w ktorym zyja, a in-
ne, karmiac sie wampirza krwia osiagaja wielkie rozmiary
i site (opisang w drugim zestawie wspolczynnikéw).

Atrybuty: Sita 3/5, Zreczno§é¢ 2, Wytrzymatosé 4/6,
Percepcja/Spryt 1

ZdolnoSci: Czujnosé: 3, Bojka 3/4, Zastraszanie 3/5,
Sztuka przetrwania (w miescie) 5, Krycie sie 3

Ataki: Sita + 2 za ugryzienie, Sita + 1 za uderzenie
ogonem

Poziomy zdrowia: OK., OK,, -1, -1, -2, -5, Zmasakro-
wany (maty) / OK,, OK,, -1, -1, -1, -2, -2, -5, Zmasakro-
wany (duzy)
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Wyposazenie

uliczne

Czy munie to rozbawi, czy ci¢ to zadziwi, gdybym
miat moc zrobienia ci dziury w piersi, kiedy twoje dzieci
zaczng plakacé, a twéj czek z opieki spolecznej zostal wy-
dany, czy obrabowalbym sklep, aby zdoby¢ pieniadze na
czynsz? Gdybym miat pistolet, gdybym miaf pistolet...

— The Dead Milkmen ,If I had a Gun”

Podane ponizej informacje sa przezna-
czone tylko dla potrzeb gry. Nie wykorzy-
stuj ich w prawdziwym zyciu!

Kiedy zbierasz wyposazenie na ulice,
prawie na pewno istotnym czynnikiem be-
dzie budzet, a nawet jesli nie, jego miejsce
zajmie praktyczno$¢. To tak jak u harce-
rzy: ,Czuwaj” i no$ lekki plecak. Aby tego
dokona¢, musisz dowiedzie¢ sie, jak robic¢

Musisz takze zastanowi¢ si¢ nad innymi rzeczami.
Im trudniej jest wysledzi¢ pochodzenie narzedzia
zbrodni, tym mniejsze s3 szanse, ze zostaniesz zlapany.
Na przyklad: rewolwery sa trwalsze i tafisze niz pistole-
ty polautomatyczne, a oprocz tego nie zostawiaja tusek.
Gumowe ta$émy na rekojesci s odporne na odciski pal-
cow. Pomaga takze chocby powierzchowna znajomosé
prawa. Jesli kopniesz kogo$§ majac na nogach zwykte
buty, to bedzie napad, ale jesli kopniesz kogo$ majac na

najlepszy uzytek z tego, co masz ze soba.
Pewnie, H&K MP-5 zalatwitby za ciebie sprawe, ale po
pierwsze prawdopodobnie nie masz czego$ takiego, a po
drugie i tak nie mialby§ gdzie go schowa¢. Kowboje, ktd-
rzy rzadzili Dzikim Zachodem nie byli najlepsi, bo nosili
najwicksze spluwy — oni je najszybciej wyciagali.

112 Cena przeznaczenia

nogach buty z metalowymi czubkami, bedzie to napad
przy uzyciu $mierciono$nego narzedzia. Z pierwszego
z nich jest o wiele tatwiej wybronié¢ sie w sadzie. Rob
wszystko tak, zeby bylo tanio, praktycznie, trwale
i anonimowo.
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Istnieje mnostwo produktéw z , polimeréw ery ko-
smicznej”, ktore przydaja si¢ szczegdlnie wtedy, kiedy
wydaje sig, ze za kazdym rogiem stoi kto§ z wykrywa-
czem metalu. Nylonowy kastet spelnia taka sama ro-
le jak jego przodek — kastet z mosiadzu, ale w odroz-
nieniu do niego nie opdznia ciosu, wazy niewiele,
a takze raczej nie zlamie ci nadgarstka, kiedy go uzy-
wasz. Je$li owiniesz rekoje$¢ gumowa tasma, prawdo-
podobnie nawet nie zostawisz na nim odciskéow pla-
cow. OczywiScie i tak warto nosi¢ r¢kawiczki. Nigdy
nie wiadomo jakie potworne choroby moze mieé¢ two-
ja bezbronna ofiara.

W dzisiejszych czasach jest rowniez na rynku kilka
modeli nylonowych nozy. Nie maja moze zbyt dlugiego
ostrza, ale prawdopodobnie nie bedziesz uzywat caly czas
tego samego noza. Zaréwno noze jak i kastety s3 niedro-
gie, okolo 5 § do 10 $, a mozna je znalezé¢ w kazdym
sklepie z bronig. Warto jednak zrobi¢ zapasy, zanim poj-
dziesz i wyrzniesz cata bande biednych frajeréw, bo na-
stepnym razem, kiedy pojdziesz do sklepu, mozesz miec
niechciane towarzystwo.

Wzmocnione rekawice to prawdziwe cacko. W ich
material na palcach i kostkach wszyto sztabki olowiu.
Pozwalaja zadawac potezne ciosy w twarz, glowe i zebra.
Sa bardzo przydatne przy wybijaniu szyb samochodo-
wych bez zajmowania sobie rgk dodatkowym narze-
dziem, by dostac sie do radioodbiornikéw, telefonéw ko-
morkowych i tatwych do obejscia stacyjek. Dobry rabus
potrafi jednym plynnym ruchem wybi¢ szybg samocho-

dowg, chwyci¢ kierowce za kolnierz, wyciagnaé go z sa-
mochodu, rzuci¢ go na asfalt, nadepna¢ mu na krtan,
a wszystko to nawet bez wylaczania silnika. Niech sie
nauczy zapinaé pasy. I wszystko to za jedyne 75 $ za pa-
re. Ekstra wyglad dostajesz gratis.

Tansza wersje takich rekawic mozna wykonaé przy
uzyciu gazy, gipsu i drutu. Zwykle uzywaja jej punki.
Wyglada to troche jak gips na zlamang reke, tyle, ze
mozna go zaktada¢ i zdejmowac. Niektorzy wktadaja do
niego gwozdzie, ale to natychmiast zdradza jego prze-
znaczenie, a poza tym trzeba uwazaé, aby gwozdzie nie
przebily sie do wewnatrz, i nie uszkodzily dioni. Taki
gips przydaje sie bardzo przy blokowaniu cioséw kijem
do baseballa, ale mozna przyja¢ na niego ograniczona
liczbe ciosow.

Black & Decker produkuje naprawde perwersyjne
zabawki — bezprzewodowe pily taincuchowe, pistolety
na gwozdzie i miniaturowe wiertarki reczne. Jesli
chcesz zobaczy¢, jak prawdziwi twardziele bledna
i uciekaja, nastgpnym razem, kiedy znajdziesz sig
w klopotach, wyciagnij z bagaznika elektryczna pile
taficuchows. Juz sam czynnik strachu powinien
oszczedzié ci problemoéw, a jesli tw6j samochod prze-
szukaja policjanci, latwiej bedzie ci sie wytlumaczy¢
z posiadania pity, niz §redniowiecznego miecza lub ba-
zooki, pod warunkiem, ze nie zapomnisz zmy¢ §ladow
mozgu.

Produkuje sie teraz sporo rzeczy, ktore maja pozostaé
ukryte przed ciekawskimi oczami. Pociski mozna ukry¢
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. SO ;T : w pojemnikach, ktére zrobione sg tak, by wygladaly jak

) i T : pagery. Nawet piszcza po naci$nieciu wlasciwego guzi-

AR e L AL ka. Mozna kupi¢ portfelowe pistolety. Wygladaja jak

-4 s 5 banknoty, ale maja takze spust, i mozna wystrzeli¢
]
[

najzwyklejszy portfel, mozna w nich nawet trzymac
z nich kilka pociskéw 380. Jeden z nich moze si¢ bardzo
przyda¢ nastepnym razem, kiedy kto§ kaze ci powoli
wyciagnacé portfel.

Czy widziates film Desperado? Kilku facetéw ukryto
bron w futeratach na gitary. Przypuszczam, ze aby kogo$
z nich trafi¢ musieli duzo ¢wiczy¢. Mowi sie, ze niekto-
rzy ludzie nosza ze soba takie zabawki, oczywiscie nie
tak potgzne — to byt tylko film — ale za to dobrze ukryte
i latwe w uzyciu. Nie sadze, zeby byly zbyt celne, ale
czasem taka dodatkowa ochrona warta jest pewnych
wyrzeczen.

OczywiScie dostepnych jest rowniez mnostwo po-
jemnikow przeznaczonych do przenoszenia pieniedzy,
narkotykéw, albo niewielkich pistoletow w réznych
otworach ciata — tak, rowniez w dupie. Mozna sie na to
krzywié, ale to jeden z najlepszych sposobéw na przej-
§cie przez kontrole osobista. Pies szkolony w wykrywa-
niu narkotykéw lub materialéw wybuchowych prawdo-
podobnie nie wyczuje ich, chyba, ze zapomnisz
o umyciu ragk. Zwracajacy uwage na bezpieczenstwo
wiasciciel klubu prawdopodobnie nie znajdzie noza de-
tektorem metalu jesli wepchniesz go wystarczajaco gle-
boko, a nawet jesli urzadzenie zapiszczy, zawsze mozesz
powiedzie¢, ze masz metalowy wszczep w jednym z ze-
ber. Prawdopodobnie nie zdecyduja si¢ na zagladanie ci
w tylek, ale to oczywiscie zalezy od wlasciciela kluby,
w ktérym bywasz.

Wszystkie te zabawki zaprojektowano z mysla
o bywalcach ulic. Szminki, w ktorych ukryto brzytwy,
albo puszki sprayu do wloséw, zamiast ktorego jest
gaz lzawigcy, a moze nawet blyskawicznie dzialajaca
trucizna. Doswiadczona ulicznica moglaby owina¢ ci
glowe prezerwatywa o powiekszonym rozmiarze szyb-
ciej, niz potrafitby$§ powiedzieé¢ ,aborcja postnatalna”,
a takie rzeczy nigdy nie pekaja, kiedy sie tego chce.
Gliniarze pewnie $§mialiby sie z ciebie, mowiac, ze wy-
gladasz jak lysy, purpurowy Howie Mandel, w tym sa-
mym czasie piszac w protokole, ze byto to ,zadusze-

¢ ! nie w czasie samogwaltu”. Przeciez i tak miales
o ’1#{ opuszczone spodnie.
HI hws Byta kiedy$ dziewczyna, ktora nosita ze sobg skorza-

ny worek dtugosci dwoch stop, peten metalowych kulek,
nakretek i gwozdzi. Jeéli sie jej nie spodobates, mogta
roztrzaskaé ci tym czaszke, albo owinaé ci to wokot szyi
jak bolo, lub skérzana garote, po czym cie udusic. A jesli
naprawde jej podpadles, mogte§ by¢ pewien, ze rozsypie
cate to metalowe géwno po t6zku, a ty wyladujesz na
nim goltymi plecami.

Tazery to wielka frajda: dla niektérych seksualne za-
bawki, ale dla wiekszosci to niszczgce mozg piesci gro-
mu. Pojawilo si¢ ostatnio kilka nowych modeli, o roz-
miarze i wadze kieszonkowej latarki, ktore strzelaja
elektryczno$cig na kilkadziesiat centymetréw, poraza-

114 Cena przeznaczenia

R



jac centralny system nerwowy ofiary, nawet przez gru-
be, skorzane kurtki. Kazdy z nich jest zarejestrowany,
a klient w czasie zakupu podaje numer swojego dowo-
du, ktory taczony jest z numerem urzadzenia. W chwi-
li, kiedy uzywa sie takiego tazera, rozrzuca on setki mi-
kroklisz z numerem seryjnym. Jest to proba radzenia
sobie z ofensywnym uzyciem tej z zalozenia defensyw-
nej broni. Ale na ulicach okazje do uzywania urzadzehn
obronnych, ktére nie zabijaja zdarzaja sie wyjatkowo
czesto.

Innym popularnym wynalazkiem jest ,ognista ma-
czuga”. Nie, nie jest to gaz pieprzowy. Niekt6rzy piro-
technicznie nastawieni ulicznicy znani byli z tego, ze no-
sili ze soba zapalniczke przymocowana do puszki WD40.
Cho¢ moze si¢ to wydawad czynem samobdjczym, jesli
wziaé¢ pod uwage, ze awaria takiego urzadzenia mogtaby
kosztowac¢ cie w najlepszym przypadku ramie, warto cza-
sem dysponowa¢ strumieniem ognia o rozmiarach 2 me-
try na 60 centymetrow, i to ognia, ktéry trawi cialo ofia-
ry na dlugo po tym, jak przestanie sie ona ruszac. Poza
tym teraz juz zawsze znajdziesz zapalniczke w nocnym
klubie, kiedy zjawi sie obok ciebie jakie$ stodkie maleni-
Stwo i poprosi o ogien.

Ostroznosci nigdy za wiele, kiedy chodzisz po uli-
cach. Nie tra¢ zimnej krwi i pamietaj, ze we wprawnych
dloniach wszystko moze ci niezle dokopac.

Zasady Czarnego Rynku,
Broni i Narkotykow

Kiedy polujemy, dzialamy jak jeden umyst

Nasze zbiorcze przepowiednie sa tak precyzyjne jak
Brzytwa w mojej kieszeni i bezlitosne jak 16d
Powoli topigcy sie w szklance

Moja jedyna milosé to zapomnienie.

- Boingo, ,Pedestrian Wolves”

Zakupy na Czarnym Rynku

Czarny rynek to nie centrum handlowe. Niektére
rzeczy s3 tanie i latwo dostepne, innych nie mozna mieé
za zadna cene. Wszystko zalezy od tego, gdzie jeste$ i ko-
go znasz. Przede wszystkim, dla kogo$ o odpowiednich
kontaktach nie ma rzeczy nie do zdobycia. Nie ma jed-
nak zadnej gwarancji dotrzymania tajemnicy handlowe;j
— jesli szukasz wyrzutni rakiet, dowie sie o tym wielu lu-
dzi. Im co$ jest bardziej nielegalne, tym wiecej czasu,
pieniedzy, wysilku i niebezpieczefistw bedzie cie to kosz-
towalo.

Aby znalez¢ nielegalne towary, gracze musza wyko-
naé rzut na Spryt + Cwaniactwo. Znalezienie nie ozna-
cza automatycznie zakupu: ten z kolei wymaga pieniedzy
i odpowiedniego zachowania. Odpowiednie Zalety (prze-
czytaj o nich w Podrecznikach Gracza do réznych syste-
mow) moga zmniejszy¢ wymagang trudno$¢ rzutu, a cza-
sem sprawia, ze pewne przedmioty znajdziesz bez
zadnego problemu.
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Pomimo tego, ze z handlem narkotykami wigza sie
olbrzymie pieniadze, wielu handlarzy postuguje sie pro-
stymi narzedziami. Przy ich wyborze biora pod uwage ta-
kie czynniki jak mozliwos$¢ ukrycia broni, cena i mozli-
woS$C straszenia nia. Niektére z podanych ponizej broni
moga wydawac sie ,,mato wydajne” jesli chodzi o suche
statystyki, ale wez pod uwage rowniez okolicznosci, w ja-
kich sie ich uzywa. Podobnie jak wielu rzeczy na ulicy,
réwniez ich tatwo si¢ pozby¢. Po prostu uzyj ich i wyrzué.

Uwagi dla Narratora: UzaleZnienie

Wszys

tkie narkotyki sprawiaja, ze uzywajacy ich ludzie

sig przyzwyczajaja. To przyzwyczajenie moze obejmqwaé
wszystko migdzy psychiczng checig a fqycznym uzalszzme—
niem. Przede wszystkim nalezy okresli¢ dlugote{rmnowe
dziatanie uzaleznienia. Niektorzy ludzie moga pali¢ trawke

catymi latami, a potem po

prostu przestaC z dnia na dzien,

a inni szybko przechodza od kilku dymkéw do cracku. Cho-

Nieuczciwa Walka

Niektore elementy ulicznego wyposazenia pozwalaja
na wykonywanie dziwnych manewréw. Inne techniki
nieuczciwej walki w ogéle nie wymagaja broni, cho¢ do
ich wykonania potrzeba pewnych umiejetnosci. Postac,
ktora ,wie o co chodzi” lub trenowata jakas$ sztuke wal-
ki, moze uzywac¢ cioséw z Tabeli Manewréw Specjalnych.
Aby wykonaé¢ manewr bez broni, nalezy posiada¢ co naj-
mniej trzy kropki w Bdjce, a z bronia, co najmniej trzy
kropki w Walce wrecz.

Niektére sztuczki mozna wykonaé tylko okreslong
bronig — nie mozna wykonac¢ Podwojnego uderzenia pila
fancuchowa, ani Chodnikopa brzytwa. Przyjmij, ze do
wykonania tych manewréw mozna uzywaé tylko poda-
nych nizej broni, z nastepujacymi wyjatkami:

Chodnikop: kolba karabinu, patka

Rozbrojenie: Kazda brof, na ktéra posiadasz specjali-
zacje. Wymaga zastosowania Bojki.

Podwéjne Uderzenie: Kij. Nie do wykonania gotymi
rekami. .

Kotowrotek: Miecz dwureczny, kij, siekiera.

ciaz nie spos6b omowic tutaj wszy,stkic}} mozh,woé.c:}x1 rozw(li—
niecia sie nafogy, sprobujemy podac tu k.\lka ogomyg ziasa .
Substancje, pod ktorych Efektami napisane jest, ze ,fatwo
uzalezniaja”, szybko stwarzaja ﬁmcma wigz Z narkomag:;zn
Chociaz niektorzy ludzie uzalezniaja sig iamq niz inni, diuz-
sze uzywanie takich §rodkéw sprawi pqstaq d-uzo‘klopotow
w chwili nagtego ich odstawiénia. .Im wiceej si¢ uzywa, tym
wieksze uzaleznienie i tym trudniej bedzie z nim zerwac.

Narkotyki, przy ktorych w rubryce Przedawkowanie za-
znaczono, ze ,uzalezniaja psychologicznie” naleza do grupy,

ktora stwarza psychiczng wigz, jesli

uzywa si¢ ich wystar-

czajaco czgsto. Narkotyki te nie sa niezbgdne do noxmah;e—
go funkcjonowania, ale takimi sie wydaja. Wszystkowyda-

je sig mnieco fatwiejsze,

kiedy pociggniesz rano skreta.

Regularne uzywanie wydaje siq doskonaly’m pomyslem,w
a nagle rzucenie moze sprawic sporo klop(_)tgw.‘

Inne narkotyki stwarzaja pewne mdenpeme przy czg-
stym uzywaniu, ale pozostawiaja nieco wiecej gwobody. Uza—
leznienie, czy fizyczne, czy psyclﬂcz:ng, spraw, ze ra‘dz.ve.me s0-
bie z narkotykami bedzie coraz trudple)sm. Im czesciej }:WO]‘a
posta¢ si¢ nacpa, tym bardziej bedzie uzalgzplona od ¢ 6312;
Kkaliéw. Branie z umiarem jest jednak latwiejsze w przypa
innych narkotykéw niz te z dwoch plerwszyph grup.

Ugzaleznienie od czegokolwiek to rownia pocizhylla. Zwy-
kle najpierw nastepuje emocjonalng zobomtmemg, prze-
ksztatcajace sig w zmiany osobowosci. Potem slabmf: orga-
nizm: zmniejsza si¢ liczba kostek, a nawet me1.<tor.e
wspolczynniki w miarg jak posta¢ coraz bardziej pograza sig

w nalogu (bierze coraz czesciej

i wiecej). W koficu zanikaja

takze zdolnosci umystowe. Jesli postaci nie bedzie §taé r}lf\
naprawde wielki wysitek, dotaczy do grona otumanionych,
bezmozgich zombie, ktore przemierzajg nocne miasto.

Po co w ogble brac? Wiele kultur uwaza,

ze rozsadne

uzywanie srodkow rozszerzajacych percepcig przynosi wiele

korzysci,

ktore rownowaza zagrozenia. Mawiaja, ze uzalez-

nienie mowi wiecej o glupocie bioracego .niZVo sile ggrkow-
ku. Inni zatapiaja si¢ w zapomnieniu i nie obc}Eoc.im. ich, co
robia z nimi narkotyki. Granica miedzy madroécig 1 glupo-

6zni si 6Inych postaci,
tg OZni sie W przypadku pOszCzego 2
brania narkotykow jest r6zna w roznych grupach. Sam ocen

a filozofia

Pchniecie: Floret, wlocznia. Nie do wykonania goly-
mi rekami.

Uderzenie pistoletem: Kazda bron palna z twardj re-
kojescia. Nie do wykonania gotymi rekami.

Podciecie: Kij.

Inne uwagi dotyczace uzywania tych manewrow znaj-
dziesz w tabeli.

NarkotyKi i Trucizny

Zwykle najtatwiej znalezé na ulicy niedozwolone
substancje. Chociaz okresy , posuchy” moga zmniejszy¢
zapasy 1 podnie$¢ ceny, wiekszoé¢ narkotykéw mozna
zdoby¢ bez wigkszego trudu. Zwigzane z tym niebezpie-
czenstwa nie wigzg si¢ tylko z samymi narkotykami: zli
kolesie (kiedy sprzedawca ci¢ nie polubi i zaatakuje),
oszustwa (kiedy kto$ sprzeda ci fatszywke), wsypy (kie-
dy aresztuja cie gliniarze), napady (kiedy kto$ zastawia
pulapke, by zdoby¢ twoje pienigdze lub towar), przedaw-
kowanie (kiedy towar jest tak czysty, ze az trujacy), ogon
(kiedy kto$ §ledzi cie, by potem aresztowac), albo wiel-
kie rozroby (w czasie ktorych trzecia strona dopada i cie-
bie, i sprzedawce).

Kazdy narkotyk i trucizna ma nastepujace cechy:
VECTOR (sposob, w jaki jest przyjmowana), Wyglad (jak
wyglada), Efekty (co z toba robi), System (efekty w czasie
gry) i Przedawkowanie (co sie dzieje, jesli wezZmiesz za
duzo). Gracze w Wampira, ktérzy chea dowiedzieé sie, co
si¢ dzieje, kiedy ich posta¢ napije sie krwi narkomana,
powinni zajrze¢ do Wampira Podrecznika Gracza.

Jeszcze jedna uwaga: istnieje srodek o nazwie DMSO,
ktéry wymieszany z substancja, ktora trzeba wchionaé
lub potknaé, pozwala na przyjmowanie ich przez skore,
w ten sposob poszerzajac mozliwosci trucicieli.
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Zakupy na czarym rynku Specjalne Manewry \
Przedmiot Trudnoéé Cena Manewr Trudno$¢ Obrazenia Uwagi
Bron do Walki wrecz, 5 10-200% Chodnikop 7 +2 koéci  Ofiara musi
narkotyki, kradzione towary zostac
codziennego uzytku unieruchomiona
Reczna bron palna, unikalne 6 25-300$ co najmniej :
narkotyki, elektronika na ture
Karabiny, trucizny, wirusy 7 200-700% Rozbrojenie 8 (rozbrojenie) Atakujacy musi -
komputerowe, kradzione wyrzucié —
samochody, bizuteria, €O najmniej
rzadkie zwierzeta = 3 sukcesy
Bron automatyczna, 8 300-1 500% Podwoijne Uderzenie +1 (bron) Pozwala na
Zaawansowana wykonanie
elektronika, ludzie dodatkowego
Wyposazenie wojskowe, 9 2 000+ $ ataku bez
cenne towary, dzieci dzielenia kosci.
Bron przeciwczolgowa, 10 3 000+$ =1 Kolowrotek +1 +2 kodci  Tracisz jedna
pojazdy pancerne, ko$¢ z sumy
unikatowe dobra kosci przy
ataku
Pchniecie 7 +2 kosci  Atakujacy
nie moze
unika¢ przez
jedna turg
po ataku
i przed atakiem
. Uderzenie Pistoletem 5 Sita +2
Ur ZQdZCnla OChl' onne Podcigcie % (brak) Przeciwnik
(Chron.ia w Béice i w czasie Walki WIECCZ. przewraca si¢
Brofi palna przebija wszystkie oprécz kamizelki kuloodpornej).
Przedmiot Klasa Pancerza Punkty Karne
Kurtka motocyklowa 1 0
Wzmocniona kurtka skérzana 3 1
Helm motocyklowy 3 0 (chroni tylko gtowe)
Kamizelka kuloodporna 3 2
Pokrywa kosza na $mieci 2 (Nic, ale aby jej
uzy¢ nalezy wykona¢ rzut
Zreczno$¢ + Walka Wrecz
na trudno$é 6)
Broii Palna
Brofi Trudnoé¢ Obrazenia Zasieg Rate Magazynek Ukrycie
Patka 7 3 1 1 3 K
Tazer 3 5% 10 1 1 K
Ognista maczuga 5 414t 2 1 4 ]
Samordbka 8 3 8 1 1do3 K
Obcieta dwururka 6 8 10 2 2 ]
Ukryty pistolet 7 4 5 1 1do 10 Z
Ukryty pistolet 8 7 100 3 50 Z
polautomatyczny
* = -2 do wszelkich dzialaf ofiary na ture za sukees
+ = nie ma dodatkéw za sukcesy
+1 = podpala
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%
/ Broi do walki ulicznej
Brofi Trudnosé Obrazenia Ukrycie Uwagi / (Manewry)
* Brofi Tepa
Patka policyjna / Tonfa 4 Sita + 2 J (Kotowrotek)
Butelka 6 Sita Z Pcka po jednym ciosie
Mosigzny Kastet / Zwigzane monety 6 Sita +1 K
— Lancuch 8 Sita + 2 K Mozna dusié¢, + 1 trudnosci
== Krzesto 7 Sita +2 Z Lamie sie po trzech ciosach
Olowiana rurka / fom 5 Sita +2 J (Kotowrotek])
Nunchaku 7 Sita +1 J (Podwojne Uderzenie)
Gips 7 Sita +2 Z Peka po 4 ciosach
Kij bilardowy 5 Sita +1 Z Peka po 2 ciosach / (Pchniecie)
Wzmocnione rekawice / buty 7 Sita +2 Z (Chodnikop)
z metalowymi czubkami
Kij Baseballowy 5 Sita +2 N (Kotowrotek, Podciecie)
Kosz na $mieci 7 Sita +3 N ,Peka” po trzech ciosach
Pokrywa kosza na $mieci 5 Sita +1 N Shuzy rowniez jako tarcza
Obcigzona torba 6do 8 Sita +1 do 3 N
Klucz francuski 6 Sita +1 do 3 N
 Przedmioty Ostre
Peknieta butelka — , tulipan” 6 Sita +1 K Pcka po trzech ciosach
Antena samochodowa 4 Sita +1 K Zwickszony zasieg
Topor 6 Sila +3 ] Mozna nim rzucac na 10 metrow,
trudnos¢ +1
Maczeta 5 Sita +3 ]
Rekawica nabijana gwozdziami 6 Sita +1lub +2 K Uzycie boli
N6z do pchniecia 4 Sita +2 K
Brzytwa 5 Sita +1 K (Podwoijne uderzenie)
Szyba 5 Sita +4 N Peka po jednym ciosie
No6z sprezynowy 4 Sita +1 K (Podwdine uderzenie)
Floret 5 Sila +3 Z (Pchnigcie)
Noze do rzucania 6 Sita +1 K Zasieg: 10
Bicz 6 Sita +1 ] Mozna dusié¢, Trudno$¢ +1
* Narzedzia elektryczne
Reczna wiertarka 8 Sita +3 ] Nie mozna wykonac ciecia,
(Pchniecie)
Duza wiertarka 8 Sita +5 N Niewygodna; nie mozna wykonac
cigcia
Reczna pita 7 Sita +5 P Pech boli
Pila fancuchowa 8 Sita +7 N Pech boli bardzo
Reczny obezwladniasz 6 4* K Patrz , Tazer”
Pistolet na gwozdzie 7 3 P Atak na odlegtos¢ (Rate 3/ Zasieg 8,
Magazynek 30. Patrz w Tabeli). -
Ukrycie: Z = widoczne, ale wyglada zwyczajnie, K = mozliwe do ukrycia w kieszeni lub ukrytej kaburze,
M = mozna schowac pod marynarka, P = mozna schowa¢ pod plaszczem, N = nie mozna schowac.
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Narkotyki i Trucizny

(Efekty trwaja przez 12 godzin minus Wytrzymalo$§é, chyba ze zaznaczono inaczej. Wiekszo§¢ narkotykéw po-
woduje niewielkie halucynacje, jeSli bierze sie je w duzych ilosciach).
Alkohol: VECTOR: oralnie (przez wypicie), Wyglad: ptyn, Efekty: euforia, zawroty glowy,

System: -1 Zrecznos¢ i Inteligencja za kazda uncje powyzej jednej, Przedawkowanie: odurzenie, utrata przytom-
nosci, Smierc.
Amfetamina (speed, proch, PCP): VECTOR: oralnie (potkniecie, wchloniecie, wstrzykniecie), Wyglad: pigutki,
proszek, Efekty: Ekscytacja, wyostrzone zmysly, paranoja, ozywienie, agresja; tatwo uzaleznia, System:! dodatko-
wa akcja na ture przez 2 godziny, -1 do wszystkich akcji przez caly nastepny dzien,, mozliwe +1 do akeji zwigza-
nych z atrybutami fizycznymi (PCP), Przedawkowanie: drgawki, trudnosci z oddychaniem, utrata koordynacji ru-
chow, atak serca 3

Depresanty: VECTOR: Oralme (potkniecie), Wyglad: Pigutki, Efekty: Zmeczenie, letarg, zniechecenie, stabe ha-
lucynacje, System: -2 Zreczno$¢, Umiejetnosci i Talenty, wykonanie akeji zajmuje wiecej czasu, Przedawkowanie:
Absolutny letarg, utrata przytomnosci, $pigczka, $§mieré

Kokaina i Crack: VECTOR: Oralnie (wchloniecie, wstrzykniecie, wypalenie), Wyglad: proszek, ,brytki”, Efekty:
Stymulacja, wyostrzone zmysly, paranoja, agresja, tatwo uzaleznia, System: 1 dodatkowa akcja na ture, +1 do
Percepcji przez 1 godzing, -1 do wszystkich akeji przez caly nast¢pny dziefi, Przedawkowanie: trudnosci z oddy-
chaniem, nieostroznos$¢, drgawki, atak serca, $mier¢.

Cyjanek: VECTOR: Oralnie (potkniecie, wchtoniecie), czasem kontakt ze skora (dzieki DMSO), Wyglad: proszek,
gaz, Efekty: Zawroty glowy, konwulsje, trudnosci z oddychaniem, $mier¢, System: utrata jednego poziomu zdro-
wia na ture az do momentu wyleczenia lub oczyszczenia, Przedawkowanie: Smieré.

Halucynogeny (LSD, pejotl): VECTOR: oralnie (zjedzenie, wypicie), czasem kontakt ze skora (dzieki DMSO), Wy-
glad: pigutki, grzyby, papierki, plyn, Efekty: Zmienione postrzeganie, utrata koncentracji lub nadmierna koncen-
tracja, halucynacje, mdlosci, System: -2 lub +2 do wszelkich akeji (zaleznie od tego czy nastapilo rozproszenie
czy skupienie uwagi), +1 do Czujnosci, moze stymulowaé zmysly magyczne lub Nadwrazliwosc, jesli tak zdecy-
duje narrator, Przedawkowanie: Przerazenie, panika, silne halucynacje lub mdtosci. 4

Trucizny domowego wyrobu: VECTOR: Oralnie, kontakt ze skora, zastrzyk, Wyglad: Ptyn, proszek, Efekty: Za-
wroty glowy, mdlosci, halucynacje, $piaczka, $mier¢, System: Obrazenia wedtug Zyczenia Narratora, Przedawko-
wanie: Spigczka, Smier¢. .
Marihuana i Haszysz: VECTOR: Oralnie (palenie, zjedzenie), Wyglad: Liscie, zywica, Efekty: Euforia, slabe halu-
cynacje, letarg, utrata koncentracji, zmienione postrzeganie czasu przez 1 do 5 godzin, System: w przypadku ma-
tych dawek nie ma wptywu, dla wiekszych +1 do trudnosci wszystkich akcji zwigzanych z atrybutami Umysto-
wymi, Przedawkowanie: Panika, mdtosci, dezorientacja, utrata przytomnosci, psychiczne uzaleznienie.

Opiaty (Heroina, opium, morfina): VECTOR: Oralnie (zazycie, wypalenie), zastrzyk, wyglad: zywica, ptyn, Efek-
ty: stabe halucynacje, rozproszenie, letarg, niewrazliwo$¢ na bél i inne bodZce, tatwo uzaleznia, System: +2 do
trudnosci wszelkich akeji, byé moze mystyczne doznania, jesli tak zdecyduje Narrator, Przedawkowanie: Utrata
przytomnosci, $pigczka, zawroty glowy, Smier¢.

Surowe Scieki: VECTOR: oralnie (wchloniecie, wypicie), Wyglad: Przyprawiajaca o mdlosci breja, Efekty: zawro-
ty gtowy, wymioty, wstrzas wewnetrzny, $mieré, System: pozostawiono do uznania Narratora, byé moze powaz-
ne obrazenia, Przedawkowanie: straszliwa $mierc.

Narkotyki Polepszajage Koncentracjg: VECTOR: Oralnie (zazywanie), Wyglad: pigutki, Efekty: wyostrzone zmy-
sty, zwiekszona koncentracja, mdlosci, nerwowos¢, paranoja, System: +1 ko$é¢ do kazdego testu atrybutéw Umy-
stowych, czesto nastepuje po nich depresja lub gleboki sen, Przedawkowanie: Panika, przeciazenie zmystow,
drgawki, trudnosci z oddychaniem, mozliwosé ataku serca lub psychiczne uzaleznienie.

Gaz Ezawiacy: VECTOR: Oczy, Skora, wchtoniecie, Wyglad: gaz, ptyn, Efekty: pieczenie oczu, krtani i skory, na-
pady kaszlu, System: -2 kosci do wszystkich testéw przez 10 minut po zakoniczeniu dziatania gazu, Przedawko-
wanie: trudno$ci w oddychaniu, czasowa §lepota lub atak serca.

7\
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Sfory i Roje

Chociaz Rozdzial Piaty zawiera wspoétczynniki wielu
zwierzat, z ktorymi moga zetkngé sie twoi gracze, o wie-
le tatwiej i szybciej jest traktowac sfory lub roje jako jed-
noé¢ i za pomocy rzutéw kosémi sprawdzaé, czy wyrza-
dzajg jaka$ szkode postaciom. Przyjmujac wyniki rzutow
za podstawe mozesz ubarwi¢ wszystko narracja.

Kazdy z typéw zwierzat ma swoje miejsce w tabeli.
Rzucaj na Obrazenia na trudnos¢ 6 raz w turze i pozwa-
laj, by gracze unikali lub wyparowywali rany. Obrazenia
sa zwykle, nie powazne. Sfora atakuje raz na ture kazdy
z celéw, a jej inicjatywa zgodna jest z ta podang w tabeli.

Jesli posta¢ wykonuje uniki, moze poruszac si¢ nor-
malnie, w przeciwnym przypadku atakujacy spowalniaja
jego ruchy o potowe. Jesli uda si¢ im uzyska¢ wigcej niz
trzy poziomy obrazen w jednej kolejce (albo jesli, nie daj
Boze, bohater wyrzuci pecha przy uniku), zostaje prze-
wrocony na ziemig i przygnieciony cialami napastnikow.
Moze od tej pory poruszaé si¢ o metr lub dwa na turg,
a trudnos¢ ataku dla sfory spada do 5. Zegnaj...

Rubryka Poziomy Zdrowia méwi o tym, ile ran zadag,
by rozproszy¢ stado. Dodatkowe dwa poziomy obrazen
pozwola zniszczyé zupelnie napastnikéw. Pistolety,
strzelby i niewielkie bronie do walki wrecz (noze, kaste-
ty, butelki, pazury, gole rece) powoduja utrate tylko jed-
nego Poziomu Zdrowia za strzat lub uderzenie (ich dzia-
tanie obejmuje tylko jedna istote). Strzelby Srutowe,
pistolety maszynowe i duze bronie do walki wrgcz (mie-
cze, kije, pily tancuchowe) zadaja normalne obrazenia,
podobnie jak ataki obejmujace duze powierzchnie (kok-
tajle mototowa, burze lodowe, podmuchy wiatru, wybu-
chy). Roje i sfory nie wyparowuja obrazen.

Zauwaz, ze zwykle zwierzeta nie licza si¢ jako $wiad-
kowie magyi wulgarne;j.

Zaleznie od rozmiaréw sfory, jej dzialaniom moze
podlegaé¢ dwoch lub wigcej bohateréw i tylu tez moze od-
powiada¢ atakami. Kazdy, kto prébuje poméc przewrdco-

nej postaci rowniez moze zosta¢ zaatakowany. W wigk-
szosci przypadkow cziowiek potrafi uciec stadu lub sfo-
rze. Wyjatkiem od tej reguly sa stada psow i kotow.

Jesli Narrator lubuje si¢ w okrucienistwach, moze zara-
zi¢ postacie jaka$ chorobg, zakazeniem lub wolno dziata-
jaca trucizna po ataku odpowiednich istot (szczurdw,
wécieklych psow itp.) Moze to spowodowa¢ utrate dodat-
kowych pozioméw zdrowia, a poza tym mieé ci¢zkie na-
stepstwa w narracji (,Czujesz, ze stabniesz. Pokoj nie chee
przestaé sie kreci¢, a widok wody sprawia, ze serce chce
wyskoczy¢ ci z piersi”), dopoki nie zostang wyleczone.

Przyklad: Przeszukujac opuszczony magazyn, Sonya
Gangrel i Ojciec Shelly stysza ciche drapanie i warczenie.
Po kilku turach tajemniczo$ci i niepewnosci (odgrywa-
nych az do bélu przez Narratora) pojawia si¢ przed nimi
pies, mieszanka rotweilera i dobermana. Ojciec Shelly
probuje uspokoié psa, a Sonya odkrywa (moze dzieki rzu-
towi na Percepcje i Czujnos$é), ze pies jest tylko jednym
przedstawicielem wiekszej sfory. Z cieni wylaniaja si¢
psy, powoli i spokojnie, a kiedy przywodca daje szczek-
nieciem sygnatl do ataku, sfora szarzuje.

Obie postacie sa otoczone i moga zostaé zaatakowa-
ne. Sonya wygrywa inicjatywe i decyduje si¢ wykonaé
unik, podczas gdy Narrator rzuca szeScioma ko$¢mi za
sfore, ktéra biegnie warczac i blyskajac zgbami. Sonya
rzuca wystarczajaca liczbe sukcesow i dzigki temu wam-
pirowi udaje sie uniknaé pséw w tej kolejce.

Ojciec Shelly przegrywa inicjatywe i przewraca sig
pod psia hordg. Sfora osiaga trzy sukcesy: mag rzuca dwa
na wyparowania i przyjmuje jeden poziom obrazen, kie-
dy pies rozrywa mu rekaw i pozostawia krwawiacg rang
na przedramieniu. Rezygnujac z dobroci na korzysé za-
chowania zycia, przywoluje czeS¢ swej Swigtej mocy
i wulgarnie tworzy kule ognia (Sity 3, PRIME 2), ktora ci-
ska w sfore. Plomienie powoduja utrate szeéciu ,Pozio-
mow Zdrowia”, podpalajac jednego lub dwa psy, ktore
uciekaja skowyczac. Pomimo tego pozostale sa glodne
i atak trwa...

Jesli Sonya zaatakuje pazurami lub
ogniem, odejmie psom dodatkowy je-

Zwierzetd Citatenls Zidtowie Dozismyy Inigjatywa | Sob »POZiom Zdrowia®. Jeili zatne
: z dwojki nie ma pod reka jakiejs wick-

Mate robaki i3 > 2 1 ‘ szej broni (albo jesli mag nie zdecydu-

Duze robaki 4 7 3 1 je sic na dalsze uzywanie wulgarnej

Latajace robaki 4 5 4 2 magyi), najlepiej byloby dla nich uni-

Duze latajace robaki 5 8 4 2 ka¢, ucieka¢ i mie¢ nadzieje, ze uda im

Ptaki, nietoperze, itp. 5 9 5 3 sie schowac przed ps.ami. A poniewgi

Szety 3 - 3 3 n;(agaz/yq to tergtonum sfory, moze

Duze szezury (okoto 30 cm) 4 9. 3 3 oazac sig to trucne.

Naprawde duze szczury 5 10 3 3

(ok. 60 cm)

Dzikie koty 4 6 6 5

Dzikie psy 6 15 4 4

Istoty, ktore kiedy$ 3 20 3 3

byly ludzmi x
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Sugerowany material zrodiowy

Czy moje pocatunki pala?

Czy odbieraja ci oddech?

Moze sie czego$ nauczysz,

Jestem pocatunkiem $mierci

— My Life with the Thrill Kill Kult, ,Sex on Wheels”

Atmosfera przesadza o wszystkim w czasie rozgrywa-
nia przygoéd w §wiecie ulicy. Nieco inspiracji moze wiele
dag¢, kiedy tworzy si¢ wlasciwy nastrdj. Niezaleznie od te-
£0, czy jeste$ graczem, czy Narratorem, polecamy poniz-
sze ksigzki, filmy i artystow.

To sporo materiatu — fikcji i nie tylko — na temat we-
wnetrznego miasta. Ale pamietaj, ze podane nizej pozy-
cje to tylko wierzchotek gory lodowej. To réwnie dobre
miejsce do rozpoczecia poszukiwan jak kazde inne —
cho¢ oczywiscie kazdy lubi co innego. Gwiazdka oznacza
oczywiscie zrodia wysokiej jakosci.

Ksiazki

@ Baird, Willhelmina — Crash Course, Clipjo-
int

Y 4

@ * Bing Leon, Do or Die (trzeba to
przeczytac, zeby zrozumieé¢ miejskie gan-
gi)

@ Brite, Poppy z., — Drawing Blood,

Swamp Foetus

e Clark, David Aaron — The Wet

Forever
4 e * Collins, Nancy — Midnight Blue
@ * Gibson, William — Neuromancer,
Graf Zero, Mona Lisa Turbo, Wypalié
Chrom
@ * Ice T — The Ice Opinion
® James, Del — The Language of Fear
@ Janowitz, Tama — Slaves of New York
@ Jeter, K. W. — Farewell Horizontal, Dr. Adder
e Kadrey, Richard - Metrophage
® Koja Kathy — The Cipher
e Lewitt, S. N. — Cybernetic Jungle
® Mailer, Norman — Amerykariski Sen
@ Petersen, Gail — The Making of a M onster
® Roche, Thomas S. — Noirotica (ed.)
® Rolfe, Peter & Greeson, Zelma — Gangs USA
@ Sterling, Bruce — Globalhead, Mirrorshades
® Swanwick, Michael — In the Drift
® * Vachss, Andrew — Flood, Strega, Blue Belle,
Sacrifice, Born Bad, Shella
@ * Wambaugh, Joseph — (wszystko)
@ Williams, Walter Jon — Hardwired, Stacja Anioléw
@ Wolfe, Thomas — The Electric Kool-Aid Acid Test
® Komiksy — Ronin, ** Sin City, ** John Con-
\ stantine: Hellblazer, * The Invisibles, The Crow,
\ Spawn, * The Maxx, Amerikan Flagg, ** The Watch-
men, * The Dark Knight Returns
@ Inne Podreczniki do Gier — * Dark Champions:
Heroes of Vengeance, An Eye for an Eye (Hero Ga-

Wyposazenie uliczne 121
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mes/ICE), Underground (Mayfair Games), SLA Indu-
stries (Wizards of the Coast), Kult (Metropolis), Shadow-
run (FASA), Voodoo: the Shadow War (Steve Jackson)

@ * Inne ksigzki White Wolf — Chicago, L. A. oraz D.
C. By Night, * Klub Sukuba, Rage Across New York,
Anarch’s Cookbook, The Book of Chantries, Clanbook
Settite i Nosferatu, Kult Ekstazy, Technokracja, Progeni-

torzy.
Filmy

Istnieje zbyt wiele filméw o ,zlych ulicach”, by je tu
wyliczaé. Te ponizej zawieraja charakterystyczny nastroj,
ktéry mozna wykorzystaé przy grze w Maga.

Hok Kl'llk

* Drabina Jakubowa

The Warriors

* Mechaniczna Pomaraficza

* Candyman (zapomnij o kontynuacji)

* Terminator (Pierwsza cze$¢. TII: Noc Sadu ma wi-
le efektow specjalnych, ale oryginal lepiej przedstawia at-
mosfere ulicy)

Batman; Powr6t Batmana

* Lowca Androidéw

* Clockers

Czarny Deszcz

* Chiopcy z Ferajny

Lost Angels

* Réb, co nalezy

** Strange Days

* The Basketball Diaries

* Robocop (Robocop 11 jest ghupi, ale ma momenty.
Trzecia cz¢$¢ nie jest warta ceny wypozyczenia)

Nie$miertelny (Powinien by¢ tylko jeden!)

* Kolory

Predator II

Atak na 13 Posterunek

Noc Sadu

Wielka Draka w Chifiskiej Dzielnicy

Sok

Ucieczka z Nowego Jorku

** Fisher King

Zona Rzeznika

Bullet to the Head

Kids

Hardboiled

Zycie Carlita

Dear Presidents

* Desperado

* El Mariachi

Kr6l Nowego Jorku

Menace II Society

Mobsters

*Opowies¢ Bronxu

New York City

** Pulp Fiction

* 8id i Nancy

Something Wild

122 Cena przeznaczenia
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The Killer

Trespass

*Prawdziwy Romans

Hardcore: The Films of Richard Kern, Vols I & II
(Zbiér prac awangardowego autora).

Muzyka

Stanowi ona nieocenione narzgdzie przy opowiadaniu
miejskich historii. Ci artysci naprawde rozumieja nastroj
Gotycko — Punkowy

@ Rock: Guns & Roses, Concrete Blonde, Sisters of
Mercy, Rollins Band / Black Flag, Body Count, Killing Jo-
ke, Danzig, Liars in Wait, The Nails, Fear, Suicidal Ten-
dencies, Bang Tango

e Rap / Hip Hop: Ice-T, N. W. A., Ice Cube, Blak Czer,
Chalicious, MC Pooh, Sir Mix-a-Lot, Public Enemy

@ Techno / Industrial: Nine Inch Nails, KMFDM,
Ministry, Front 242, Die Warzau, My Life with the Thrill
Kill Kult

e Sciezki Dzwiekowe: Colors, The Crow (obie czesci),
Repo Man, Judgment Night, Hardware, Basketball Dia-
ries, Strange Days

Wyposazenie uliczne

e




Test

Mokry asfalt odzwierciedlal neony i ciemnos¢ rownie beznami¢tnie.
U moich stop lezalo kolejne Zycie. Przetknaglem $ling, klegknalem i poczulem jej
przerywany puls. Poglaskalem jej policzek. Dotyk aniola Smierci. Mialem
zaci$nigte gardlo: Po co zostalem? Jakby udzielajac mi odpowiedzi, umierajjca
dziewczyna wyszeptala'

~ Obejmij mnie:

—Za jaka ceng taka moe? ~ zapytal Siehchang. Po chwili znowu. — Za jaka cene¢
taka wiedza?

Milczalem. Jak moglem odpowiedzie¢?

— Istotnie — odrzekl. - Kt6z moze zaplaci€ cene-przeznaczenia?

— Kiki Siehchang, Mistrz Verbeny; z Dialogow Siehchang i Ortegi.

Cena

Ulice nieustannie zadaja pytania. Ta ksigzka udziela wielu odpowiedzi, ktore
mog3 sie przydac Gotycko-Punkowei druzynie. Na jej stronach gracze i Narratorzy

_znajda postacie, miejsca, nowe zasady, uliczne wyposazenie i niektére z gorzklch
prawd na temat miejskiego koszmaru, w tym;

o Wycieczka, w ktérej przewodnikiem jest ktos, kto dobrze zna ulice.

¢ Tuziny pestaci, miejsc i broni, oraz szczegoly dotyczace zorganizowanej

przestepczosci.
e Material Zrodlowy do Maga, Wampira, Wilkolaka, Upiora; a nawet Odmiefica.
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